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UBER DIESE BEDIENUNGSANLEITUNG

Diese Bedienungsanleitung ist in folgende Kapitel unterteilt:

Kapitel 1 informiert Sie Uber die Verantwortungsbereiche fir Installation und
Inbetriebnahme des Visual Supervisor in Ihrer Anlage. Das Kapitel enthélt Informationen
Uber Auspacken und Uberpriifen des Geréts bei der Lieferung,, bis hin zum Einstellen der
Uhr nach der Installation und Inbetriebnahme.

Kapitel 2 versorgt Sie tiber alle Informationen, die das Gerét vor dem Starten betreffen.

Kapitel 3 wendet sich an Personen, die die tagliche Bedienung und Uberwachung des
Geréts Ubernehmen. Diese Personen werden Bediener genannt, entsprechend der
'‘Bediener' Ebene (Grundfunktionen) im Gerét. In der Praxis entspricht '‘Bediener' nicht
dem formellen Titel dieser Person.

Kapitel 4 wendet sich an Personen, die fir das Management und die tagliche
Uberwachung des Geréts verantwortlich sind. Diese Personen werden Ingenieur genannt,
entsprechend der 'Ingenieur’ Ebene (erweiterte Funktionen) im Gerét. In der Praxis
entspricht 'Ingenieur’ nicht unbedingt dem formellen Titel dieser Person.

Kapitel 5 erklart das Vorgehen bel der Anpassung des User Interfaces.
Kapitel 6 und 7 beschreiben die Modbus bzw. Profibus Kommunikation.
Kapitel 8 informiert Sie tber die Funktionsweise des Control Configurators.

Wer sollte was lesen?
Lesen Sie auf jeden Fall zuerst die 'Anmerkungen zur Sicherheit’ und Kapitel 2.

Fir die Installation und I nbetriebnahme zustandige Ingenieure sollten das Kapitel 1 (und,
wenn anwendbar die Kapitel 6 bis 8) lesen.

Fir Bediener und Ingenieure sind die Kapitel 3 und 4 wichtig. Der Schwerpunkt bel
Bedienern liegt auf Kapitel 3, bei Ingenieuren auf Kapitel 4.

Mochten Sie das User Interface anpassen, lesen Sie Kapitel 5.
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Anmerkungen zur Sicherheit

Allgemeine Installation

1. Nicht-Standard Installation: Sollten Sie das Gerét in einer in der Bedienungsanleitung
nicht beschriebenen Weise installieren, kann die elektrische Sicherheit eingeschrankt
und das Gerét somit gefahrlich werden. In einem solchen Fall erléschen alle Garanie-
und Schadensersatzanspruiche.

2. Elektrische Sicherheit: Sobald die elektrische Sicherheit beeintrachtigt sein sollte, muf3
das Gerét sofort auf3er Betrieb genommen und gegen unbeabsi chtigte Bedienung
gesichert werden. Wenden Sie sich an den Hersteller.

3. Umgebung: Leitende Verschmutzungen dirfen nicht in den Schaltschrank gelangen.
Um eine geeignete Umgebungsluft zu erreichen, bauen Sie einen L uftfilter in den
Lufteintritt des Schaltschranks ein.

Erdung
4. WICHTIG: Schlief3en Sie zuerst die Erdklemme an einen geeigneten Erdleiter an.

5. Eine spétere Unterbrechung der Schutzerde (durch Leitungsbruch oder irgendeinen
anderen Grund) kann das Gerét unter bestimmten Fehlerbedingungen gefahrlich
machen.

6. Achten Sie beim Anschlief3en des Netzkabels darauf, dal3 bei einem Abldsen der
Klemmenleiste die Erdverbindung als letzte unterbrochen wird.

Weitere Verdrahtung

7. Verlegen Sie die Kabel fir Versorgung und Signal mit Abstand zueinander. Ist dies
nicht moglich, verwenden Sie bitte abgeschirmte Kabel fiir die Signalleitung.

8. Die Signalleitungen kdnnen unter bestimmten Fehlerbedingungen geféhrliche
Spannungen fuhren. Fur diese Leitungen sollten Sie Kabel mit doppelter Isolierung
verwenden. Eine Beschreibung des Begriffs * Gefahrliche Spannungen’ finden Sieim
Européi schen Standard EN61010-1: 1993: ‘ Sicherheitsanforderungen fir elektrische
Mess-, Steuer-, Regel- und Laborgeréte; Teil 1, Allgemeine Anforderungen’ . Bei
normal en Betriebsbedingungen vesteht man unter einer geféhrlichen Spannung eine

Spannung >30V (42,5 VSpitze) oder >60V ...
9. Bei tragbaren Geréten sollten Sie die Relais mit Schaltstromen von maximal 30V
(42,4v €) oder 60V . belasten.

AC eff
AC Spitz
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Anmerkungen zur Sicherheit (Fortsetzung)

Bereitstellen von Trenneinheiten

10. Um den Ansprtichen der Norm EN61010 zu entsprechen, mul das Gerét eines der
aufgefuhrten Bauteile als trennende Einheit enthalten. Diese sollte in Reichweite des
Benutzers und als trennende Einheit gekennzeichnet sein:

a) Ein Schalter, der den Anspriichen von IEC947-1 und IEC947-3 entspricht.
b) Eine Steckverbindung, die ohne Werkzeug getrennt werden kann.

c) Ein Stecker ohne Verriegelung.

Bedienung

11. Verwenden Sie das Gerét in einer in der Bedienungsanleitung nicht beschriebenen
Weise, erléschen alle Garantie- und Schadensersatzanspriiche.

12. Der Touch-Screen ist fur die Bedienung mit Hand konzipiert. Die Bedienung mit
spitzen Gegensténden, wie z. B. Stifte, Schitissel oder Fingerndgel, kann die
Oberflache des Bildschirms beschéadigen.

Wartung und Reparatur

13. Vermeiden Sie jegliche Einstellung, Wartung oder Reparatur am eingeshalteten Geréat
mit offenem Gehéause. Ist dies nicht moglich, sollten diese Mal3nahmen von
unterwiesenen Personen durchgef iihrt werden.

14. Alle Platinen innerhalb des Geréts enthalten el ektrostati sch empfindliche
Komponenten (max. 60V). Damit diese Platinen keinen Schaden nehmen, sollten,
bevor Sie eine Platine berihren, das Gerét, der Arbeitsbereich, Sie und die Platine auf
einem Potential liegen. Berlihren Sie die Platinen nur an den Ecken und fassen Sie
nicht auf die Anschllisse.

15. Das Gerét kann eine Batterie enthalten. Installieren, Handhaben und Entsorgen Sie
diese Batterie entsprechend der jeweiligen Vorschriften. Im speziellen: (1) in BS
EN61010-1, Kapitel 11.5, Erklérung zu Batterie-Elektrolyt : ‘ Batterien missen so
eingebaut werden, dass durch ein Auslaufen des Elektrolyts die Sicherheit nicht
beeintréchtig ist.’.

16. Verwenden Sie zur Reinigung des Bildschirms ein feuchtes Tuch. Wenn nétig, kénnen
Sie eine milde Seifenl6sung verwenden. Vermeiden Sie den Kontakt mit Alkoholen
(vor allem Isopropyl Alkohol) mit dem Bildschirm.

Visual Supervisor Bedienungsanleitung HA261376GER: Issue 6 i-19



Symbole in dem Gerateaufklebern

Ein oder mehrere der folgenden Symbole kénnen auf dem Gerét angebracht sein:

Beachten Sie die Anweisungen in der
Bedienungsanleitung

Schutzerde

Dieser Schreiber ist nur fur Wechsel-
spannungsversorgung geeignet

Dieser Schreiber ist nur fur Gleich-
spannungsversorgung geeignet

Dieser Schreiber ist fir Wechsel- und
Gleichspannung geeignet

ACHTUNG Spannung!

21| e
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Y EUROTHERM
Ol PROCESS
=2 AUTOMATION

( Declaration of Conformity A
P
Manufacturer'sname Eurotherm RecordersLimited
Manufacturer'saddress: Dominion Way, Worthing, West Sussex,
BN14 8QL, United Kingdom.
Product type: Visual Supervisor
Models. T800 (Statuslevel Alor higher)
Safety specification: EN61010-1: 1993/ A2:1995
EM C emissions specification: EN50081-2 (Group 1; ClassA)
EM C immunity specification: EN50082-2

Eurotherm Recorders Limited hereby declares that the above products conform to the safety
and EMC specifications listed. Eurotherm Recorders Limited further declares that the
above products comply with the EMC Directive 89 / 336 / EEC amended by 93/ 68/ EEC,
and also with the Low Voltage Directive 73/ 23/ EEC.

coes PRl L Nougorelt  oms 1= Sept 19

Signed for and on behalf OQ‘Lurotherrp Recorders Limited
Peter De La Nougerede
\_ (Technical Director)

1A249986U430 Issue 1 Sep 99 c €
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Installation Kapitel 1

1. INSTALLATION

Dieses Kapitel wendet sich an die Anwender, die fur die Installation und Inbetriebnahme
des Gerdts verantwortlich sind. Das Kapitel besteht aus folgenden Abschnitten:

1.1 Auspacken

1.2 Mechanische Installation

1.3 Elektrische Installation

1.4 Einstellen der Kommunikation
1.5 Erster Zugriff

1.6 Einstellen der Uhr

1.7 Selbsttest

1.1 Auspacken

Das Gerét wird in einer speziellen Verpackung geliefert, die so gestaltet ist, da3 ein
angemessener Transportschutz gewéhrleistet ist.

Stellen Sie fest, dal3 der Aul3enkarton auf3ergewdhnlich abgenutzt oder beschadigt ist,
sollten Sie ihn unverziglich 6ffnen und das Gerét untersuchen. Haben Sie den Verdacht
auf einen Schaden, dirfen Sie das Gerét nicht in Betrieb nehmen. Ihre Eurotherm-Vertre-
tung kann Ihnen dann weitere Hilfestellungen geben.

Nach Auspacken des Geréts sollten Sie die Verpackung auf Zubehorteile und Anleitun-
gen kontrollieren, bevor Sie sie weglegen. Bewahren Sie die Originalverpackung auf, da
nur sie den entsprechenden Schutz vor Transportschéden bietet.
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Installation Kapitel 1

1.2 Mechanische Installation

1.2.1 1/4 VGA Geréte

1. Stellen Sie sicher, dal3 die Montagewand nicht dicker als 25mm (typisch fir Holz oder
Kunststoff) und nicht dinner als 2mm (typisch fir Metall) ist. Beachten Siedenin
Abbildung 1.2a gegebenen Neigungswinkel fir die Montage.

2. Erstellen Sie einen Schalttafelausschnitt mit den Mal3en 138mm x 138mm. Méchten Sie
mehrere Geréte in einer Schaltwand installieren, beachten Sie die Minimalabsténde in
Abbildung 1.2a.

3.  Nehmen Sie die schwarze Gummidichtung aus der Verpackung. Schieben Sie das Gerét

so durch die Dichtung, dafi3 die gerillte Seite zur Rickseite des Geréts zeigt. Schieben

Sie die Dichtung zur Gerétertickseite, bis sie vollstandig anliegt. Es diirfen keine

Knicke oder Schlaufen sichtbar sein.

Schieben Sie das Gerét von vorne durch den Schalttafelauschnitt.

Schieben Sie das Gerét gegen die Schalttafel bis die Dichtung flach aufliegt.

Installieren Sie den Visual Supervisor in vibrationsfreien Schaltschranken benétigen Sie

nur zwei Befestigungselemente. Befestigen Sie diese Elemente jewells

gegenuberliegend an der Geréteseite. Bei vibrationsgefahrdeten Schaltschranken
bendtigen Sie alle vier Befestigungselemente. Montieren Sie diese an alle vier Seiten
des Gerdéts.

7. Ziehen Sie die Schrauben soweit an, dal? das Gerét in Position gehalten wird.
WICHTIG: Wenden Sie beim Sichern der Schrauben keine Gewalt an. Dadurch kann
sich das Gehause verziehen und das Gerédt unbrauchbar werden.

o 0k

1.2.2 SVGA Gerate

1. Stellen Sie sicher, dal3 die Montagewand nicht dicker als 25mm (typisch fir Holz oder
Kunststoff) und nicht dinner als 2mm (typisch fir Metall) ist. Beachten Sie den in
Abbildung 1.2b gegebenen Neigungswinkel fur die Montage.

2. Erstellen Sie einen Schalttafelausschnitt mit den MalRen 281mm x 281mm. Méchten Sie
mehrere Geréte in einer Schaltwand installieren, beachten Sie die Minimalabsténde in
Abbildung 1.2b .

3. Stecken Sie die Befestigungselemente locker in ihre Zapfen. Zwischen Schraubenkopf
und Befestigungselement mufd sich eine Mutter befinden (Abbildungl.2b). Achten
Sie darauf, dai? die Elemente nicht Uber die Gerdteabmessungen hinausragen. Stecken
Sie die Befestigungsstangen in die Elemente.

4. Stecken Sie das Gerét von vorne durch die Schalttafel. Verwenden Sie die Montage
Flhrungen zum Ausrichten.

5. Drehen Sie die Befestigungselemente in die in Abbildung 1.2b angegebene Position.
Ziehen Sie dann die Befestigungsschrauben an.

6. Sichern Sie das Geréat durch Festziehen der Befestigungsstangen. Ist das Gerét sicher,
ziehen Sie die Sperrschrauben an, damit die Stangen in Position bleiben.
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Installation Kapitel 1

1.2 Mechanische Installation (Fortsetzung)

138mm x 138mm 00000000000000 100100
(beide +1 -0) gopoonnnanannn gpoon
0000 10000
= Schalttafel- 111, Oben 1010 137
X ausschnitt 100010 00001 } mm
El
m
1 y* Verwenden Sie die obere und untere ODER die rechte und
{' linke Position fur die Befestigungselemente (fur
seismische Version alle vier).
25 18
| 143 mm | | mm 187 mm I
\< >‘ \<_>\ Befestigun?bdgedr ogerten Abdeckung ’ \‘"
[ ] N [ o/ elde Seiten \e P -
%%@U[]p& }
i 144 2 8 137
Frontansicht Lad Rechts |
l e e e i
Maximale Schalttafeldicke

Anheben und Klappe nach unten ziehen — =25mm
(Diskettenlaufwerk und Konfig Port)

° Vertikal

30°

Maximaler Einbauwinkel

" . Befestigun
(nur fur Festplatten Option) gung
Minimaler Abstand zwischen Geréten
Befestigungsposition x* y*
Oben und Unten 7.5mm | 14 mm
Links und Rechts 14mm | 7,5 mm

Abbildung 1.2a Mechanische Installation des 1/4 VGA Geréats
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1.2 Mechanische Installation (Fortsetzung)

(\ 1 Montage Fihrung

Schalttafel hni ]+(vier Stellen)
chalttarelausschnitt %]‘\ Zapfen fur Befestigungselemente
(vier Stellen)
281mm x 281mm -
(beide +1 -0)
00000000000000 00000
0opaoonoooon0n 00000
IR
- itio Oben L igop | 137
D0000vuvuwuwun 00000
X 0ooao0no000000 00 00 peuem
pooooooo0o0oD00 00 DO
Minimaler Abstand zwischen Geréaten: .
X =55mm; y = 55mm ?
80
mm

L by -

- 220 mm |
" 288 mm R 2% 201 mm |
5 i Sy
| T
]
\ 130
‘ } mm
: ]
Frontansicht 288 N I
mm -‘ I mm
|
| |
plelels] [ | Jsl=lw | k8T
@\
11 - l
T ~ o
A v &

! 7 v
Anheben und nach vorne zeihen

Die Multter ist dringend notwendig,
damit die Ruckseite des Bildschirms
nicht beschéadigt wird.

Gerat

Befestigungsstange
Sperrschraube Anmerkung:

Montagewinkel entsprechen

der 1/4 VGA Einheit

Details der Montage (Abbildung 1.2a).

Abbildung 1.2b Mechanische Installation des SVGA Gerats
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1.3 Elektrische Installation

WICHTIG: Bevor Sie mit der Verdrahtung des Geréts beginnen, lesen Sie bitte die
Sicherheitshinweise zu Beginn des Kapitels.

In diesem Abschnitt finden Sie:

1.3.1 Ruickansicht und AnschlufRbelegung

1.3.2 Betriebssignal Verdrahtung

1.3.3 Konfigurationssignal Verdrahtung

1.3.4 Verdrahtung des Visual Supervisors mit einem Ubergeordneten SCADA PC
1.3.5 Verdrahtungsplan

1.3.6 Versorgungsspannung
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Installation Kapitel 1

1.3.1 Ruckansicht und AnschluBbelegung

@ Schraube der
O oberen Abdeckung
Schutzerde
1|Diagnose NC
2 |Diagnose NO
Netzanschluf3 3[Diagno. Com
§1.3.6 4
ALIN (ARCNET) Druckerport (parallel) §1.3.1.5 ) St NG
Anschlﬂsse‘ e T 6|Start
s1312 | g R 254 I]Stert NO
Profibus Anschit ypyyyeey’ | Do
rofibus Anschlisse
§1.3.1. 3—-V - 4— Relais AnschluB

Konfiguration (§1.3.3.1) "' 1(“5
oder serieller Drucker
(§1.3.1.6) Port Gelb —— %
(Funktion wird in Comms |(CFG Comms)
Setup gewahlt §4.5.) Anzeige -©
Griin (Start) Kabelklemme

Slave Master \
\ | Tastatur

Modbus Anschluf3

Anzeige Rot (Diagnose) Anschliisse
Anzeige §1.3.1.1
Relais Status

Status Diagnose Start I_I'-\I’Eo[t) S(tgé:EUnS
Aus Stromlos Stromlos Aus | Aus
Einschalten Stromlos Stromlos Ein | Aus
Applikation geladen |Stromfihrend | Stromlos Aus | Aus
Applikation lauft [|Stromflihrend | Stromfihrend| Aus | Ein

SLIN Comms Aktivitat auf CFG Port | Gelbe LED Status
Datenubertragung lauft Ein
Datentbertragung lauft nicht Aus

Abbildung 1.3.1 Rickansicht

WARNUNG
Stellen Sie beim Anschlief3en des Netzkabels sicher, dal? das Kabel richtig in der
Klemmen gesichert ist. Lassen Sie eine Schlaufe, damit das Kabel um 90°
gebogen werden kann. Lassen Sie die Schlaufe zu kurz, kann der Stecker nicht
richtig eingesteckt werden. Ist die Schlaufe zu lang oder haben Sie das K abel
nicht durch die Klemme gefihrt, kann der Stecker aus Versehen gezogen
werden. In beiden Fallen kann es zum Ausfall des Gerats kommen.
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Kapitel 1

1.3.1.1 MASTER/SLAVE COMMS BUCHSEN

Rx LED
(Griin)

Tx LED
(Gelb)

Gelb
(Tx) LED

Grin
(Rx) LED

Slave Master
MASTER BUCHSE PINBELEGUNG

Pin EIA422 EIA485 Kabelfarbe
1 | Rx—- Daten — Weil3/Orange
2 | Rx+ Daten + Orange

3 |0V oV Weil3/Grin
4 | Frei Frei Blau

5 | Frei Frei Weil3/Blau
6 |0V oV Griun

7 | Tx— Frei Weil3/Braun
8 | Tx+ Frei Braun

SLAVE BUCHSE PINBELEGUNG

Pin EIA422 EIA485 Kabelfarbe
1 | Tx- Daten — WeiB3/Orange
2 | Tx+ Daten + Orange

3 |0V 0Vs Weil3/Grin
4 | Frei Frei Blau

5 | Frei Frei Weil3/Blau
6 |0V ov Grin

7 | Rx— Frei WeiB/Braun
8 | Rx+ Frei Braun

Schirm mit Schutzerde des Geréts verbinden.

Abbildung 1.3.1.1 Master und Slave Comms Anschlisse

Anmerkung: Die Farben der Leitungen sind abhéangig vom Hersteller. Deshalb kénnen
Unterschiede zwischen der obigen Liste und Ihrem Kabel auftreten. Beachten Sie auf

jeden Fall die Pinnummern und Signalnamen aus Abbildung 1.3.1.1.
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1.3.1.2 ALIN (ARCNET) BUCHSEN

Mdochten Sie mehrere Geréte ‘ verketten’, verbinden Sie die Buchsen (Position in
Abbildung 1.3.1) parallel miteinander. In Abbildung 1.3.1.2 sehen Sie die Pinbelegung
fr die Stecker.

Pin 8 —» —

Pin1—» | | |

RJ 45 Stecker: Unterseite

ALIN Profibus
1 Frei 1 EIA485 B
2 Frei 2 EIA485 A
3 Frei 3 | Signal common
4 ALIN A 4 Frei
5 ALIN B 5 Frei
6 Frei 6 | +5V (far pull-up)
7 Frei 7 Frei
8 Frei 8 Frei
Steckermantel zu Steckermantel zu
Kabelschirm Kabelschirm

Abbildung 1.3.1.2 ALIN Pinbelegung
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Installation Kapitel 1

1.3.1.3 PROFIBUS STECKER

RJ45 Stecker

Machten Sie mehrere Geréte ‘ vernetzen’, verbinden Sie die Buchsen (Position in
Abbildung 1.3.1) parallel miteinander. In Abbildung 1.3.1.3a sehen Sie die Pinbelegung
fur die Stecker.

Profibus
EIA485 B

EIA485 A
Signhal common

Pin 8 —» —

Frei

Pinl—» Frei

+5V (fur pull-up)

RJ45 Stecker: Unterseite

Frei

OIN|O|O || W[IN|PF

Frei

Steckermantel zu
Kabelschirm

Abbildung 1.3.1.3a Profibus Pinbelegung (RJ45)

D-Typ Stecker
An Stelle der zwel RJ5 Stecker kdnnen Sie einen SUB 9 D-Typ Verbindung verwenden.
In Abbildung 1.3.1.3b sehen Sie die Pinbelegung fur den passenden Stecker.

NC

NC

oV

NC

+5V (fur pull-up)
EIA485A
EIA485B

NC

NC

SUB9D
(Lotseite des Steckers)

O N0 WN -

Abbildung 1.3.1.3b Profibus Pinbelegung (SUB 9 D-Typ)

Anmerkung: Bei der Verwendung von Kategorie 5 Kabeln im Profibus Netz kann
Ihnen das Dokument “Installation Guidelines for Profibus Networks” (HA261788)
hilfreich sein. Sie erhalten es vom Hersteller.
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1.3.1.4 BARCODELESER/KREDITKARTEN SCANNER

Verbinden Sie Barcodel eser/K reditkarten Scanner mit der Tastatur (KBD) Buchse auf
der Rickseite des Geréats (Abbildung 1.3.1).

1.3.1.5 PARALLELER DRUCKER PORT

Ein paralleler Drucker Port steht Ihnen auf der Rickseite des Geréts zur Verfigung
(Abbildung 1.3.1). In Abbildung 1.3.1.5 sehen Sie die Pinbelegung fir den passenden
Stecker.

-

1306 6 ¢ ¢ ¢ © ¢ ¢ ¢ ¢ 0 0 o 1

o /! @

® 6 6 6 6 &6 ¢ & 0o o o o
25 114

25-fach D-Typ
(Létseite des Steckers)

1 | MeBpuls 14| Auto Zufuhr

2 | DBO 15| Fehler/ Stérung
3 | DB1 16| Druckerinitialisierung
4 | DB2 17 | Auswabhl

5 | DB3 18 | Erde

6 | DB4 19 | Erde

7 | DB5 20| Erde

8 | DB6 21| Erde

9 | DBY 22| Erde

10| Quittierung 23| Erde

11| Aktiv 24| Erde

12 | Papierende 25| Erde

13| Auswahl

Abbildung 1.3.1.5 Pinbelegung fiir parallelen Drucker Port

1.3.1.6 SERIELLER DRUCKER PORT

Ein Serieller Drucker Port steht Ihnen auf der Riickseite des Geréts zur Verfliigung
(Abbildung 1.3.1). In Abbildung 1.3.1.5 sehen Sie die Pinbelegung fir den passenden
Stecker.

DCD
RXD
TXD
DTR
ov
DSR
RTS
CTS
RI

Abbildung 1.3.1.6 Pinbelegung fiir seriellen Drucker Port

SUB 9 D-Typ
(Lotseite des Steckers)

OO N O WNEF
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1.3.2 Signalverdrahtung, Visual Supervisor zu 2500 E/A Geraten

Visual Supervisor
Rlckansicht

E[C) 25001/0
Master Basiseinheit
O
RJ45
Stecker zu
Master Port I
25001/0
Basiseinheit
[ O

MRE ”

IHHHHHHHH

Jede Basiseinheit benoétigt
eine eigene Adresse

L1

Abschluf3-
widerstand

Abbildung 1.3.2 Verdrahtung Visual Supervisors mit 2500

@
=]
e
S

Anschlisse und Kabel: Alle Anschlisse: RJM5. Verwenden Sie fur eine feste Installation
Kabel mit geringen Verlusten (Eurotherm Bestellnummer S9508-5/2RJA5/XXX/-. XXX
bezeichnet die Lénge in Metern, maximal 99,9 m). Fir eine kurzzeitige Verbindung
koénnen Sie alle Kabel verwenden. Details finden Sie in Abschnitt 1.3.5
Verdrahtungsplan.

Pinbelegung fur Kabel und Stecker fir den Comms Port des 2500 finden Sie in der 2500
Bedienungsanleitung.
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1.3.3 Signalverdrahtung: Konfigurationsport
1.3.3.1 VISUAL SUPERVISOR ZU KONFIGURATIONS PC

] Konfigurations- |

port

o

1 #J o [0 DH [

Abbildung 1.3.3.1a Konfiguration, Position des Ports

Den Konfigurationsport finden Sie hinter der Klappe in der Gerétefront unterhalb des
Bildschirms (Abbildungen 1.2a, 1.2b).

Ziehen Sie zum Offnen der Klappe das Mittelstiick nach vorne.
Sobald es ausrastet, kdnnen Sie die Klappe nach unten 6ffnen.

Schlief3en Sie die Klappe, indem Sie sie zudrticken, den Hebel des Mittelteils wieder
einrasten lassen und nach unten drtcken.

Die Verdrahtung fur die Konfiguration Uber PC finden Sie in Abschnitt 1.3.5.

Visual Supervisor Bedienungsanleitung HA261376GER: Issue 6



Installation Kapitel 1

1.3.3.1 Visual Supervisor zu Konfigurations PC (Fortsetzung)

Innen: SendeanschluB

AuBen: 0V

@%_1;

Mitte: EmpfangsanschluB

Klinkenstecker Verdrahtung fur die
Ubertragung zu Host Computer

9-fach D-Typ
Visual Supervisor

|nnen Empfang|

Senden I

Mitte

©oOo~NoOURWNE
o
<

oV

AuBBen

3,5 mm Klinkenstecker zu 9-fach D-Typ

)
Visual Supervisor ®
Innen Empfang|
(¢ *1| 1 NC
S 2 Tx
Senden I L4 °3 3 Rx
Mitte . ° 4 NC
° 5 NC
® . 6 NC
hd 7 0OV
AuBen— ] « .|| 8 NC
° . 9 TC
. 10 bis 25: NC
. [ ]
[}
o
25 @
3,5 mm Klinkenstecker zu 25-fach D-Typ o
——

Abbildung 1.3.3.1b 3,5mm Klinkenstecker auf D-Typ Buchse (Visual Supervisor zu PC)
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1.3.3.1 Visual Supervisor zu Konfigurations PC (Fortsetzung)

AlsAlternative zu der Klinkenstecker Verbindung tber die Geréatefront, kdnnen Sie auch

einen 9-fach D-Typ Stecker (Abbildung 1.3.1) einbauen. Die Pinbelegung fir den

passenden Stecker sehen Sie in Abbildung 1.3.3.1.

DCD

RXD

TXD

DTR

ov

SUB 9 D-Typ
(Lotseite des Steckers)

Abbildung 1.3.3.1c Pinbelegung fur den KonfigurationsanschluRR auf der Gerateruckseite

DSR

RTS

CTS

O[O N0 WINF-

RI
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1.3.3.2 2500 zZzU PC MIT ITOOLS
Den Verdrahtungsplan fir diese Anordnung finden Sie in Abschnitt 1.3.5.

1 NC
2 RXx
6 NC 6 - - 3 Tx
5 RX 5= 1 1\ 4 NC
4 Tx 4 | | — 5 0V
3 ov S T v 6 NC
2 NC 1| == —t \ ! 7 NC
1 Netz : A R e A 8 NG
-~/ B} 9 TC
v—O0—
|| :
Abbildung 1.3.3.2a RJ11 zu 9-fach D-Typ Buchse (2500 zu PC):
o
—
6 NC o ~ N rl.z . 1 NC
5 Rx | ' r a M2 2 Tx
4 Tx 4= v (- L1 _ o3 3 Rx
A — - o|| 2 NC
2 NC — v U *le]| 5 NC
1 NC ! Y °le 6 NC
. =1L, | 7 ov
S e JI'| 8 NC
LI 9 TC
. 10 bis 25: NC
. [ ]
[ ]
[ ]
25 ®
_®

Abbildung 1.3.3.2b RJ11 zu 25-fach D-Typ Buchse (2500 zu PC):

1.3.3.3 2500 ZU PC MIT ITOOLS UBER TALKTHROUGH

Siehe Kapitel 4, Abschnitt 4.5.1

1.3.4 Verdrahtung des Visual Supervisors mit einem Ubergeordneten
SCADA PC

Wird nachgetragen
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1.3.5 Verdrahtungsplan
Fur ein laufendes System:

Abbildung

Kabel

Bestellnummer

1.3.2

Modbus E/A Netzwerk
Visual Supervisor zu 2500 und
2500 zu 2500

verlustarm
feste Installation:
S9508-5/2RJ45/xxx/-
XXX =Lange

Allgemein:
AMP557827-2 4 ft
AMP557827-4 8 ft
AMP557827-5 12 ft
VIDEK 8961-1 1 m
VIDEK 8961-2 2 m
VIDEK 8961-10 10 m

Fur ein zu konfigurierendes System:

Abbildung

Visual Supervisor

PC

Bestellnummer

3,5mm Klinkenstecker

(Konfigurationsport)

9-fach
D-Typ Buchse

DN247979

1.3.3.1b

3,5mm Klinkenstecker

(Konfigurationsport)

25-fach
D-Typ Buchse

wird nachgetragen

Konfigurationsport

D-Typ Buchse

Abbildung 2500 E/A PC Bestellnummer
RJ11 9-fach
1.3.3.2a . . DNO026484
Konfigurationsport D-Typ Buchse
RJ11 25-fach .
1.3.3.2b wird nachgetragen
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1.3.6 Versorgungsspannung

1.3.6.1 AC VERSORGUNG

Wie Sie den Blatt *Wichtige Informationen’ (HA261376U007GER) entnehmen kdnnen,
kdnnen Sie eine Versorgungsspannung zwischen 85 und 246 Vac verwenden. Sichern Sie
auf jeden Fall die Leitung mit einer externen 2A Typ T Sicherung.

Schliefl’en Sie das AnschluRkabel mit einem |EC Stecker ab, der zu der Buchse auf der
Gerétertckseite paldt (Abbildung 1.3.6.1).

O
Schutzerde

A  \ctzanschiuB
L L  (AC)

o ===
| (T

LT

DOOOOa0n
& | e
& @

Abbildung 1.3.6.1 Anschluf fir AC Versorgung

1.3.6.2 DC VERSORGUNG
Eine DC Versorgung konnen Sie an einen oder beide Anschliisse auf der Gerétertickseite
anschlief3en (Abbildung 1.3.6.2a). Das Gerét zieht den Strom von dem Anschlufd mit der
hoéheren Spannung. Haben beide Versorgungen einen Potential unterschied von max.
+0,7 V, nimmt das Geré&t den Strom von beiden Versorgungen.

Warnung
Legen Sie keine Versorgung grof3er 50V, (Spitze) relativ zur Schutzerde an den
Eingangsklemmen (positiv oder negativ), an. Ansonsten kann das Gerét unter
Spannung stehen.
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1.3.6.2 DC Versorgung (Fortsetzung)
Technische Daten der Versorgung

Versorgungsspannung 19 bis 32 Vdc

Maximale Leistung 30 W

Maximaler Strom 1A

Eingangsisolierung 50V Spitze (siehe Warnung)

Bendotigter Anschluf Phoenix MSTB 2,5/2-ST-5.08 oder entsprechend

Sicherung (intern) 20mm x 5mm Typ T (2,5 A) (IEC 127 zeitverzdgert).
Warnung

Daim Gerét gefahrliche Spannungen verarbeitet werden, darf die interne Sicherung
nur von geschultem Personal ausgetauscht werden. Das Gerdt mul vom Netz
genommen werden.

O
Schutzerde

pci pc2 Netzanschlisse

EEEE] (19 bis 32V, 30W)
-+ - +

T S
e TLRTNRNY

HRRERREN
Dl Ledl @
@ @

Abbildung 1.3.6.2a Anschlisse fiir DC Versorgung
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1.3.6.2 DC Versorgung (Fortsetzung)
Austausch der Sicherung
1. Nehmen Sie das Gerdt vom Netz.

2. Entfernen Sie die obere Abdeckung der Einheit, indem Sie die finf Schrauben
(Abbildung 1.3.6.2b) |6sen. Die Position der Schrauben sind bei 1/4 VGA und SVGA
Einheiten gleich.

3. Tauschen Sie die Sicherung aus (Bestellnummer CH280252). Sie finden sie auf der PSU
Platine (Abbildung 1.3.6.2c).

4. Schrauben Sie die Abdeckung wieder an.

@
'y o S
o _1'

®

N

N\

Abbildung 1.3.6.2b Entfernen der oberen Abdeckung
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1.3.6 DC Verorgung (Fortsetzung)

Typ T 2A5

(nicht I6schbar)

N

==

% Ruckseite des Gerats

Abbildung 1.3.6.2c Position der DC Sicherung
(Ansicht des hinteren Gerateteils von oben)
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1.4 Einstellen der Kommunikation
Das Einstellen der Kommunikationsparameter 1&uft immer gleich ab.
Das Vorgehen finden Sie in Kapitel 4, Abschnitt 4.5.1 beschrieben.

1.4.1 Umschalten des Kommunikationsstandards

Nur fur MODBUS Kommunikation. Mochten Sie zwischen EIA422 und EIA485
wechseln, missen Sie die Position der Jumper auf der Zwischenplatine wie folgt andern:

1. Gerd vom Netz nehmen.

Entfernen der Abdeckung

2.  Am oberen Rand der Geréteseiten finden Sie jeweils zwei versenkte Schrauben.
Entfernen Sie diese (insgesamt vier).

3. Entfernen Sie die grol3e Schraube auf der oberen Mitte der Riickseite.

4. Heben Sie die obere Abdeckung ab. Im hinteren Teil des Gehauses sehen Sie die
Spannungsversorgung.

Herausnehmen der Spannungsversorgung

5. Ca. 4 cm unterhalb der von Ihnen schon entfernten Schrauben auf den Geréteseiten
sehen Sie jeweils zwel untereinander liegende Schrauben. Entfernen Sie diese.

6. Nehmen Sie die Spannungsversorgung heraus und hdngen Sie sie Uber die linke Seite
des Gehauses (von hinten betrachtet). Achten Sie darauf, dai sich die Anschluf3kabel
nicht verdrehen.

Herausnehmen der Relais Platine

7. Auf der Rickseite des Gehauses befinden sich direkt seitlich der Relais Anschliisse (von
auf3en gesehen) zwel versenkte Schrauben. Entfernen Sie diese.

8. Lobsen Sie die Schraube, die die Relais Platine auf der rechten Seite (von hinten
betrachtet) mit der darunter liegenden Halterung verbindet.

9. Halten Siedie Platine mit Ihren Fingerspitzen fest und |6sen Sie vorsichtig die
Anschlisse von der Platine. Losen Sie die Anschltsse soweit, dal3 Sie die Platine ohne
Probleme herausnehmen kdnnen.

10. Legen Siedie Relais Platine zur Seite. Darunter sehen Sie die Zwischenplatine mit den
Jumpern, jeweils auf den Seiten des Modbus Anschlusses.
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1.4.1 Umschalten des Kommunikationsstandards (Fortsetzung)

Einsetzen des/der richtigen Jumper

11. Beachten Sie Abbildung 1.4.1 und die dazugehorige Tabelle.

12. Entfernen und setzen Sie die Jumper entsprechend der Tabelle in Abbildung 1.4.1.

13. Bauen Sie das Geréat wieder zusammen. Achten Sie dabei auf die Reihenfolge.

14. Gehen Sie mit dem Geréat ans Netz und 6ffnen Sie ohne geladene Applikation die
Comms Setup Seite (Haupt Ment, System, Setup, Comms. Betétigen Sie die Taste
Hardware. Die zweite Zeile der Tabelle wird aktualisiert auf die neue Konfiguration.

J2 und J3 sind mit

J3 J5 Verbindungen zwischen Pins 1
und 3 und zwischen Pins 2 und
31 0 O 4 gezeigt.
31 J4 und J5 sind ‘offen’.
Relais AnschluB
(Master und Slave Anschliisse gr?ssgﬁm%
unterhalb)
KOMMUNIKATIONS EINSTELLUNGEN
Master Master Slave Slave
(nicht abgeschl.)|(abgeschlossen)|(nicht abgeschl.)|(abgeschlossen)
EIA422 J2 Offen J2: 1&3, 2&4 J3 Offen J3: 1&3, 2&4
J4 Offen J4 Offen J5 Offen J5 Offen
EIA485 J2 Offen J2:1&3 J3 Offen J3:1&3
J4: 1&3, 2&4 J4: 1&3, 2&4 J5: 1&3, 2&4 J5: 1&3, 2&4

Abbildung 1.4.1 Position der Comms Jumper auf der Zwischenplatine

Von hinten gesehen finden Sie die Jumper J2 und J4 (Master) rechts vom Relais
Anschluf3, die Jumper J3 und J5 links (Slave).
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1.5 Erster Zugriff
Ingenieur: Folgen Sie den Anweisungen in Abschnitt 2.8, Zugriff erhalten.

Systembetreuer und Bediener: Beim ersten Zugriff existiert noch kein Pal3wort fir
Systembetreuer und Bediener. Betétigen Sie nur die grine Return Taste unterhalb der
Tastatur.

1.6 Einstellen der Uhr

Das Einstellen der Uhr ist immer gleich. Folgen Sie den Anweisungen in Kapitel 4,
Management, Abschnitt 4.5.3.
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1.7 Selbsttest

Das Gerét bietet |hnen Selbsttest Funktionen fur Relais und LED und die Anzeige des
Batterie Status. Eine Reset Funktion steht Thnen ebenfalls zur Verfligung.

Anmerkung: Die Selbsttest Funktion ist nur akiv, wenn Sie keine Applikation
geladen haben. Wie Sie Applikationen ‘entladen’, erfahren Sie in Kapitel 4,

Abschnitt 4.3.

Haben Sie alle Applikationen entladen, konnen Sie auf das TEST Ment wiein
Abbildung 1.7 gezeigt, zugreifen.

BATTERIE ||| RELAIS || RESET]

UBERSICHT | ZUGRIFF APP MGR
SETUP TEST ERSTELLEN
WARTUNG ‘
TEST Taste
dricken

@

Menu Taste
dricken

jy

Abbildung 1.7 Zugriff auf das Test Men
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1.7.1 Batterie Test

Waéhlen Sie ‘Batterie’, erscheint die in Abbildung 1.7.1 dargestellte Anzeige. Betétigen
Sie ‘Batterie’ startet der Test erneut.

11: 30: 49 Batterie Test 17/ 02/ 00

Batteri e Zust and: GELADEN

BATTERIE

Abbildung 1.7.1 Batterie Test Anzeige

1.7.2 Relais/LED Test

Wéhlen Sie ‘Relais’, erscheint die Relais Test Seite (Abbildung 1.7.2). Dieser Seite
koénnen Sie den aktuellen Status der “ Diagnose” und “Relais lauft” und der “Comm
LED” entnehmen. Bertihren Sie die Status Bereiche (z. B. GESCHLOSSEN), kénnen
Sie die aktuelle Einstellung andern, indem Sie aus der Auswahlliste den gewtinschten
Zustand wéhlen.

11: 32: 36 Relais Test 17/ 02/ 00

Rel ai s Zust and: GESCHLOSSEN
Rel ai s | auft: OFFEN
Comms LED: OFFEN

Die Anderungen werden beim Verlassen der Seite (ibernommen.
Abbildung 1.7.2 Relais Test Anzeige
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1.7.3 Gerat rucksetzen (Reset)

Wahlen Sie die Reset Taste, wird das Geréat neu initialisiert, wie wenn Sie das Gerét aus-
und wieder einschalten.

Mochten Sie Reset ausfiihren, driicken Sie OK. Mdchten Sie keinen Reset ausfihren,
verlassen Sie die Seite, indem Sie die Meni Taste beriihren.

11: 35: 02 Reset Instrument 17/ 02/ 00

Mt Betatigung der (K Taste wird ein
I nstrunent Reset ausgefiihrt. Wnn

Si e dies nicht winschen verl assen
Sie diese Seite.

OK

Abbruch mit
Menu Taste @

Abbrechen 1.7.3 Reset Anzeige
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2. Start

Dieses Kapitel wendet sich an alle voraussichtlichen Benutzer dieses Gerats, sowie fir
die Verantwortlichen fur Installation und Inbetriebnahme.

In diesem Kapitel finden Sie die folgenden Abschnitte:

2.1 Einschalten und die Start-Anzeige, sowie die Navigations Tasten
2.2 Das Haupt Schaltfenster: Eintrag und Anzeige von Informationen
2.3 Das Pop-up Menu

2.4 Das Programm Schaltfenster

2.5 Das Programmer Menu

2.6 DasAlarm Schaltfenster

2.7 DasLogging Schaltfenster

2.8 Das Zugriffs Schaltfenster

2.9. Die Diskette

2.10 Automatische Erstellen einer Datenbasis

2.1 Einschalten und Startanzeige

2.1.1 Einschalten

Die Einschaltvorrichtung ist abhéngig von Ihrer eigenen Installation, da das Gerét selbst
keinen Netzschalter besitzt. Nach dem Einschalten bleibt der Bildschirm fir einige
Sekunden dunkel. Nach ca. 15 Sekunden erscheint die Start-Anzeige.

Erscheint die Start-Anzeige nicht oder erlischt sie wieder:
1. Uberpriifen Sie die Spannungsversorgung

2. Uberpriifen Sie mit dem Inbetriebnahme Ingenieur, daR das Gerét beim letzten Start
fehlerfrel gestartet hat.

Besteht nach diesen Uberprifungen der Fehler weiter, setzen Sie sich wieder mit dem
I nbetriebnahme Ingenieur in Verbindung.
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2.1.2 Die Benutzeroberflache

Die Benutzeroberflache konnen Sie auf I hre eigenen Bedirfnisse anpassen, wenn das
Gerdt nicht im System integriert ist. Sie haben die Mdglichkeit, die Start-Seite (auch
Home-Seite genannt) und anderen Seiten zu &ndern oder ‘ Benutzerseiten’ (‘* User
Screens') hinzuzufiigen. Die Groéf3e der Schaltseiten und auch die Anzahl der
Bedientasten lassen sich durch den Bediener anpassen. Im Extremfall kdnnen Sie sogar
die grundsétzliche Architektur der Bedienfldche verandern.

In den Kapiteln 2 bis 4 finden Sie das bei der Auslieferung vorhandene Meniisystem
beschrieben. Dieses Mentsystem wird auch Standard Interface genannt. In Kapitel 5
dieser Anleitung erfahren Sie, wie Sie eine eigene Bedienoberfldche gestalten kénnen.

2.1.3 Das Standard Interface

Das Standard I nterface besteht aus den im folgenden beschriebenen Anzeige
‘Schaltfenstern’ und eine Gruppe von ‘Navigations' Tasten. In Abbildung 2.1.3a sehen
Sie ein grof¥formatiges Gerét (SVGA), in Abbildung 2.1.3b eine kleine Einheit (1/4
VGA). (Die Zeichnungen haben unterschiedleiche Mal3stabe).

2.1.3.1 ANZEIGE SCHALTFENSTER

Das Haupt Schaltfenster

Dieser Bereich bietet Ihnen die Tasten, Menis, Auswahllisten, Dialogboxen, Fenster und
Seiten, die das Standard Mentsystem des Visual Supervisors umfalt.

Das Programm Schaltfenster

Dieses Schaltfenster liefert Ihnen Informationen tber den Status des Programms, das zur
Zeit lauft oder geladen wird.

Das Alarm Schaltfenster
Hier sehen Sie Alarmsignale und Meldungen.

Das Logging Schaltfenster

Das Logging Schaltfenster erscheint nur bei SVGA Geréten. Bertihren Sie diesen
Bereich, erscheint das Logging Menl im Haupt Schaltfenster.

Das Zugriff Schaltfenster

Auch dieses Schaltfenster erscheint nur bei SVGA Geréten. Beriihren Sie diesen
Bereich, erscheint das Zugriff Ment im Haupt Schaltfenster.

Das Rezept Schaltfenster
Dieses Fenster steht Ihnen nur zur Verfigung, wenn Sie eine SV GA Einheit mit Rezept
Software besitzen. Das Fenster zeigt den Status der aktuellen Rezeptzeile. In den
Kapiteln 3 und 4 finden Sie Details Uber die Rezeptanwendung.
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2.1.3 Das Standard Interface (Fortsetzung)

Start Prog

Programm Schaltfenster|

Rezept Schaltfenster |

GESPERRT

Seitentitel

3/5
T800 BadBat

| Alarm Schaltfenster|

\Logging Schaltfensterl

Zugriff Schaltfenster |

Seitentitel |

Haupt

Schaltfenster

[A]

(V]

<]

>

—
d =
=

oy

Mehr Weniger

Links Rechts

Zyklus Option Meni
Abildung 2.1.3a SVGA Bildschirmaufbau

System Ubersicht

[Programm Schaltfenster|

Seitentitel

Haupt
Schaltfenster

<

|Alarm Schaltfenster |

A<D ) js]
——
—

Mehr Weniger Links Rechts Option Men

Navigations Tasten

Abbildung 2.1.3b 1/4 VGA Bildschirmaufbau
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2.1.3.2 NAVIGATIONS TASTEN

N

MR @) =] %

Mehr

Weniger Links Rechts Zyklus Option Menu

Abbildung 2.1.3.2 Die Navigations Tasten

Diese bertihrungsempfindlichen im Bild integrierten Tasten im unteren Bereich des
Bildschirms haben folgende Funktionen:

MEHR

WENIGER

LINKS

RECHTS

ZYKLUS

OPTION

MENU

Offnet die nachsthohere Ebene in der Meni-Hierarchie.

Je nach Kontext wird die nachstniedrigere Ebene gedffnet oder der
Bildschirmzykus weitergeschaltet.

Springt auf derselben Ebene in der Hierarchie nach links. Bléttert bei mehreren
Seiten von Tabellendaten nach vorne (links). Die Aktion ist vom Kontext
abhangig.

Springt auf derselben Ebene in der Hirarchie nach rechts. Bléttert bei mehreren
Seiten von Tabellendaten zurtick (rechts). Die Aktion ist vom Mentpunkt
abhangig.

Nur bei SVGA Bildschirmen. Mit dieser Taste kdnnen Sie die verschiedenen
Anzeigearten durchscrollen. Bei den 1/4V GA Bildschirmen Gbernimmt die
Weniger Taste diese Funktion.

Offnet ein Men( oder einen zusatzlichen Satz Tasten fiir seitenspezifische
Optionen.

Offnet das Haupt Pop-up Menii in der Hierarchie
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2.1.4 Die Erste Anzeige

Anmerkung: Haben Sie das System mit einer Ubersichts Seite konfiguriert, erscheint
als Erste Anzeige diese Ubersichts Seite - Siehe Abschnitt 3.6.

Die Erste Anzeige des Standard Interface ist die System Ubersichts Seite.

System Ubersicht 17/ 09/ 01 |
Variante: Standard

Ei ngabenedi um TOUCH
Firmare: V3.1
DRAM 4092 kBytes
SRAM 256 kByt es
FLASH 4096 kBytes
Medi um  FLOPPY
Opt i onskarten: <KEl N>

RESET
12: 24: 54

Der Systemubersicht kénnen Sie die fir Ihr Instrument spezifischen Daten entnehmen.
Ab Version 2.7 kdnnen Sie mit der Weniger oder der Zyklus* Taste die zweite Seite der
Ubersicht aufrufen. Diese beinhaltet die enthaltenen Software Optionen. Mit der
Weniger oder der Zyklus Taste kdnnen Sie zwischen diesen zwei Seiten wechseln.

* Anmerkung: Die Zyklus Taste erscheint nur bei SVGA Geréten.

Diese Erste Seite konnen Sie nicht andern. Aul3er den schon genannten Tasten ist nur
noch die Menti Taste der Navigations Tasten und bei SVGA Gerédten das ZUGRIFF
Schaltfenster aktiv. Betétigen Sie die Menl Taste, 6ffnet sich das erste Pop-up Menl des
Standard Interfaces (Abschnitt 2.3). Betétigen Sie das ZUGRIFF Schaltfenster, erscheint
die Sicherheitszugriff Seite, die Sie in Abschnitt 2.8 beschrieben finden. Dort kénnen Sie
mit Hilfe des richtigen Pal3worts oder einer Ident die Anzeige entsperren.
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2.2 Das Haupt Schaltfenster

Im Haupt-Schaltfenster konnen Sie Uber Tasten, Menus, Auswahllisten, Dialogboxen
und Fenster Informationen sammeln. Auf3erdem kdnnen Sie sich in Dialogboxen,
Fenstern, Schaltfenstern und Seiten Informationen anzeigen lassen.

2.2.1 Informationen anzeigen

Das Standard I nterface besteht aus einem Menlsystem, das wie ein Stammbaum
aufgebaut ist. Ganz oben ist ein Pop-up Menl das Ihnen die unten gezeigte Auswahl an
Untermentis anbietet.

juy

ZUGRIFF SYSTEM ALARME

UBERSICHT | PROGRAMMER|| REZEPT

LOGGING HOME

Abbildung 2.2.1 Das Standard Interface: obere Ebene

ZUGRIFF, SYSTEM und ALARME erscheinen bei jedem Gerét. Andere Tasten
erscheinen nur, wenn Sie sie konfiguriert haben. Von diesen sind PROGRAMMER und
REZEPT die am haufigsten gebrauchten.

Unterhalb dieser Meniiebene stehen IThnen zwei oder drei weitere Ebenen fur die
detailliertere Regelung von Programmen, Anwendungen und dem Gerét selbst zur
Verfligung.
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2.2.2 Eintrag von Informationen
Information geben Sie ein, indem Sie den Bereich auf dem Bildschirm mit dem Finger
oder dem Radiererende eines Bleistiftes berihren. Verwenden Sie fir den Bildschirm nie
spitze, scharfe oder harte Gegensténde, wie z. B. Stifte, Schltssel oder Fingernégel, da
diese die Bildschirmoberfl&che beschédigen.

Der Bildschirm setzt sich aus zwei Bereichen zusammen:

1. Dem Haupt Schaltfenster, das die Tasten, Menus, Auswahllisten, Dialogboxen und
Felder des Standard Interfaces zeigt.

2. Einer Zeile berihrungsempfindlicher Tasten am unteren Rand des Bildschirms.

Nicht alle Tasten und Objekte auf dem Bildschirm sind berihrungsempfindlich und
andere sind nur in bestimmten Zusammenhangen berthrungsempfindlich (aktiv). Ein
aktives Objekt erkennen Sie am hellgelben Hintergrund. Das zuletzt von Ihnen betétigte
Objekt zeigt einen leuchtend gelben Hintergrund.
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2.3 Das Pop-up Menu

Anmerkung: Beachten Sie, dal’ dieses Pop-up Mend, sowie alle in dieser Anleitung
beschriebenen Bildschirme auf 1hre Anspriiche angepal’t werden kdnnen. Das
bedeutet, dai’ die L egenden der Tasten und auch der gesamte Bildschirmaufbau von
verschiedenen Geraten unterschiedlich sein kénnen.

In dieser Bedienungsanleitung finden Sie jeweils das Standard I nterface beschrieben.
Dieses besteht bei Auslieferung des Geréts, bevor Sie eine Anpassung auf lhre
Applikation vornehmen. Es entspricht nicht dem Minimum Interface, das durch die
Minimalkonfiguration des Geréts erstellt wird.

Das Pop-up Menu des Minimum Interfaces besteht aus drei Schaltfenstern: ZUGRIFF,
SYSTEM und ALARME. Wird ‘ Gesperrt’ angezeigt - bevor Sie das Pal3wort eingegeben
haben und der Zugriff freigegebenist - sind nur ZUGRIFF und SY STEM aktiv.

Die meisten Anwender arbeiten jedoch mit dem Standard Interface. Dieses bietet Ihnen
funf weitere Schaltfenster: PROGRAMMER, LOGGING, UBERSICHT, REZEPT und
HOME/USER SCREENS. Ist hier die Anzeige noch nicht freigegeben, sind nur
ZUGRIFF, SYSTEM, UBERSICHT und HOME/USER SCREENS aktiv. Andere (z. B.
nicht aktive) Tasten werden mit weil3er Schrift angezeigt.

=ag

ZUGRIFF SYSTEM

UBERSICHT

HOME

Abbildung 2.3 ‘Standard’ Pop-up Menl, Anzeige gesperrt

Aus diesem Ment heraus kénnen Sie ohne Pal3wort das Mentsystem untersuchen und
Informationen anzeigen. Im gesperrten Zustand kénnen Sie die SY STEM, UBERSICHT
und USER SCREENS Anzeigen nur auslesen. Nur ZUGRIFF bietet Ihnen die volle
Funktion, damit Sie den in Abschnitt 2.8 beschriebenen Zugriff auf das Gerét haben.
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2.3 Das Pop-up Menu (Fortsetzung)
Hier finden Sie die Funktionen der einzelnen Schaltfenster erklart:

ZUGRIFF

SYSTEM

ALARME
PROGRAMMER

REZEPT

BATCH

LOGGING

UBERSICHT

HOME/USER SCREENS

Mit dem gultigen Pal3wort bietet Ihnen dieses Schaltfenster
Zugriff auf ale weiteren Funktionen, die fur die Bedienung
wichtig sind.

Gibt IThnen Zugriff auf die Systemfunktionen des Gerats
(gerétespezifische und applikationsspezifische Funktionen im
Gegensatz zu den programmspezifischen Funktionen).

Offnet die Alarmfunktionen.

Wenn konfiguriert, haben Sie hier Zugriff auf die
Programmierfunktionen (Ingenieur) zum Andern und
Erstellen eines Sollwert Programms. Ebenso 6ffnet [hnen
diese Taste die Bedienerfunktionen (Bediener) wie Laden,
Start, Anhalten und Abbrechen eines Sollwert Programms.
Wenn konfiguriert, 6ffnen Sie mit dieser Taste den Zugriff auf
Rezept Anzeige und Anderungsfunktionen.

Wenn konfiguriert, bietet Ihnen diese Funktion eine Auswahl
an Batches, die geladen, gestartet und angezeigt werden
konnen.

Wenn konfiguriert, haben Sie hier Zugriff auf die Funktionen
fUr die Datenspei cherung.

Wenn konfiguriert, bietet lhnen dieses Schaltfenster eine
Ubersicht tiber die Funktionsblocke in der Datenbasis mit
entsprechenden Informationen.

Wenn konfiguriert, kdnnen Sie mit dieser Taste zuriick zur
Home Seite. Diese kann eine einzelne Seite oder aber ein
ganzer Seitensatz einer benutzereigenen Hierarchie sein.
Haben Sie HOME/USER SCREENS nicht konfiguriert, ist
die Systemubersicht Seite als Home Seite vorgegeben. Auf
diese wird nach einer bestimmten Zeit umgeschaltet.

Auf die weiteren zwei oder drei Ebenen der Hierarchie hat der ‘Ingenieur’ vollen, der
‘Bediener’ und ‘ System Betreuer’ (S. Betreuer) nur teilweise Zugriff. Durch das
Verbergen nicht benétigter Funktionen wird die Bedienung vereinfacht.
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2.4 Das Programm Schaltfenster

BEI SPI EL LAUFT BEI SPI EL
LAUFT 14:18:23 1 14:18:23 Segment 1

Abbildung 2.4 Typische Programm Schaltfenster Anzeigen

Dieses Schaltfenster finden Sie in der oberen linken Ecke des Bildschirms. Das
Erscheinungsbild kann sich je nach Geréteart und Optionen éndern: Grundsétzlich hat
dieses Schaltfenster zwei Funktionen:

1. Statusanzeige des aktuellen Programms
2. Direktes Aufrufen des Programmer Menls durch Beruhren.

2.4.1 Anzeigen des Programm Status

KEIN GELADENES PROGRAMM

Haben Sie kein Programm geladen, ist das Programm Schaltfenster weil3 und beinhaltet
nur das Wort ‘RESET".

MIT EINEM GELADENEN PROGRAMM
Dem Programm Schaltfenster in Abbildung 2.4 kénnen Sie folgendes entnehmen:

1. ein Programm mit Namen BEISPIEL ist geladen,
2. das Programm l&uft,

3. dasProgrammi ist in 14h, 18min, 23s beendet

4. der Name des aktuellen Segmentsist ‘1'.

Ein Programm kann sich in einem von sechs verschiedenen Zusténden befinden:
L auft, Gestoppt, Halten, Frei, Beendet und Fehler.

Den Status HALTEN konnen Sie nicht beeinflussen. Das Programm geht automatisch in
Pause, wenn der Prozel3wert (PV) zu weit vom Sollwert (SP) abweicht. In diesem Fall
wird der Sollwert konstant gehalten. Ein konstanter Sollwert wird auch Haltezeit
genannt.

Bei einem laufenden Programm erscheint das Programm Schaltfenster in grin. Dem
Fenster konnen Sie folgende Daten entnehmen:

1. den Namen des Programms,

2. den Programm Status (z. B. Lauft)

3. dieungefahre Zeit oder das Datum des Programmendes
4. der Name des aktuellen Segments.

Haben Sie das Programm angehalten, sehen Sie ein dhnliches Fenster. Diesesist gelb
hinterlegt und beinhaltet das Wort ‘ GESTOPPT".

Bedienungsanleitung Visual Supervisor HA261376GER: Issue 6 2-10



Start Kapitel 2

2.4.1 Anzeigen des Programm Status (Fortsetzung)

Den Zustand Pause erkennen Sie an dem Wort ‘ PAUSE’ im gelben Programm
Schaltfenster.

Haben Sie kein Programm geladen, erscheint das Wort ‘ FREI’ im Fenster. Die Zeit wird
mit ?7?.?7?.?? angegeben und ein aktuelles Segment fehit.

Ist ein Programm beendet, wechselt der Hintergrund des Schaltfensters zu blau und das
Wort ‘BEENDET’ wird angezeigt.

Im Fehlerfall wechselt der Hintergrund zu rot und das Wort ‘ FEHLER’ erscheint.

2.4.2 Zugriff auf das Programmerment

Beriihren Sie nach der Eingabe des richtigen Pal3worts und der Freigabe des Zugriffs das
Programm Schaltfenster, erscheint das Programmerment.

Das Meni kénnen Sie ebenso aufrufen, wenn Sie die aufgedrucke Menl Taste unterhalb
des Bildschirms betétigen. Wahlen Sie aus dem erscheinenden Pop-up Menu die
Funktion PROGRAMMER.
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2.5 Das Programmer Menu

Das Programmer Ment bietet I1hnen die Kombination aus Programmierfunktionen (fur
den Ingenieur) zum Editieren eines Programms und die Bedienfunktionen (fir den
Bediener) wie z. B. Laden, Planen, Start, Anzeige, Unterbrechen und Abbrechen eines
Programmes.

Haben Sie das Menl noch nicht freigegeben oder noch kein Programm geladen,
erscheinen nur PROGRAMME und PLANER.

Programmer

PROGRAMME ||| PLANER

Abbildung 2.5a Programmer Menl, Anzeige gesperrt

Sobald Sie die Anzeige freigeben und ein Programm geladen haben, erscheint das volle

Menu.
Programmer

MONITOR ||| PROGRAMME ||| PLANER

VORSCHAU || VORANZEIGE||| ANDERN

START

START VON

Abbildung 2.5b Programmer Meni, Anzeige freigegeben

Einige der Tasten sind weil3 dargestellt, d. h. nicht aktiv. Haben Sie z. B. ein Programm
gerade abgebrochen oder missen das Programm noch starten, werden diese Tasten nicht
benttigt.
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2.5 Programmer Menu (Fortsetzung)

MONITOR
PROGRAMME

PLANER

VORSCHAU

VORANZEIGE

ANDERN

START

HALTEN
ABBRUCH
START VON

Zeigt Text Details des aktuell geladenen Programms.

L &dt ein neues Programm aus den verfligbaren Programmen des
Flash Speichers des Geréts.

Startet ein Programm zu einem bestimmten Zeitpunkt und wiederholt
es wie angegeben.

VORSCHAU ist die graphische Version von ANDERN. Das Profil
eines geladenen Programms wird gezeigt. Die Zielwerte der
Variablen kdnnen Sie jederzeit anzeigen, indem Sie den vertikalen
Cursor entlang der horizontalen Zeitbasis verschieben.
VORANZEIGE ist die graphische Version von MONITOR.
Zusatzlich zu den Zielwerten werden auch die aktuellen Variablen
gezeigt. Der vertikale Cursor in der Mitte des Bildschirms markiert
die aktuelle Zeit. Die Anzeige bewegt sich von rechts nach links.
Links erscheinen die aktuellen Werte der Prozef3variablen (PV),
Sollwerte und Digitalausgange. Rechts erscheinen die Zielwerte.

Je nach Zugriff kénnen Sie hier die Sollwerte eines aktuellen
Programms in einer Tabelle &nhdern oder ansehen.

Startet ein Programm am Anfang oder 183t es nach einer Pause
weiterlaufen.

Stoppt ein Programm und 1&03t es an dieser Stelle pausieren.
Schaltet das Programm von ‘ Gestoppt’ auf ‘Frei’.
Startet einen Prozel3 von einer bestimmten Zeit im Programm.

Dies sind die am haufigsten verwendeten Funktionen im normalen Betrieb.
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2.6 Das Alarm Schaltfenster

DasAlarm Schaltfenster erscheint in der rechten oberen Ecke des Bildschirms. Ihm
koénnen Sie alle Alarmsignale (ausgel 6st durch Fehler im Regelkreis), Geréatealarme usw.

entnehmen.
\N\//

N 2/ 2

NP T800 Banear |l1ell]

7/ /7 \\

Abbildung 2.6 Ein typisches Alarm Schaltfenster

(In diesem Beispiel wird angezeigt, dal3 die Batteriespannung unter den Betriebswert
abgefallen ist).

In Tabelle 2.6.1 sehen Sie die vier moglichen Alarmarten. Das Fragezeichen auf orange/
schwarzen Hintergrund zeigt an, dal? eine neue Meldung aufgetreten ist, die Sie, wiein
‘Aktive Meldungen’ beschrieben, untersuchen kénnen.

Bei den Alarmen kénnen Sie zwischen speichern und nicht-speichern (automatische
Quittierung) wahlen. Gespeicherte Alarme werden angezeigt, bis Sie den Alarm quittiert
haben. Nicht-gespeicherte Alarme werden angezeigt, solange die Alarmbedingung
besteht. In der Konfiguration kdnnen Sie festlegen, welcher Alarm gespeichert oder nicht
gespeichert werden soll.

2.6.1 Anzeige Alarmstatus
Der Alarmstatus kann aktiv, inaktiv, quittiert oder nicht quittiert sein. Ein Alarm wird
aktiv, wenn der mit dem Alarm verknupfte Wert einen zuvor eingestellten Grenzwert
Uber- oder unterschreitet. Der Alarm wird wieder inaktiv, wenn der Wert wieder in den
gultigen Bereich eintritt. Die Grenzwerte legen Sie in der Konfiguration fest.

Die Alarmanzeige blinkt, bis Sie den Alarm quittiert haben. Nach der Quittierung
erscheint die Anzeige stetig. Fur die Alarmquittierung beriihren Sie das Alarm
Schaltfenster und anschlief3end ‘QUITTIEREN’. (Die Zugriffserlaubis muf3 gegeben
sein.)

Anzeige Definition
Blinkend Ein oder mehrere Alarme sind aktiv, von denen mindes-
Rot/Schwarz | tens einer noch nicht quittiert ist.
Stetig Ein oder mehrere Alarme sind aktiv. Alle Alarme sind
Rot quittiert.
Blinken Ein oder mehrere unquittierte Alarme waren aktiv, sind
Wei3/Schwarz | aber nun inaktiv.
Stetig Keine Alarme vorhanden.
Weil

Tabelle 2.6.1 Ubersicht der Alarmanzeigen
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2.6.1 Anzeige Alarmstatus (Fortsetzung)
Ubersicht:

Eine rote Anzeige stellt einen aktiven Alarm dar. Blinkt die Anzeige, haben Sie den
Alarm noch nicht quittiert.

Detaillierter:

Eine rot/schwarz blinkende Meldung zeigt Ihnen, dal3 mindestens ein Fehler ansteht und
mindestens ein Alarm noch nicht quittiert wurde.

Blinkt die Meldung weil¥schwarz, ist der Fehler wieder behoben, aber der Alarm von
Ihnen noch nicht quittiert worden.

Eine stetig rote Anzeige bedeutet, daf3 mindestens ein Alarm noch ansteht, alle Alarme
aber schon manuell oder automatisch quittiert wurden.

Ist die Anzeige stetig weil3, stehen keine Alarme an.

Dem Alarm Schaltfenster kdnnen Sie eine Ubersicht tiber ale Alarme, aber nicht
bestimmte Alarminformationen entnehmen. Blinkt die Fldche z. B. rot, steht mindestens
ein unquittierter Alarm an. Dies st nicht unbedingt der angezeigte Alarm.

Weitere Informationen Uber einzelne Alarme kdnnen Sie der Alarmhistorie (Abschnitt
26.2) entnehmen.

AKTIVE MELDUNGEN
Zusétzlich zu der oben beschriebenen Alarmanzeige kann ein Fragezeichen auf orange/
schwarz blinkendem Hintergrund links im Alarm Schaltfenster erscheinen (Abbildung
2.6). Erscheint dieses Zeichen, miissen Sie weitere Meldungen ansehen oder bestétigen.
Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 3.8 dieser Bedienungsanl eitung.
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2.6.2 Reaktion auf Alarme
Es gibt vier Moglichkeiten, wie Sie auf einen Alarm reagieren kénnen:
1. Nichtstun
2. Uber die Alarmhistorie weitere Informationen aufrufen
3. Den Alarm durch Aufrufen des Alarm Fensters und durch Driicken einer Schaltflache
quittieren
4. Den Fehler dokumentieren und dann beheben.

NICHTS TUN
Sie mussen nichts tun, wenn die Alarmanzeige stetig weil3 leuchtet. Das zeigt, dal3 eine
Alarmbedingung anstand. Der Alarm wurde quittiert und die Alarmbedingung behoben.

Ein weiterer Grund nicht aktiv zu werden ist eine stetig rote Anzeige, die nicht durch
manuelle Quittierung hervorgerufen wurde. In diesem Fall wird der Alarm automatisch
quittiert. Informationen Gber diesen Alarm finden Sie in der Alarmhistorie.

ALARMHISTORIE
Die Abbildungen 2.6.2a und b zeigen Ihnen die Alarmhistorie Seiten fur die SVGA und
1/4V GA Versionen des Geréts (nicht in selben Mal3stab). Die Spalte ‘QUITT’ steht Ihnen
nur beim SV GA Gerét zur Verfligung.

YAZCHE armH stori e 29/ 10/ 00
AKTIV LOSCHEN

| NGENI EUR Zugriff 29/ 10/ 00 05:55: 03
2500/ 7 Comms 29/10/ 00 05:08:51
Dat abasi s gestartet 29/ 10/ 00 04:08:51
1800 BadBat | 29/10/:00 04:08: 51
Dat abasi s gel aden 29/ 10/ 00 05:08: 51

" 12: 00: 59 AlarmH storie 16/ 02/ 00

TYP LOSCHEN

| NGENI EUR ZUGRI FF
2500/ 7 @ Conmns

Dat abasi s gestartet
Dat abasi s gel aden

Abbildung 2.6.2b Alarmhistorie (1/4 VGA)
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2.6.2.2 Alarmhistorie (Fortsetzung)

Die Alarmhistorie informiert Sie Uber Alarmbedingungen und Ereignisse, die Zeit des
Auftretens und, bei den SVGA Geréten, die Zeit des L oschens oder der Quittierung.
Ereignisse oder andere Objekte, die Sie nicht |6schen oder quittieren kénnen, werden mit
---------------- in den LOSCHEN und QUITT Spalten angezeigt.

Die Alarmhistorie startet beim ersten Einschalten des Geréts und wird tber alle
automatischen Neustarts (Heil3 Start, Abschnitt 4.5.2) hinweg gespeichert. Sobald Sie
aber eine neue Applikations Datenbasis laden, wird die bestehende Historie gel dscht und
durch eine neue ersetzt.

Die Alarmhistorie des Standardmodells kann bis zu 250 Alarme oder Ereignisse
enthalten. Das erweiterte Modell bietet Ihnen die Speicherung von bis zu 500 Alarmen
und Ereignissen. Wird dieser Wert erreicht, wird der &lteste Eintrag durch den neuen
ersetzt.

ALARMQUITTIERUNG

Unquittierte Alarme erkennen sie am Blinken des Alarm Schaltfensters und am
blinkenden Hintergrund in der Alarmhistorie.

Bevor Sie die Alarmursache beheben, sollten Sie den Alarm quittieren. Rufen Sie dazu
das ‘Alarme’ Menl auf, indem Sie entweder das Alarm Schaltfenster bertihren oder tber
die Menl Taste die ‘ALARME’ Taste betétigen. Berthren Sie dann die‘QUITTIEREN’
Taste.

Bedienungsanleitung Visual Supervisor HA261376GER: Issue 6 2-17



Start

Kapitel 2

2.7 Logging Schaltfenster

Dieses Schaltfenster steht lhnen nur bei SVGA Geréten zur Verfigung. Bertihren Sie
diesen Bereich, 6ffnet sich das unten gezeigte Logging Ment. Mit der Logging Funktion
koénnen Sie Daten zu einer Diskette speichern (beschrieben in Abschnitt 3.4). Dieser

Abschnitt erklart IThnen auch, wie Sie das Logging Menl von der Menl Taste aus

aufrufen kénnen.

000 U
MONITOR OFF-LINE
BEARBEITEN||| GRUPPEN

Abbildung 2.7 Logging Menl
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2.8 Zugriff Schaltfenster

Dieser Bereich steht lhnen nur bei SVGA Geréten zur Verfigung. Bertihren Sie diesen
Bereich, erscheint die erste in * Zugriff erhalten’ beschriebene Zugriff Seite. Diesist eine
Alternative zur Benutzung der Menl Taste und ZUGRIFF.

2.8.1 Zugriff erhalten

Es stehen Ihnen zwei Methoden fur den Zugriff auf die Gerdtekonfiguration zur
Verfligung: das Standard System, beschrieben in Abschnitt 2.8.1.1 und die User ID
Methode, beschrieben in Abschnitt 2.8.1.2. Sie erhalten bei Auslieferung das Geréts mit
aktiviertem Standard Zugriff. In Abschnitt 4.3 dieser Anleitung erfahren Sie, wie Sie das
Gerat auf User ID Zugriff konvertieren. Diese Konvertierung ist nicht widerrufbar.

2.8.1.1 STANDARD ZUGRIFF

Fir die Bedienung des Visual Supervisor sind drei verschiedene Bedienerebenen
vorgesehen: Bediener, Systembetreuer und Ingenieur.

Jedem dieser Bedienertypen ist eine Zugriffsebene zugeordnet, die auf die
Aufgabenbereiche des einzelnen abgestimmt ist. Jede Ebene ist mit einem eigenen
Pal3wort zuganglich. Das bedeutet, alle Bediener haben mit demselben Pal3wort Zugriff
auf ‘ihre’ Ebene. Ebenso alle Systembetreuer und Ingenieure mit den entsprechenden
Pal3wortern auf die entsprechenden Ebenen. Mit dem Ingenieur Pal3wort haben Sie
Zugriff auf alle Funktionen des Geréts. Nur in der Ingenieur Ebene kénnen Sie die
Pal3worter andern.

Die Ebenen sind wie folgt aufgebaut: GESPERRT als unterste Ebene, dann BEDIENER
gefolgt von S. BETREUER und INGENIEUR als oberste Ebene. Fur den Zugriff auf
eine hohere Ebene benttigen Sie ein Pal3wort. Ein Wechsel in eine tiefere Ebene geht
ohne Palwort. Fir GESPERRT benttigen Sie kein Pal3wort.

Wie Sie Zugriff zu Ihrer Ebene bekommen, ist im folgenden beschrieben. Voraussetzung
ist, dafd Sie Ihr Pal3wort wissen.

Far den Zugriff beim ersten Einschalten lesen Sie bitte Abschnitt 4.4.

1. Dricken Sie bei eingeschaltetem Gerét die @
rechte Taste (Menl Taste) unterhalb des

Bildschirms. ZUGRIFF dricken
Im Haupt Schaltfenster erscheint die ZUGRIEE SYSTEM
eingeschrankte Version des Pop-up Menls
(Abbildung 2.3). HOME
Im Programm Schaltfenster steht RESET
vor einem wei3en Hintergrund. Esist kein
Programm geladen. @ jus)
Menu Taste
2. Wahlen Sie ZUGRIFF. dricken
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2.8.1.1 Standard Zugriff (Fortsetzung)

Die Sicherheitszugriff Seite erscheint.

3. Dricken Sie auf das Wort GESPERRT
mit gelben Hintergrund hinter * Neue
Ebene’.

Links auf dem Bildschirm erscheint
eine Auswahlliste der Ebenen:

GESPERRT
BEDIENER

SY. BETREUER
INGENIEUR.

4 Wahlen Sie eine Ebene, z. B. Bediener.

Der Hintergrund erscheint gelb.
Bestétigen Sie:

5. Dricken Sie die Return Taste (griner
Pfeil) o |

2/ 2
T800 BADBAT

13:12: 30

Sicherheitszugriff
Geben Sie Ebene und Passwort ein und
driicken Sie ANDERN

Akt uel | e Ebene: GESPERRT
Neue Ebene: CGESPERRT
Panort: *kkkkkkk

ANDERN

17/ 02/ 00 |

2/ 2
T800 BADBAT
Sicherheitszugriff

d PaBwort ein und

lnei|
17/ 02/ 00

GESPERKI N
BEDI ENER
S. BETRELER SPERRT
[ NGEN EUR SPERRT
kkkkk*%
x @ ERN
RESET 5 :IO BADBA 5 "
BED A d PaBwort ein und
CESPERKI N
BEDI ENER
S. BETREUER SPERRT
| NGEN EUR SPERRT
kkkkk%
x @ ERN
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2.8.1.1 Standard Zugriff (Fortsetzung)

Anstelle der Auswahlliste erscheint nun 2/ 2 o]
. . - . . . T800 BADBAT

wieder QIe Scherhatszugrlff Seite. Nun  gEmerEmEn Sicherheitszuriff 17/ 02/ 00 |

sehen Sie die gewéhlte Ebene Geben Sie Ebene und PaBwort ein und

(BEDIENER, SBETREUER oder e SRR
INGENIEUR) in dem Feld ‘Neue

Ebene’ gelb hinterlegt. Akt uel | e Ebene: GESPERRT

Neue Ebene: BEDI ENER
6. Betétigen Sie das Pal3wort Feld PaBwort ; #xkxkikx
(Sternchen auf hellgelben Hintergrund).

ANDERN

Eine Tastatur erscheint. Der Cursor
blinkt unter der ersten einzugebenden
Stelle in der schwarzen Eingabezeile
oben links.

RESET 800 BADBA

7. Enthalt Ihr Pal3wort Zeichen, die auf
dieser Tastatur nicht sichtbar sind, gllwl el rlfl tdylluli
driicken Sie den grauen Aufwartspfeil in = o o e T
der linken unteren Ecke. Es erscheint IE sffdfl fHafhiilk
eine numerische/Symbol Tastatur. = T s e i [ [

n m ,

‘ ‘ -
©

Betdtigen Sie den Pfeil erneut, erscheint ||| * HARBE

[ =

>

eine Tatatur mit weiteren Sonder- <

zeichen. Driicken Sie den Pfeil erneut, = I 1y | X [:
erscheint die gezeigte Tastatur. N
Fur die Palworteingabe konnen Sie alle T Taste fur GroBschreibung
drei Tastaturen verwenden. Pfeil zum Aufrufen weiterer
Tastaturen

8. Geben Sie das erste Zeichen des reser /2
Pal3worts ein. Es erscheint als Sternchen 4: 0 erheitszug 02/ 00
in der Eingabezeile. Der Cursor bewegt  15E& O

sich auf die néchste freie Stelle. Geben | o [lwl e | | ¢ |y E[
Sie nun das néchste Zeichen ein usw. | ———

Haben Sie ein falsches Zeichen E j
eingegeben, gehen Sie mit dem Cursor =T o
unter das Zeichen und betétigen Sie die Blzx]clvi® E
Taste ' C’. Alternativ kdnnen Sie zur 7\7 T —
Sicherheitszugriff Seite zuriick, indem = | Qujuy | X C
Sie die Taste mit dem ‘roten Kreuz’
betétigen.

E
o

=
B
-
=]
=
|

=

9. Haben Sie das richtige Pal3wort eingegeben, driicken Sie Return.
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2.8.1.1 Standard Zugriff (Fortsetzung)

2/ 2
T800 BADBAT |II.II|

Die Sicherheitszugriff Seite erscheint. 13:14: 20 Sicherheitszugriff 17/ 02/ 00 |
Geben Sie Ebene und PaBwort ein und
driicken Sie ANDERN

Akt uel | e Ebene: GESPERRT
Neue Ebene: BEDI ENER
Paﬁvmrt *kkkkkkk

ANDERN

10. Driicken Sie ANDERN.

Die Anzeige blinkt kurz auf und zeigt

die gewahlte Ebene (BEDIENER, 2020 e el
SysBetreue oder INGENIEUR) in den 13:15: 19 Sicherheitszugriff =~ 17/ 02/ 00 |
Feldern ‘ aktuelle Stufe’ und ‘ neue Geben Sie Ebene und PaBwort ein und
Stufe’. driicken Sie ANDERN

Akt uel | e Ebene: BEDI ENER
Neue Ebene: BED ENER
Paﬁv\ort: *kkkkkkk

ANDERN

Ist dies nicht der Fall, haben Sie ein falsches PalRwort eingegeben. Uberpriifen Sie
das Pal3wort und wiederholen Sie den Vorgang ab Punkt 3.
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2.8.1.2 USER ID ZUGRIFF
Haben Sie dieses Zugriffssystem gewahlt, geben Sie anstatt einer Ebene eine
‘Benutzeridentitdt’ (User Identity) ein, bevor Sie das Pal3wort eingeben. Die Einstellung
von User 1D, Ebene und Pal3wort finden Sie in Abschnitt 4.3 des Kapitels 4 beschrieben.

Zugriff auf die Sicherheitszugriff Seite bekommen Sie, wenn Sie entweder das Logging
Schaltfenster beriihren (nur SVGA Geréte) oder tUber die Menl und dann die ZUGRIFF
Taste (Abschnitt 2.8.1.1).

13:12:12 29/ 10/ 00

User | D und Passwort, dann LOG ON driicken

Zugriff:
I dentitat:
PaBV\DI't kkkkkkkx

r

LOG ON

Abbildung 2.8.1.2 Sicherheitszugriff Seite (SVGA)

Geben Sie nun nacheinander User ID und Pal3wort ein, indem Sie jeweils auf den gelben
Bereich gehen und zur Eingabe die Tastatur benutzen. Bestétigen Sie jeweils mit Return.
Haben Sie diesen Vorgang beendet, betédtigen Sie die LOG ON Taste.

Antwortet das Geréat nicht mit der richtigen Ebene, haben Sie entweder die User ID oder
das Pal3wort nicht richtig eingegeben.

Anmerkung: Beachten Sie bei der Einstellung die Grol3- und Kleinschreibung.
DieUser ID ‘Fred’ ist nicht gleich der User ID ‘FRED’.
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2.9 Die Diskette

Hinter der Frontklappe befindet sich eine Diskette (MS-DOS-formatiert, 1.44MB). Diese
Diskette konnen Sie zum Laden und Sichern von Programmen, zur Datenspeicherung
und zum Aktualisieren der Applikations Datenbasis (mit neuen Benutzer Bildschirmen,

z. B. in einer anderen Sprache) verwenden.

M ochten Sie eine neue Diskette einlegen, ziehen Sie den unteren Teil der Klappenmitte
zu sich. Wenn es aufklickt, kdnnen Sie die Klappe nach unten aufziehen. Schieben Sie
die Diskette ein und schliefien Sie die Klappe. Sichern Sie sie durch nach unten driicken
des Mitteltells.

WICHTIG: Beachten Sie bei der Arbeit mit Disketten folgende Regeln, damit es zu
keinen Datenverlusten kommt:

1. Verwenden Sieimmer neu formatierte Disketten. Arbeiten Sie nicht mit Disketten,
die Sie fur andere Zwecke formatiert haben.

2. Fur die Datenaufzeichnung verwendete Disketten sollten Sie nach spétestens einem
Monat austauschen.

3. Tauschen Sie wahrend eines Datenaustauschs keine Diskette.

Das Gerét kann keine unformatierte Diskette formatieren.
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2.10 Automatische Erstellung einer Datenbasis
Far die Definition der ‘database’, siehe ‘LIN database’ im Glossar..

Der Ablauf eines Prozesses hangt direkt mit der richtigen LIN Datenbasis des Geréts
zusammen.

Normalerweise kénnen Sie eine Datenbasis erstellen, indem Sie passende
Funktionsbl 6cke Uber die PC Software LINTools auswahlen (siehe ‘ The LIN Blocks
Reference Manual’, HA082375U003) und kombinieren und diese Datenbasis dann zum
Gerét laden oder importieren.

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie mit der Funktion ‘DB autom. erstellen’ eine
Datenbasis automatisch erstellen kdnnen. Mit dieser Funktion konnen Sie eine ‘ Erst-
Datenbasis' erstellen, damit auch neue Benutzer schnell mit dem Gerét arbeiten kénnen.
Fir die Erstellung der endgultigen Datenbasis ist die Funktion nicht geeignet.

Diese Funktion Uberprift die an die Modbus Master Kommunikation angeschlossenen
Geréte (vorzuglich Geréte der Serie 2500) und erstellt dann eine Datenbasis, die mit
diesen Geréten arbeitet.

Gehen Siewiefolgt vor:

1. Schlief3en Sie alle konfigurierten 2500er an (maximal 8 an die Modbus Knoten
1-8)

2. Passen Sie die Einstellungen der Modbus Master Kommunikation an die
Einstellungen der 2500er an (beschrieben in Abschnitt 4.5.1).

3. Wenn notig entfernen, Sie existierende Applikationen mit Hilfe des Applikations
Managers (beschrieben in Abschnitt 4.3.5).

4. Starten Sie die Funktion ‘DB autom. erstellen’ wie im folgenden beschrieben.

Anmerkungen fur die Arbeit mit Profibus:

1. Haben Sie das Gerét als Profibus Master konfiguriert, bildet die Funktion
‘DB autom. erstellen’ Funktionsblocke fir die Geréte des Profibus
Netzwerks (nicht des Modbus Netzwerks).

2. Bei Profibus muf3 die Knotennummer acht tUbersteigen, damit es keine
Potential probleme mit den Slaveknoten gibt.

3. Eswerden nur E/A Regler der Serie 2500 erkannt.
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2.10.1 ‘DB autom. erstellen’ starten

Achten Sie darauf, dai3 keine Applikation
geladen ist und driicken Sie die Menl Taste. RSN AR IEEEEEE

Das Pop-up Menl mit den sieben Instrunenttyp: T800

. \ariant o St andard
Auswahltasten erscheint. " ;
UBERSICHT ||| ZUGRIFF ||| APP MGR

*k*k No application loaded *k*k

(Haben Sie gerade eine Applikation entfernt,

sehen Sieim Hintergrund den Applikations SETUP TEST ||| ERSTELLEN

Manager anstelle der System Ubersicht.) WARTUNG

Driicken Sie ERSTELLEN. I\,Ieam T E\[&PVJy TCS
. . . [-um

Die erste Seite der Funktion ‘DB autom. Opti onskarten: <KEI N>

erstellen’ erscheint. Sie kénnen fir jede der
funf Optionen JA oder NEIN wahlen. (Die

Optionen wechseln bei der Auswahl *%%  No application loaded  #%x

zwischen JA und NEIN.) 09:10: 17 DB autom. erstellen 19/02/00
) o DB von Knoten 1-8 erstellen

Soll die Datenbasis einen Sollw_ert Progr amer; JA

Programmer enthalten, setzen Sie, Loggi ng: JA

Programmer’ auf JA (siehe unten). Kreise: NEIN

Sollen Daten auf Diskette gespeichert E/ A Mdul e JA

werden, setzen Sie ‘Logging’ auf JA. E A Kanal e: NEI'N

Mochten Sie die PID Kreise der

angeschlossenen 2500er sehen, setzen Sie ERSTELLEN

‘Kreise’ auf JA.

Mochten Sie die 2500 E/As darstellen, wahlen Sie fur ‘E/A Module' (fur effiziente
Kommunikation) oder fur ‘E/A Kanédle' (detailliertere Informationen) JA. Esist nicht
moglich, fur beide Optionen JA zu wéhlen.

PROGRAMMER
Haben Sie fur ‘ Programmer’ JA gewéhlt, folgt:

1. EineVoranzeige wird erstellt.

2. Wenn noch nicht vorhanden, wird eine Beispiel Programmdatei (mit dem Anhang
.UY S gesichert) erstellt, die unter demselben Namen wie die Datenbasis gespeichert
wird. Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 5.

3. EineAnzeige Gruppe fur das Programm wird erstellt.

LOGGING

Setzen Sie ‘Logging’ auf JA, werden die Programmvariablen fur die automatisch
erstellte .UY S Datel in einer ASCII Datei gespeichert. Weitere Informationen in den
Kapiteln 3 und 4.

KREISE
Setzen Sie ‘Kreise’ auf JA, wird eine Anzeige Gruppe fur alle Regelkreise erstellt.
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Kapitel 2

2.10.1 ‘DB autom. erstellen’ starten (Fortsetzung)

E/A
Setzen Sie E/A Auf JA,

1. wird die Definition der E/As, die von den 2500 bendtigt werden, fir die Einstellung
der E/As verwendet. Nutzt die im 2500 definierten E/As als E/A Bereich im T800.

2. werden Anzeige Gruppen fur die E/As erstellt.

2.10.2 Erstellung einer Datenbasis

Haben Sie alle Einstellungen vorgenommen, betétigen Sie die ERSTELLEN Taste. Nach
ein paar Sekunden, in denen die Datenbasis erstellt wird, sehen Sie auf dem Bildschirm
eine Ubersicht tiber die Anzahl der gefundenen Knoten, der erstellten Blécke, der
vorhandenen Regelkreise und der gefundenen E/A Module. Die Anzahl der E/A Module
sollte der Anzahl der angeschlossenen 2500er entsprechen. Wie Sie die Datel
umbenennen, erfahren Sie in Abschnitt 2.10.3. Mdchten Sie die Datenbasis sichern,
driicken Sie SICHERN, ansonsten ABBRUCH.

Zusétzlich zu dem oben beschriebenen werden, falls die Optionen vorhanden sind,
folgende Komponenten erstellt:

Option

Funktion

Drucker (Seriell oder
parallel)

Block fur Standard Druckerausgang fir alle Alarme zum
Drucker

Barcode L eser Block zum Lesen von Barcodes (unkonfiguriert)
Rezept Blocke fur ein Produktionslinien Rezept
Batch Blocke fur einen Batch Regler. Dazu eine Basis Batch Datei

(Endung .UY B), eine Rezept Datei (.UYR) und (wenn die
Option vorhanden) eine Report Datei ((.UYF) fir einen
Batch Report.

Anmerkung: Betétigen Sie die ERSTELLEN Taste, wird ebenso eine leere Modbus
Slave Gateway Datel (.GWF) erstellt (falls noch keine besteht), um ein ‘ Talk Thru’
zu ermdglichen. Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 4.
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2.10.3 Umbenennen der Datenbasis

M ochten Sie der Datenbasis einen anderen Namen zuweisen, bertihren Sie das gelb
hinterlegte Feld. Mit Hilfe der erscheinenden Tastatur kbnnen Sie einen neuen Namen
eingeben. Beachten Sie dabei die in Abschnitt 2.8 beschriebene Vorgehensweise.

Nachdem Sie den Namen eingegeben haben, driicken Sie Return.
In der Ubersicht wird der neue Name angezeigt.
Mochten Sie die Datenbasis sichern, wéhlen Sie SICHERN, ansonsten ABBRUCH.

*x* No application | oaded *x%x=%

09:10: 17 DB autom. erstellen 19/02/00

Dat ei : T800
Gef undene Knoten: 7
Bl ock Anzahl: 30
Kreise: 2
E/ A Mdul e: 6

SPEICHERN ABBRECHEN

*x* No application | oaded *xx=%

09:11: 09 DB autom. erstellen 19/02/00

T800
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3.

Bedienung

Dieses Kapitel informiert Sie tiber die allgemeine Bedienung und Uberwachung des
Gerats. FUr die hier beschriebenen Anwendungen und Funktionen benétigen Sie den
‘Bediener’ Zugriff.

Das Kapitel enthélt folgende Abschnitte:

3.1 Ein Programm starten

3.2 Ein Programm unterbrechen und abbrechen

3.3 Ein Programm Uberwachen

3.4 Daten speichern

3.5 Alarmbearbeitung

3.6 Bereichs und Gruppen Anzeigen

3.7 Rezepte laden.

Alle Beschreibungen gehen davon aus, dal3 Sie das Gerét bereits im ‘Bediener’ Modus
bedienen (siehe Abschnitt 2.8).

Sollten an einer Stelle Unterschiede zwischen Ihrer Anzeige und der Beschreibung
auftreten, kbnnen Sie die Menl Taste wahlen und die Funktion erneut starten.
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3.1 Ein Programm starten
Sie haben drei Modglichkeiten ein Programm zu starten:
1. Wahlen Sie START, lauft das geladene Programm sofort los.

2. Wahlen Sie START VON, startet das geladenen Programm sofort aber von einem
von Ihnen bestimmten Punkt aus.

3. Wahlen Sie PLANER, startet das geladene Programm zu einer von lhnen
bestimmten Zeit.

3.1.1 Ein Programm sofort starten

1. Wahlen Siedie Menu Taste am
unteren Rand des Bildschirms. Das
Pop-up Menu erscheint.

ZUGRIFF || SYSTEM ALARME

Das Programm Schaltfenster zeigt
RESET, wenn zu diesem Zeitpunkt

noch kein Programm geladen ist.
Haben Sie schon ein Programm @ ‘

PROGRAMMER | LOGGING || Benutzerdefiniert

gewdhlt, erscheint FREI. PROGRAMMER
Taste driicken @ . juuy
Menu Taste
dricken
2. Wahlen Sie PROGRAMMER.
Programmer
Das Programmer Fenster erscheint. PROGRAMME ||| PLANER
Sie kdnnen zwischen PROGRAMME
und PLANER wahlen.

3. Wahlen Se PROGRAMME.
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3.1.1 Ein Programm sofort starten (Fortsetzung)

[ 09:12:49  Prog. Laden/Sichern 18/ 02/ 00 |

Die Programm Laden/Sichern Seite* _
erscheint. Hier missen Sie einen Datei Nane: 77777797
Namen eingeben.

Links des Seitentitels sehen Sie die
aktuelle Zeit, rechts das aktuelle LADEN
Datum.

4. Dricken Sie auf das gelbe Feld mit

den Fragezeichen. 0 4 Prog. Lade e 8/ 02/ 00
29729772

%%an'pl eL
Linksim Bi I dsc_hi rm er_schei nt eine NVAX]; ‘bLEG
Auswahlliste mit allen im Geréat NVAXSP
vorhandenen Programmen. EST

\/

Wenn ndtig, kénnen Sie mit der x @

Bildlaufleiste unterhalb der Liste

weitere Namen aufrufen.

" 09:12: 49 18/ 02/ 00 |

Prog. Laden/Sichern

i . . 727777777
5. Waéhlen Sie das gewilinschte T
Programm. STVAXALL
ENVAXSEG
ENVAXSP
Der Hintergrund des gewahliten EsT
Namens wird gelb. M

6. Betdtigen Sie Return (gruner Pfeil).

* Anmerkung: Bis zu vier Programme werden gleichzeitig unterstitzt. L&uft mehr
als ein Programm, erscheint in der Laden/Sichern Seite das Feld ‘Id’. In diesem
Feld kénnen Sie zwischen den Werten 1, 2, 3 und 4 wahlen, um den Programmer zu
identifizieren, auf dem das Programm starten soll.
Alle Anzeige Seiten beziehen sich dann auf das @ @
Programm, das mit der gewahlten ‘Id’ verknUpft ist.
Fir jede Programmer Anzeige Seite konnen Sie mit den Pfell Tasten die Seite fur
eineandere‘|ld’ aufrufen.
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Bedienung

3.1.1 Ein Programm sofort starten (Fortsetzung)

An Stelle der Auswahlliste erscheint
nun wieder die Laden/Sichern Seite.
Hinter Datei Name sehen Sie den von
Ihnen gewahlten Programmnamen auf
gelben Hintergrund.

LEERLAUF

09:15:33 Prog. Laden/Sichern 18/ 02/ 00

Datei Name:  TEST

LADEN

7. Drucken Sie LADEN.
LEERLAUF 77I7E§7T 1
Das vollstandige Programmer Menti [ 18/ 02/ 00
ouiilbucnihdiunting,
Programm gestartet, sind HALTEN
und ABBRUCH grau dargestellt, d. h. PROGRAMME flj PLANER
inaktiv.
Im Programm Schaltfenster steht
LEERLAUF auf weil3em Hintergrund.
Ein Programm ist geladen, |&uft aber
nicht.
LAUFT 13'41'11-1EST 4

8. Dricken Sie START. 1 18/ 02/ 00
Das Programm Schaltfenster wechselt MONITOR ||| PROGRAMME ||| PLANER
auf grin mit Status LAUFT. In der
Anzeige erscheint die erwartete Zeit VORSCHAU || VORANZEIGE||| ANDERN
bis Programmende und die Nummer
des aktuellen Segments. START HALTEN ABBRUCH

START VON ||| SPRUNG
Jetzt |auft das Programm.
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3.1.2 Start von einem Punkt

Start von einem Punkt bedeutet, dal3 Sie ein neues Programm von einem von Ihnen
bestimmten Punkt nach dem Start starten knnen.

Fihren Sie die ersten sieben Schritte wie unter 3.1.1 Ein Programm sofort starten
beschrieben aus.

1. Wahlen Sie aus den Navigations Tasten am unteren Bildschirmrand die Menu Taste.
Das Pop-up Men erscheint.

2. Wahlen Sie PROGRAMMER.
Das Programmer Fenster mit der Auswahl PROGRAMME und PLANER erscheint.

3. Betétigen Se PROGRAMME.
Die Programm Laden/Sichern Seite erscheint und erwartet die Eingabe eines Datei
Namens.

4. Dricken Sie auf das gelbe Feld mit den Fragezeichen.
Im linken Bildschirmbereich erscheint die Auswahlliste der aktuell im Gerat
vorhandenen Programme.

5. Wahlen Sie das gewlinschte Programm (der Hintergrund wird gelb).

6. Bestédtigen Sie die Auswahl mit Return.
Die Programm Laden/Sichern Seite zeigt nun den Namen des gewahlten Programms.

7. Drucken Sie LADEN.
Das vollstandige Programmer Ment erscheint.
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3.1.2 Start von einem Punkt (Fortsetzung)

Das weil3e Programm Schaltfenster
zeigt den Namen des Programms und
den Status LEERLAUF. Eine Zeile
mit Fragezeichen bedeutet, dal3 Sie
noch keine Startzeit fir das Programm

festgelegt haben.
LEERLAUF TEST
8. Driicken Sie die Taste START VON o amm 0l0e 00
unten links. Dauer: 03:55: 00
Die Seite ‘ Start von' erscheint. Der Start von: 00:00: 00
Titel ist der Name des geladenen
Programms, Segment
J Name: 1

_ Daugr: 00: 05: 00
Im Feld ‘ Dauer’ sehen Sie die Zeit bis Zeit bis: 00:00:00
zu Programmende. START

In dem Feld * Start von' geben Sie die
Zeit im Programm ein, an der das
Programm starten soll.

Als Vorgabe steht dieser Wert auf
00:00:00 (Start); der Segmentname
unter der Uberschrift Segment steht
auf 1.

Das Feld ‘ Zeit bis' zeigt die Zeit im
Segment, an der das Programm
Startet.

TEST
LEERLAUF ??2/2?/2?

08:55: 47

9. Dricken Sie das gelbe Feld * Start 20/ 02/ 00

von'. 00:00:00

70 s of 88
Im linken Teil des Bildschirms 4 5 6
erscheint eine Tastatur. Uber dieser
Tastatur zeigt ein schwarzer 1 2 3
Eingabestreifen die aktuelle  Start , 0 . [0-05:00
von‘ Zeit mit 00:00:00 (hh:mm:ss). —10: 00: 00
Der Cursor blinkt unter der ersten ‘0. | D€ c RT
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3.1.2 Start von einem Punkt (Fortsetzung)

TEST

10. Geben Sie Uber die Tastatur die erste IDLE___22/22/22

.. . ) 08:56: 03 20/ 02/ 00 |
?te?tlg (rj]er gewdinschten * Start von BN O1:45:00
(Ist dieseine‘0', geben Sie diese ein, i I
damit der Cursor auf die nachste 1 2 3
Stelle geht.) 5 L (0:05:00
—_10:00: 00
Geben Sie so die gesamte Zeit ein. x c ART
11. Bestadtigen Sie mit Return (gruner
Pfeil).
An Stelle der Tastatur erscheint eeriaveTEST
wieder die Start von Seite. Lassen Sie  EEEEEEED 20/02/00 |
das Programm nicht im ersten Programm
Segment starten, andern sich die Dauer ;- 03: 55: 00
Angaben in den Feldern ‘Name' und Start von: 01:45:00
‘Zeit bis'.
Segment
Nane: 4

Dauer: 01:50: 00
Zeit bis; 00:15:00

START

12. Méchten Sie das Programm starten,
dricken Sie START.

Die Hauptanzeige wechselt zuriick TEST
.. RUNNING 13:41:04
zum Programmer Menl. [ 08:59: 43 TEST 20/02/00 |

Programmer

Das Programm Schaltfenster wechselt MONITOR ||| PROGRAMME ||| PLANER
auf grin. Es zeigt den Status LAUFT,
die Zeit bis Programmende und die VORSCHALI} VORANZEIGE]L | ANDERN
Segmentnummer.

START HALTEN |[ ABBRUCH
Das Programm startet an dem von START VON{| SPRUNG

Ihnen angegebenen Punkt. S
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3.1.3 Ein Programm planen

Ein Programm planen bedeutet, dal3 Sie die Zeit eingeben, zu der das Proramm
automatisch startet.

Lauft zu der angegebenen Zeit schon ein Programm, wird das geplante Programm
verzogert und spéter gestartet. Der verspéatete Start wird in der Alarmhistorie
aufgezeichnet.

1. Dricken Sie die Menu Taste am

) . ZUGRIFF | SYSTEM ALARME
unteren Bildschirmrand.

PROGRAMMER | LOGGING || Benutzerdefiniert

Das Pop-up Mentl erscheint. @ ‘ ‘

2. Wahlen Sie PROGRAMMER. ZES@EAMMER @ o
MenU Taste
dricken

Das Programmer Fenster erscheint. -
Wenn kein Programm |&uft knnen ‘PROGRAMME‘ ‘ m— ‘

Sie zwischen PROGRAMME und ‘ ‘
PLANER wahlen. | |
| |
| |

3. Wahlen Sie PLANER.

[ 09:12: 49 Programm Planer 20/ 02/ 00 |
Die Programm Planer Seite erscheint. Datei Nane: 272222722
Hier geben Sie die Informationen fur Start Datum 22/ 27/ 22
das gewiinschte Programm ein. Start Zeit: 22:922:22

Weder hol ungen: =~ 1
4. Gehen Sie auf das Feld Datei Name.

UBERNEHMEN
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3.1.3 Ein Programm planen (Fortsetzung)

Auf der linken Seite des Bildschirms

erscheint eine Auswahlliste der im Gerét

gespeicherten Programme.

5. Waéhlen Sie ein Programm aus.

Der Hintergrund des gewéhlten
Programms wechselt auf gelb.

6. Bestétigen Sie mit Return.

Im Feld Datel Name sehen Sie nun den
Namen des von Ihnen gewéhlten
Programms.

Nun kdnnen Sie das Programm planen.

[ 09:13: 00
27777777

Programm Planer

20/ 02/ 00 |

s
e 27 7?
ENVAYSEG 7922
ENVAXSP .

[ES]
@ EHMEN
0 g —
I
S 77 7
ENVAXSEG 22.72.?7?
ENVAXSP .
TEST
@ FHMEN

[ 09:13:53

Programm Planer

20/ 02/ 00 |

Datei Name: TEST

Start Datum ??/?2/27?

Start Zeit: ?22:22:7?
Wederhol ungen: = 1

UBERNEHMEN

ANMERKUNG: Méchten Sie, dal3 das Programm direkt nach Ende des aktuel |
laufenden Programms startet, missen Sie kein Start Datum und keine Start Zeit

eingeben.
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3.1.3 Ein Programm planen (Fortsetzung)

EINSTELLEN DES START DATUMS

7. Gehen Sie auf das Feld Start Datum.

Auf der linken Bildschirmseite
erscheint eine numerische Tastatur.
Der Cursor blinkt unter dem ersten
Fragezeichen in der schwarzen
Eingabezeile.

8. Geben Sie das gewlinschte Datum ein.
Achten Sie dabei auf das
Datumsformat des Gerats.

Haben Sie die eine Zahl eingegeben,
bewegt sich der Cursor unter das
néchste Zeichen.

Mochten Sie das zuletzt eingegebene
Zeichen l6schen, dricken Siedie‘C’
Taste. Méchten Sie die gesamte
Eingabe abbrechen und zur Programm
Planer Seite zurtick, driicken Sie die
Taste mit dem roten Kreuz.

9. Haben Sie die Eingabe beendet,
bestatigen Sie mit Return.

In der Programm Planer Seite
erscheint nun das von Ihnen
eingegeben Datum im Feld Start
Datum.

[ 09:15:03

Programm Planer 20/ 02/ 00 |

W22 /?72/?7
FST
7 8 9
[ 221 ??
4 5 6 o2
1 2 3 P
0 +
EHMEN

[ 09:15:03 20/ 02/ 00 |

Programm Planer

Bl 20/02/00
ST
7 8 9
[ 271 ??
4 6 o2
1 2 3 1
0 +
EHMEN

[ 09: 15:13 Programm Planer 20/ 02/ 00 |

Datei Nane: TEST

Start Datum 20/02/00

Start Zeit: ?22:22:7?
Weder hol ungen: = 1

UBERNEHMEN
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3.1.3 Ein Programm planen (Fortsetzung)

EINSTELLEN DER START ZEIT

[ 09:16: 31 20/ 02/ 00 |

10. Dricken Sie das Feld Start Zeit.

Programm Planer

7 8 s Pr
Die numerische Tastatur erscheint. / 02/ 00
4 6 F:272:7?

5
1 2 3 |2
O = EHMEN

11. Geben Sie die Zeit im Format
hh:mm:ss ein. X c

[ 09:17:18 Programm Planer 20/ 02/ 00 |

7 8 o Pr
/ 02/ 00
4 5 6 |p:22:7?
1 2 3 [t
0 +
EHMEN
12. Haben Sie die Zeit im richtigen Format x c
eingegeben, driicken Sie Return.
[ 09:18: 04 Programm Planer 20/ 02/ 00 |
Die Pr o Seite zeiot Datei Name: TEST
€ Frogramm Flaner Seite zeigt nun Start Datum 20/02/00
im Feld Start Zeit die von lhnen o
. ; Start Zeit: 10:30:00
eingegebene Zeit.

Weder hol ungen: = 1

UBERNEHMEN
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Bedienung

3.1.3 Ein Programm planen (Fortsetzung)

ANDERN DER ANZAHL DER WIEDERHOLUNGEN

13. Drucken Sie im Feld Wiederholungen

14.

15.

die‘l’.

Die numerische Tastatur erscheint.

Geben Sie die gewlinschte Anzahl an
Wiederholungen ein und bestétigen
Sie mit Return.

Mdchten Sie den Wert noch einmal
andern, driicken Siedie ‘' C’ Taste.
Zum Abbrechen der Eingabe
verwenden Sie die Taste mit dem
roten Kreuz.

Mochten Sie, dal3 das Progamm

kontinuierlich l&uft, geben Sie ‘0’ ein.

Die Programm Planer Seite zeigt nun
die Anzahl der Wiederholungen.

Das Programm ist nun ‘geplant’.

7 8 g 7
102/ 00
4 S 6  1:30:00
1 2 3 |1
0 +
EHMEN
0) Proqgra Plane 0/ 0 00
O
7 8 g PT
/ 02/ 00
4 5 6 1:30:00
1 2 3 |1
0 *
HMEN

[ 09:18:58 Programm Planer 20/ 02/ 00 |

Datei Nane: TEST

Start Datu: 20/02/00

Start Zeit: 10:30:00
W eder hol ungen: ~ 0(endl os)

UBERNEHMEN
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3.1.4 Segment Uberspringen
Wahlen Sie die Funktion SPRUNG, stoppt das ‘ ‘PROGRAMME‘ PLANER ‘
Programm im aktuellen Segment und startet direkt
das folgende Segment. ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Sprung kdnnen Sie direkt aus dem Prorammer Men( ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
starten. ‘ ‘ ‘ ‘

3.1.4.1 FOLGEN DES SEGMENTUBERGANGS SPRUNG

Taste driicken

Von Haltezeit, Schritt oder Servo (SP oder PV) zu einem anderen Typ
Diese Ubergange sind ‘sicher’. Der Sollwert (SP) schaltet stofl¥frei von einem auf das
nachste Segment. Das Programm wird durch den SPRUNG friiher beendet.

Von Rampe zu Schritt
Nicht stol¥frei. Die Rampe wird beendet, bevor der Zielsollwert erreicht ist. Dadurch
entsteht ein mehr oder weniger grof3er Sprung (abhangig von Richtung und Steigung der
Rampe und dem Zeitpunkt des Abbruchs) zum Sollwert des Folgesegments.

Von Rampe zu Haltezeit
Annahernd stol3¥frei, mit einem Servo-SP an den aktuellen Arbeitssollwert zur Zeit des
Sprungs angepal’dt. Normal erweise entsteht bei dem Ubergang ein leichter StoR,
entgegengesetzt der Rampenrichtung.

Von Rampe zu Rampe

1. Gleiche Richtung; gleiche Steigung
Die Rampe geht mit der gleichen Steigung zum neuen Sollwert. Die Rampendauer
entspricht der Summe beider Rampen ohne Sprung.

2. Gleiche Richtung; zweite Steigung ist grofi3er
Beim Ubergang startet der Rampen SP mit neuer Steigung. Die Dauer nimmt ab.

3. Gleiche Richtung; zweite Steigung niedriger
Beim Ubergang startet der Rampen SP mit neuer Steigung. Die Dauer nimmt zu.

4. Gegensétzliche Richtung.
Beim Ubergang startet der Rampen SP mit neuer Richtung und neuer Steigung. Esist
moglich, dal3 der vorherige Zielwert nicht erreicht wird. Esist auch mdglich, daf3 der
neue Zielsollwert schneller erreicht wird. In diesem Fall hélt der SP bis zum Start
des néachsten Segments (wenn Sie nicht vorher erneut SPRUNG wahlen).

VVon Rampe zu Ende (Startwerte)
Nicht stol3frei. Gleicher Effekt wie bel Abbruch des Programms.

Von Rampe zu Beendet (unendliche Haltezeit)
Nicht stof3frei. Beendet die Rampe und springt zum Zielsolwert.

Wechsel des Rampentyps
1. Rampensteigung. Die Steigung wird aufrechterhalten.
2. Zeit zum Ziel. Die Dauer wird aufrechterhalten.
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3.2 Ein Programm anhalten und abbrechen

Die Funktion HALTEN konnen Sie zweifach verwenden:

1. asBediener kbnnen Sie das Programm anhalten, wenn ein Problem im Prozef3
auftaucht und Sie das Problem bei laufendem Programm nicht beheben kdnnen.

2. asIngenieur konnen Sie das Programm anhalten, um im aktuellen Programm
Anderungen vorzunehmen.

Dieses Kapitel wendet sich an die Bediener und behandelt deshalb nur die erste
Situation.

3.2.1 Ein Programm anhalten LAUET 15410055 .
17/ 02/ 00
1. Driicken Sie bei laufendem Programm
und angezeigtem Programmer Ment MONITOR ||| PROGRAMME ||| PLANER

(Schritt 8in 3.1.1. Starten eines

Programms) die Taste HALTEN VORSCHAU |||VORANZEIGE||| ANDERN

HALTEN ABBRUCH

SPRUNG

A M
Das Programm Schaltfenster wechselt & o 71051 00

auf gelb und zeigt HALT.

MONITOR ||| PROGRAMME ||| PLANER

Die Zeit bis Programmende erhéht
sich in Sekunden. VORSCHAU || VORANZEIGE||| ANDERN

HALTEN ABBRUCH

Links des Seitentitels sehen Sie die
aktuelle Zeit. Mochten Siedie SPRUNG
Programmzeit sehen, verwenden Sie
die Funktion MONITOR (Abschnitt

3.3).

In den meisten Prozessen haben Sie gentigend Zeit, das aufgetretene Problem zu sichten
und zu beheben, bevor die Programmpause neue Probleme hervorruft. Die verflgbare
Zeit ist abhangig von Ihrem Prozels.

Haben Sie das Probelm erfolgreich gel 6st, konnen Sie das Programm mit START
weiterlaufen lassen (Abschnitt 3.1.1 Ein Programm sofort starten). Konnen Sie das
Problem nicht beheben, wird das Programm in der Regel abgebrochen (Abschnitt 3.2.2).
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3.2.2. Abbrechen eines Programms

Drucken Sie im Programmer Ment
ABBRECHEN.

Das Programm Schaltfenster wird weil3
und zeigt LEERLAUF an.

Das Programm ist nun frei, das bedeutet,
esist weiterhin im Kurzzeitspeicher
geladen, aber nicht gestartet.

An diesem Punkt kdnnen Sie dasselbe
Programm mit START erneut starten oder
ein neues Programm laden (3.1.1 Ein
Programm sofort starten).

TES
LLEERLAUF __2?2:72:7?

17/ 02/ 00
Programmer
MONITOR |[| PROGRAMME ||| PLANER
VORSCHAU || VORANZEIGE||| ANDERN
HALTEN ABBRUCH
SPRUNG
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3.3 Anzeigen eines Programms (Monitoring)
Sie haben zwei Mdglichkeiten, ein Programm anzusehen:

1. Als Text/numerische Anzeige, erstellt von der Monitor Funktion.

2. Als graphische Anzeige, erstellt von der Voranzeige Funktion.

MONITOR erstellt eine Liste mit Text und numerischen Informationen Uber das

Programm.

VORANZEIGE zeigt Ihnen das graphische Profil der Ziel- und aktuellen
Prozel3variablen (PV).

Verwenden Sie MONITOR, wenn Sie genaue Werte bendtigen, und VORANZEIGE,
wenn Sie einen Uberblick tiber das Programm haben méchten.

3.3.1 Die Monitor Funktion
Driicken Sie bei laufendem Programm und getffnetem Programmer Ment (Schritt 8 in
Abschnitt 3.1.1 Ein Programm sofort starten) MONITOR.

Die aktuelle Programm Seite erscheint und zeigt Ihnen folgende Informationen Uber das
laufende Programm. Die meisten Felder sind selbsterklarend:

PROGRAMM
Name: Programm Name LAUET 17:0890E )
Satus: LéUft, Halten, Pause, 0 Aktives Programm 17/ 02/ 00
Frei, Fehler, Beendet. Nane: TEST
. . Status: LAUFT
Dauer: Laufzeit, Start bis Ende. Dauer: 03:55: 00
o Abschl uB: 17:06: 34 17/02/00
Abschluf3; Zeit bis Ende des W eder hol ungen: 1/ 1
aktuellen Durchlaufs Segnment _
Name: 1
(ohne Unterbrechungen). Rest zeit: 00: 02: 43
Wiederholungen: Nummer des aktuellen FE— TR —
Durchlaufs / Anzahl der
bendtigten Wiederholungen.
SEGMENT
Name: Segment Name (nor malerweise eine Zahl)
Restzeit:
Zeit bis zum Ende des aktuellen Segments (nimmt Sekunde fiir
Sekunde ab).
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spxX7/m 3/ 3
LAUET  19°35:01  Rer: 1 Tt enveum (1C1]

3.3.2 Die Voranzeige Funktion
STANDARD ANZEIGE MODE

Dricken Sie bei laufendem Programm /'Lﬁ 4515 95
und gedffnetem Programmer Menli =i
(Schritt 8 in Abschnitt 3.1.1 Ein -
Programm sofort starten)

VORANZEIGE.

CFFEN
Auf dem Bildschirm erscheint das Profil —l/_b__//-\ |-/ —DoP 3

Spx/m 17/ 02/ 00

KEl NEDAT

der Zielwerte und aktuellen PV's, das sich V KB NEDAT
langsam von rechts nach links bewegt. _ _ || ———EE
Der Cursor befindet sich in der Mittedes 2220 99: 99 93: 50

Abbildung 3.3.2a
Voranzeige - laufendes Programm

Bildschirms.

Anmerkung: Durch die Aufldsung
bedingt sind kurze Spitzen im Trend

spx/m 3/ 3
LEERLAUF 23/ 23] 22 02508 Cons__INNOM|
15: 35: 51 spx/m 17/ 02/ 00

nicht sichtbar.
Der Cursor markiert die aktuelle Zeit. —\/_[,._/ | e
Die aktuellen PV's, SPs und Digital- KEI NEDAT
ausgange sehen Sie links vom Cursor. CFFEN
Rechts des Cursors sind die Zielwerte —T T
dargestellt. KEI NEDAT
Ist das gleiche Programm geladen, aber - - : C-FF‘EN

nicht aktiv (Leerlauf), erscheint
nebenstehende Anzeige mit den
programmierten Profilen der vier
Variablen.

Abbildung 3.3.2b
Voranzeige - Programm im Leerlauf

REVIEW MODE
Betétigen Sie die Option Taste, erscheint die Optionszeile mit zwei Tasten - ANSICHT
und LIVE. Wahlen Sie die ANSICHT Taste, wird die Seite neu aufgebaut mit Zoom- und
Zeitschiebern (Abbildung 3.3.2). Diese Ansicht enthdlt nur die Programmspuren und
nicht die Zielprofile.

Im Review Mode kénnen Sie die Historie der Programmspuren sehen. In diesen Mode
gelangen Sie, indem Sie die Zoom- und Zeitschieber feststellen oder die Spur berthren.
Befinden Sie sich im Review Mode, werden die Spuren auf dem Bildschirm nicht mehr
aktualisiert. Diesist nur eine Anzeige Funktion. Das Programm lauft normal weiter.

Mochten Sie den Review Mode wieder verlassen und zur ‘ aktualisierten’ Darstellung
wechseln, betétigen Sie die LIVE Taste unterhalb des Zoomschiebers oder die LIVE
Taste in der Optionszeile.

Zur normalen Voranzeige kommen Sie tlber ANSICHT in der Optionszeile.
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3.3.2 Die Voranzeige Funktion (Fortsetzung)

Bewegen des Zoom Schiebers
erhéht bzw. verringert den tber
der Zeitbasis dargestellten

Bereich. Tasten verandern den

18/ 02/ 00

Bereich schrittweise. Der Zoom- -ﬂ%

faktor steht unter der Anzeige. 58" 3
: [ )

. Cursor (anfangs in \b 412!. !ZSE

der rechten Ecke)

Fenster zei-
gen die Werte

' KEl NEDAT

Mit Schieber oder Pfeil Tasten | — bei Cursor
gewdinschten Zeitabschnitt : Datum und
auwahlen. , lo===\ A1
(Links = Vergangenheit) '
][ S mesizmen
! KEl NEDAT

I \ I | <] [ mmmste

17/ 02/ 02 13:31:17 (Xx2) 4* Qrrgi

Cursor Datum Cursor Zeit Zoom- '
faktor 'Zurlick zu Live'

Abbildung 3.3.2c¢ Review Mode Bildlaufleisten
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3.4 Datenspeicherung

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie Prozel3daten auf Diskette speichern
(archivieren) konnen.

3.4.1 Dateiarten
Sie kdnnen drei verschiedene Dateiarten aufzeichnen:

Text
Stundlich
Téaglich.

Text bezeichnet eine kontinuierliche Datei die beginnt, wenn Sie die Datenspeicherung
(Logging) starten und endet, wenn Sie die Datenspei cherung stoppen. Dieser Datei
kénnen Sie einen 8-stelligen (MS-DOS) Namen geben. Das Gerét hangt die Erweiterung
.asc oder .pkd an.

Stndlich bedeutet, dal3 das Gerét automatisch die gespeicherten Daten von einer Stunde
in eine Datei schreibt. Fir den Dateinamen geben Sie nur die ersten zwei Zeichen ein.
Das Gerét setzt die weiteren sechs Zeichen aus der Startzeit der Datei zusammen. Geben
Sie z. B. Mo(ntag) ein, kann eine Stundlich-Datei mit dem Namen M0010323
erscheinen. Dieser Name sagt aus, dal3 die Datei die Aufzeichnung um 23 Uhr am Tag 3
des 1. Monats begann.

Taglich ist dahnlich wie stiindlich. Das Gerdt sammelt die Daten eines Tages und schreibt
siein eine Datei. Die Aufzeichnung beginnt jeweils um Mitternacht und lauft 24
Stunden. Fir den Namen geben Sie die ersten vier Zeichen vor. Die letzten vier Zeichen
werden vom Gerét ergénzt (mmdd).

3.4.2 Diskette

Bevor Sie die Aufzeichnung starten, missen Sie eine Diskette in das Laufwerk hinter der
Frontklappe schieben. Ziehen Sie zum Offnen der Klappe das Mittelstiick nach vorne.
Sobald es ausrastet, kdnnen Sie die Klappe nach unten 6ffnen. Legen Sie die Diskette
ein und schliefen Sie die Klappe. Sichern Sie das Laufwerk, indem Sie den Hebel des
Mittelteils wieder einrasten lassen und nach unten dricken.

Beachten Sie bei der Arbeit mit Disketten folgende Regeln, damit es zu keinen
Datenverlusten kommit:

1. Verwenden Sieimmer neu formatierte Disketten.

2. Verwenden Siedie ‘Logging’ Disketten nicht fir die Aufzeichnung von anderen
Daten.

3. Tauschen Sie Disketten nach spatestens einem Monat aus.
Tauschen Sie wahrend eines Datenaustauschs keine Diskette.

5. Beenden Sie die Datenaufzeichnung nur tber die OFF-LINE Funktion (siehe
MONITOR).
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3.4.3 Ubungsbeispiel

Das folgende Ubungsbeispiel erklart Ihnen die Verwendung der Datenaufzeichnung, das
Ansehen des Disketteninhalts, des Diskettenwechsels und des Neustarts der

Aufzeichnung.

1. Dricken Sie die Menu Taste unterhalb
des Bildschirms. ZUGRIFF

SYSTEM

ALARME

PROGRAMMER

Das Pop-up Menu erscheint.

LOGGING

Benutzerdefiniert

2

2. Wahlen Sie LOGGING. LOGGING driicken @ I

(Sie kénnen das Gerét so konfigurieren,
dal? die Aufzeichnung sofort nach
Betétigen dieser Taste beginnt. Haben
Sie diese Konfiguration nicht

ey

Menu Taste
dricken

vorgenommen, miissen Sie die MONI- Loggi ng

TOR Seite 6ffnen).

MONITOR OFF-LINE
Das Logging Menu bietet [hnen vier
Moglichkeiten: MONITOR, OFF-LINE, BEARBEITEN) GRUPPEN

BEARBEITEN und GRUPPEN.

MONITOR erlaubt Ihnen das Starten und Stoppen der Datenaufzeichnung und die

Kontrolle des freien Diskettenspeichers.

OFF-LINE verwenden Sie, um die Datenaufzeichnung zu unterbrechen, z. B. um eine

Diskette zu wechseln.

BEARBEITEN Verwenden Sie zum Loschen von Dateien von der Diskette.

GRUPPEN gibt Ihnen die Mdglichkeit, Log Gruppen fur die Datenspeicherung zu
erstellen. Als Bediener kdnnen Sie diese Datengruppen ansehen aber nicht andern.
Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 4, Abschnitt 4.2.
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3.4.3 Ubungsbeispiel (Fortsetzung)

3. Madochten Sie die Datenaufzeichnung
starten oder den Inhalt der Diskette
Uberprifen, dricken Sie MONITOR.

Die Logging Monitor Seite erscheint
und zeigt Ihnen die Diskettendaten.

Die Seite bietet Ihnen die Tasten sk 1oTEST .
OFFLINE und BEARBEITEN mit 14:35: 49 Logging Monitor 17/ 02/ 00
den gleichen Funktionen wie im Log-

ging Ment und ein aktives EIN/AUS

Di skette; Aktiv

Feld. . Loggi ng: AUS
Medi um G 68e: 0 kBytes
. Freier Speicher: 0 kBytes
4. Zum Starten der Aufzeichung driicken Freie Zeit: 0000 00

SieAUSim Logging Feld. Eine
Auswahlliste mit ‘AUS', ‘EIN’ und
‘Ereignis’ erscheint. Wahlen Sie*EIN’

und bestatigen Sie mit Return.

5. Unterbrechen kénnen Siedie
Aufzeichnung mit OFFLINE.

TEST
LAUFT 17:08:32 3

14:39:54 Logging Off-line 17/ 02/ 00

Die Logging Off-line Seite erscheint.
Fur ca. 5swird ‘Disk: Aktiv' gezeigt;
das Gerét zeichnet weiterhin die
Daten auf.

‘ Aktiv’ wechselt zu ‘ Ubertragen’. Die
Daten werden vom RAM zur Diskette
geschrieben. MONITOR

Danach wechselt ‘ Ubertragen’ zu
‘Off-line’, d. h. keine Archivierung.

Diskette: Aktiv

Entfernen Sie die Diskette.
Legen Sie eine neue Diskette ein.

Zum erneuten Starten der Aufzeichnung betdtigen Sie MONITOR.
Die Aufzeichnung startet direkt und es erscheint wieder die Logging Monitor Seite.

9. Médochten Sie die Datenaufzeichnug endgultig stoppen, driicken Sie EIN im Logging
Feld und wéhlen Sie aus der Auswahlliste ‘AUS'. Bestétigen Sie mit Return.

Damit ist das Ubungsbeispiel beendet.
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3.4.4 Die Bearbeiten Funktion
Mit der BEARBEITEN Funktion konnen Sie Dateien von der Diskette |6schen.

Ein Beispiel: In der Logging Monitor Seite sehen Sie, dal? die Diskette bald voll ist. Sie
mochten die Diskette aber wahrend der Aufzeichnung des Durchlaufs nicht wechseln.
Alle Daten des Durchlaufs sollen auf einer Diskette sein. Nun kénnen Sie mit Hilfe der
BEARBEITEN Funktion geniigend unwichtige Daten |6schen, um genligend Speicher
fUr den Rest der Aufzeichnung zur Verfigung zu haben. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Siein der Logging Monitor Seite BEARBEITEN.

Nach einer kurzen Verzogerung erscheint LAUET  13:06:56 ;

dieArchiv Bearbeiten Seite. lhr k(‘jnnen 09:15:33 : Archiv Bearbeiten 18/ 02/ 00
Sie Informationen Uber die aktuell Datel Typ: SSSN

gespeicherte Datei entnehmen: Datei Name: 22222292 ASC
Datei QoBe: 777777777 kBytes

Dateityp: ASCII oder GEPACKT. Nedi um G éBe: 0 kBytes
Datei Name: 8-stelliger Name.typ, z. B. Freier Speicher: 0 kBytes
as010323.asc Freie Zeit: 00:00:00
Datel Grofie: kBytes. -

LOSCHEN MONITOR

Medium GrofR3e: Diskettenkapazitét
(1.44MB)

Freier Speicher: kBytes des freien Speichers

Freie Zeit: hh:mm:ss.

An dieser Stelle konnen Sie zur Logging Monitor Seite zuriickkehren oder mit dem
L 6schen einer Datel fortfahren.

M ochten Sie zur Logging Monitor Seite zurtick, driicken Sie MONITOR.

Mochten Sie eine zu |6schende Datei auswahlen, bertihren Sie das gelb hinterlegte Datei
Name Feld.

Auf der linken Seite des Bildschirms erscheint eine Auswahlliste der Dateinamen. Fir
die Aufzeichung zur Zeit offene Dateien werden nicht angezeigt.

Waéhlen Sie eine Datei, die Sie |6schen mdchten.
Driicken Sie die Return Taste.

Die Auswahlliste verschwindet und auf die Archiv Bearbeiten Seite zeigt den gewahlten
Dateinamen.

Wahlen Sie LOSCHEN.
Die Datei ist gel0scht.
Mit MONITOR kommen Sie zurlick zur Logging Monitor Seite.
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3.5 Alarme / Meldungsantwort

In Abschnitt 2.6 finden Sie eine Beschreibung des Alarm Schaltfensters und wie das
Gerét Alarme, Ereignise und Meldungen anzeigt. Im folgenden Abschnitt wird die
Alarmhistorie Seite beschrieben. Ebenso erfahren Sie, wie Sie Alarme, Ereignisse und

Meldungen bestatigen.

3.5.1 Alarm Historie Seite

Die Alarm Historie kdnnen Sie 6ffnen,

indem Sie

1. die Meni Taste unterhalb des
Bildschirm driicken und im Pop-up
MenU ALARME wahlen oder

2. dasAlarm Schaltfenster driicken.

DasAlarm Menu erscheint. Im Alarm
Schaltfenster sehen Sie die aktuelle
Alarmbedingung.

3. Driicken Sie HISTORIE.
Die Alarmhistorie Seite wird gedffnet.

ZUGRIFF SYSTEM ALARME

UBERSICHT|| PROGRAMMER| REZEPTE

BATCH LOGGING

Al ar me

QUITTIEREN|| ALLE QUITT | HISTORIE

UBERSICHT | ANMERKUNG| ARCHIV

MELDUNGEN

TREND Prog lauft
Zeigt’ daB Weitere LAUFT 05:07:45 2 TREND
Alarm Historie Seiten
Uber die Pfeil m P
Taste(n) verfugbar TREND Abbruch
sind Progr am Abor t ed

gel aden
Run Prog Downl oad
DRUCKER Config
Amarillo Downl oad
Dbasi s gestartet
2500/ 7 Conms
GASCONI C gel aden
SFC 00N gel éscht
SFC_OONL gel éscht
TREND gel aden
T800 BadBat
Dbasi s gel aden

Alarm/Ereignis/Meldung,
wie in Lin Blécken konfi-
guriert

GESPERRT [net]

Alarm Historie

AKTIV
10/07/01 12:00: 03

10/07/01 11:59: 13
10/07/01 11:57:12
10/07/01 11:57:12
10/07/01 11:57:12
10/07/01 11: 44:52
10/07/01 11: 44:51
10/07/01 11: 44:50
10/07/01 11: 44:50
10/07/01 11: 44:50
10/07/01 11: 40: 02
10/07/01 11: 40: 02
10/07/01 11: 40: 02

A

Datum/Zeit
des Auftre-
tens (rot hin-
terlegt = aktiv)

LOSCHEN

10/07/01 11:43:07
10/07/01 11:43:

Datum/Zeit
des Léschens
von Alarm
oder Meldung

Anzeige jungerer
Historie (wenn
vorhanden)

Anzeige alterer
Historie (wenn
vorhanden)

Wechselt wischen
Alarm Historie &
Alarm Ubersicht

Ruft Filter, Quittie-
rung und Archiv
Tasten auf

Abbildung 3.5.1a Alarm Historie (SVGA Version)
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3.5.1 Alarm Historie Seite (Fortsetzung)

In Abbildung 3.5.1a sehen Sie, dal? die Informationen in Reihen angeordnet sind. Die
Abbildung zeigt ein SVGA Gerét. Bei einem 1/4VGA Gerét fehlt die * Quitt’ Spalte und
die Zyklus Taste.

Die‘LOSCHEN’ und ‘QUITT’ Spalten konnen beinhalten:
1. gestrichelte Linien (fur Ereignisse, da diese nicht ‘geldscht’ werden konnen).
2. Leerstellen (fur Alarme oder Meldung, die noch aktiv sind).

3. Zeit und Datum (zeigt, wann der Alarm oder die Meldung inaktiv oder bestétigt
wurden).

Im folgenden werden * Alarme’, * Ereignisse’ und ‘Meldungen’ kurz ‘ Ereignisse’ genannt.

Wie Siein Abbildung 3.5.1a sehen, zeigt die Alarm Historie eine Liste aller Ereignisse
seit Laden der Datenbasis*. Angegeben sind Datum und Zeit des Auftretens und - wo
moglich - die Zeit des Erldschens und der Quittierung des Ereignisses. Kann die Liste
der Ereignisse nicht mehr auf einer Seite dargestellt werden, erscheint ein ‘ Bléattern’
Symbol in der oberen linken Ecke des Bildschirms. In Tabelle 3.5.1 sehen Sie die
verschiedenen Symbole.

* Anmerkung: Bei dem Standard Geréat kénnen bis zu 250 Ereignisse, bei dem
erweiterten Gerét bis zu 500 Ereignise angezeigt werden. Wird diese Zahl
Uberschritten, wird das dlteste Ereignis gelscht, wenn ein neues Ereignis
hinzukommt.

}% Rechts Pfeil zeigt frihere Ereignisse

0% Rechts Pfeil zeigt frihere, links Pfeil
zeigt spatere Ereignisse

4 % Links Pfeil zeigt spatere Ereignisse

Tabelle 3.5.1 Erklarung der Seitenwechsel Symbole

Die Anzeige der Ereignisse kann Uber verschiedene Wege begrenzt (gefiltert) werden, so
daid nur die fur Sie wichtigen Daten in der Liste enthalten sind. Wahlen Sie dafir die
Option Taste unterhalb der Liste. Eine Optionsleiste erscheint (Abbildung 3.5.1b). Diese
enthalt nicht nur die ‘Filter’ Tasten, sondern auch die Tasten ARCHIV und
QUITTIEREN.
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3.5.1 Alarm Historie Seite (Fortsetzung)

TREND

LAUFT 05:07:45

=

TREND
Pr ogr anm Abbr uch
TREND

Prog Start
PRINTER
Amarillo

Dbasi s gestartet
2500/ 7

GASCONI C

SFC Q0N

SFC OONL gel 6scht

TREND
T800
Dbasi s gel aden

QUITTIEREN

Prog lauft
2 TREND

TYP
Abruch

gel aden
Downl oad
Config
Downl oad

Coms
gel aden
gel 6scht

gel aden
BadBat

GESPERRT

Alarm Historie

AKTIV
10/07/01 12:00: 03

10/07/01 11:59:13
10/07/01 11:57: 12
10/07/01 11:57:12
/07/01 11:57: 12
/07/01 11:44:52
/07/01 11:44:51
/07/01 11:44:50
10/07/01 11:44:50

10
10
10
10

10/07/01 11:44:50
10/07/01 11:40:02
10/07/01 11:40: 02
10/07/01 11: 40: 02

=BEREICH|| = GRUPPE

LOSCHEN

10/07/01 11:43:07
10/07/01 11: 43:07

= BLOCK

=EREIGNIS || =MELDUNG

10107
10/07

1 12:09:33
1 12:09:33

10/07/01 12:09: 33

ARCHIV

2] | V]

1%

Abbildung 3.5.1b Alarm Historie mit Optionszeile

FILTER TASTEN

ALLE

=ALARM
= EREIGNIS
= BEREICH

= GRUPPE
= BLOCK
= MELDUNG

Alle Alarme und Ereignisse werden angezeigt.

Nur Alarme werden angezeigt.
Nur Ereignisse werden angezeigt.
Bertihren Sie einen Alarm (Hintergrund wird gelb) und anschlief3end

die Taste =BEREICH, werden nur die Alarme angezeigt, die fir den
gleichen ‘Bereich’ wie der markierte Alarm konfiguriert sind.

QUITTIEREN TASTE

Mit dieser Taste kdnnen Sie alle aktuellen und unbestétigten Alarme quittieren. Mdchten
Sie nur einen bestimmten Alarm quittieren, wéahlen Sie diesen Alarm aus (gelber

Hintergrund) und dricken Sie dann QUITTIEREN.

Wie fir =BEREICH, aber fur eine ‘ Gruppe'.
Wie fur =BEREICH, aber fur ‘ Funktionsbldcke'.
Nur Meldungen werden angezeigt.
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3.5.1 Alarm Historie Seite (Fortsetzung)

ARCHIV
Mit dieser Funktion konnen Sie die Alarm Historie wie in Abschnitt 3.5.4 beschrieben,
auf Diskette speichern.

3.5.2 Alarm/Meldung Quittierung

ALARME
Alarme kénnen Sie wie folgt quittieren:
1. Dricken Sie die Meni Taste unterhalb des Bildschirms. Wahlen Sie im Pop-up

Meni ALARME. Mit QUITTIEREN wird der angezeigte Alarm bestétigt. Mdchten
Sie alle aktiven, unquittierten Alarme bestétigen, wahlen Sie ALLE QUITT.

2. Drucken Sie das Alarm Schaltfenster. Im Pop-up Menl kdnnen Sie mit
QUITTIEREN den angezeigten Alarm und mit ALLE QUITT alle aktuellen,
unquittierten Alarme bestétigen.

3. Wahlen Siein der Optionszeile der Alarm Historie Seite (Abschnitt (3.5.1) oder der
Alarm Ubersicht Seite die Taste QUITTIEREN.

MELDUNGEN
Manche Meldungen werden vom System selbst, ohne Eingreifen des Bedieners,
gelscht. In diesem Fall wird die Zeit in der LOSCHEN Spalte der Alarm Historie, aber
nicht in der QUITT Spalte (nur Grofformat Geréte) vermerkt. Die Anzeige der Meldung
erlischt.

Zur Bestdtigung einer anderen Meldung driicken Sie das Alarm Schaltfenster oder die
Meniu/Alarme/Meldungen Tasten. Die letzte Meldung erscheint in einem Pop-up Fenster.
Dricken Sie anschliefzend OK, wird diese Meldung bestétigt und gel 6scht.

Batch Message
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3.5.3 Bemerkungen der Alarm Historie anfugen
Mit der ANMERKUNG Funktion kdnnen Sie einen eigenen Text der Alarm Historie

hinzufigen. Gehen Sie wie folgt vor:
Wéhlen Sieim Alarm Meni ANMERKUNG.

Das Fenster ANMERKUNG
HINZUFUGEN erscheint.

Zum Eingeben der Bemerkung gehen Sie
auf das gelbe Feld. Uber die Tastatur
koénnen Sie nun bis zu 16 Zeichen fir lhre
Bemerkung eingeben. Bestatigen Sie mit
Return.

M ochten Sie schon vorher abbrechen,
driicken Sie ABBRECHEN.

Haben Sie die Eingabe beendet, driicken
Sie OK.

Die Bemerkung ist nun der Alarm Historie
hinzugeflgt. Dort wird sie mit Eingabezeit
angezeigt.

2500/ 7 Comms

QUITTIEREN| ALLE QUITT [ HISTORIE

UBERSICHT | ANMERKUNG| ARCHIV

Annerkung hi nzuf iigen

Der AlarmH storie eine Annerkung
hi nzuf tigen

| hre Annerkung:
X ABBRECHEN
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3.5.4 Alarm Historie speichern

Mit Hilfe der ARCHIV Funktion konnen Sie die aktuelle Alarmhistorieim ASCI|
Format auf Diskette speichern.

Anmerkung: Damit keine Daten der Datenaufzeichnung (Logging) verloren
gehen, sollten Sie die Speicherung der Alarm Historie nur bei ausgeschalteter
Datenaufzei chnung vornehmen.

2500/ 7 Conms |

Waéhlen Sieim Alarm Ment ARCHIV. QUITTIEREN| ALLE QUITT |HISTORIE

UBERSICHT | ANMERKUNG| ARCHIV

DasAlarm Archiv Fenster erscheint.

Im Feld Datei Name ist JJIMMTTHH. ALH vom Gerét vorgegeben. Méchten Sie diesen
Namen andern, dricken Sie auf das Feld. Geben Sie dann Uber die erscheinende Tastatur
den neuen Namen ein. Die Datei hat immer die Erweiterung .ALH (nicht editierbar).

Méchten Sie den Namen vor dem Speichert die AlarmH storie auf
Speichern verwerfen, driicken Sie Di skette
ABBRECHEN. Datei Nane: 99072009. ALH

Dat um For mat ; Datum Zei t

Haben Sie den richtigen Namen
eingegeben, driicken Sie OK . K ABBRECHEN

Das Feld ‘ Datum Format’ kdnnen Sie ebenso bearbeiten. Die Optionen (Datum Zeit,
Spreadsheet und Integer) finden Sie in den Abschnitten 4.2.1 und 4.5.4 beschrieben.
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3.5.5 Alarm Ubersicht Seite

Diese Seite bietet Ihnen die Mdglichkeit, aktive Alarme (quittiert oder nicht quittiert)
und dltere Alarme, die zwar gel6scht aber noch nicht quittiert sind, anzeigen zu lassen.

Mochten Sie die Alarm Ubersicht Seite 6ffnen, driicken Sie entweder die UBERSICHT
im Alarm Meni oder, bei SVGA Geréten, die Zyklus Taste. Mit dieser knnen Sie

zwischen Alarm Historie und Alarm Ubersicht Seite wechseln.

Betétigen Sie die Option Taste, erscheint eine Optionszeile, wie in Abschnitt 3.5.1 fr
die Alarm Historie beschrieben. Diese Zeile beinhaltet nur die Tasten QUITTIEREN,

ALLE, BEREICH, BLOCK und GRUPPE.

Al arne

QUITTIEREN|| ALLE QUITT | HISTORIE

UBERSICHT | ANMERKUNG| ARCHIV

MELDUNGEN

" 13:54: 05 Al arm ubersi cht 14/ 02/ 00 |
TYP AKTI V L&SCHEN

BadBat 14/02/99 08:13: 21
Comms 14/02/99 08:13:21
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3.6 Bereichs und Gruppen Anzeigen

3.6.1 Ubersicht

Wahrend der Konfiguration (LINtools) kénnen Sie eine ‘ Bereich’ Seite festlegen, die bis
zu 16 Gruppen enthalten kann. Jede Gruppe kann widerum bis zu 16 Punkte enthalten.
Jeder Punkt reprasentiert einen Funktionsblock. Jede Bereich Seite beinhaltet Gruppen
‘Punkt Fenster’, welche, wenn Sie eines bertihren, die Punkt Fenster der ersten sechs
Punkte anzeigt. Arbeiten Sie mit einem 1/4V GA Gerét mit mehr als sechs Punkten in
einer Gruppe, erscheint eine Bildlaufleiste, mit der Sie weitere Punkt Fenster sichtbar
machen konnen. Mit Hilfe der Mehr Taste kommen Sie zur Bereichs Anzeige zuriick.

Beriihren Sie ein Punkt Fenster, wird ein 'close-up' getffnet. Diesem kénnen Sie weitere
Informationen Uber den Punkt entnehmen. Die Art dieser Information ist abhangig von
der Art des Fensters.

Mit der Mehr Taste kommen Sie zur Gruppen Anzeige zuriick. Betétigen Sie die Mehr
Taste zweimal, erscheint wieder die Bereichs Anzeige. Alternativ kénnen Sie die Meni
Taste und anschlieend ‘ Ubersicht’ driicken.

Anmerkung: Haben Sie nur eine Gruppe konfiguriert, entféllt die Bereichs Seite.

Zugriff auf die Bereichs Seite bekommen Sie Uiber die Menti Taste, gefolgt von der
‘Ubersicht’ Taste (Abbildung 3.6.1a).

ZUGRIFF SYSTEM ALARME

@ » UBERSICHT | PROGRAMMER| LOGGING

UBERSICHT
dricken
(1) 0

Menu Taste
dricken

Abbildung 3.6.1a Zugriff auf die Bereichs Seite

In Abbildung 3.6.1b sehen Sie typische Bereichs, Gruppen und Punkt Anzeigen. Eine
Auswahl von typischen Punkt Anzeigen finden Sie in Abschnitt 3.6.2.
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3.6.1 Ubersicht (Fortsetzung)

Letztes Fenster zeigen

Fenster beriihren (wenn vorhanden)

offnet Gruppen 09:20:09 Areal 08/ 01/ qlh |
Anzeige (unten) Gruppe 1 [ Gruppen Name | [T
|
|
[ GruppenName |
——— 1
Fillfarbe _IL—"" : ,
(rot Schieber zum Aufrufen
schwarziwei) weiterer Fenster
definiert den
Alarmstatus fur
den Parameter A

Né&chstes Fenster zeigen
(wenn vorhanden)

Digital E/A Modul

PID Sollwert _
ProzeBwert Gelb = aktiv
Alarmstatus N09:21:13 | Gruppel ‘ 08/01/00 |

Grun = Auto
Gelb = Hand

Rot = Alarm wmaﬁm
Auto/Hand Status 88 é
.88

Programmer digital Digital Block Name
Blockstatus. TPQ O00000O
Gelb = aktiv pQOQQQQQ

Extern Freigabe | Rampenname Analogkanal Name
Grin = E/A zur Zeit ——
izl 8.888

8.888888 AV
8.888

12 : A
Rampe halt~" |2 ’ A =
Gelb = Rampe gehalten

8.888888 A V
8.888888 A V

Alarmstatus.
Bereichs Holdback ProzeBwert ProzeBwert  Mehr Pfeil = MAX-Alarm
Gelb = Holdback Arbeitssollwert Weniger Pfeil = MIN-Alarm

Abbildung 3.6.1b Typische Bereichs und Gruppen Anzeige

Anmerkung: Die vertikalen Bildlaufleisten und Tasten erscheinen nur bei 1/4VGA
Gerdten.
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3.6.1 Ubersicht (Fortsetzung)

TREND ANZEIGEN
Betétigen Sie aus der Gruppen Anzeige heraus die Weniger Taste (oder bei SVGA
Geréten die Zyklus Taste), erscheint eine von vier Trend Anzeigen - Horizontal, Vertikal,
Horizontal volle Breite, Vertikal volle Breite. Aus jeder Anzeige heraus konnen Sie den
Review Mode aufrufen, um die historischen Daten zu sehen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 3.6.3.

ALARMANZEIGE

Alarmmeldungen kénnen verschiedene Formen haben und decken verschiedene Gruppen
von Punkten oder Funktionsbldcken ab. Alle arbeiten jedoch nach dem selben *Muster’:

Anzeigefarbe Definition

Leer Kein aktiver Alarm
Schwarz Ehemals aktiver Alarm, der vor der Quittierung schon inaktiv wurde
Stetig Rot Aktiver und quittierter Alarm

Rot blinkend Aktiver und nicht quittierter Alarm

Genauere Informationen Uber Alarme und deren Quittierung finden Siein
vorangegangenen Abschnitten (Abschnitt 3.5) dieses Kapitels.

3.6.2 Funktionsblock Anzeige
In dem folgenden Abschnitt sind typische Funktionsblock Fenster beschrieben. Ein
Fenster 6ffnen Sie, indem Sie die relevante Fenster in der Gruppen Anzeige bertihren
(Abbildung 3.6.1b).
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3.6.2 Funktionsblock Anzeige (Fortsetzung)
ZWEI KANAL ANALOG EINGANGSMODUL (Al2)

' 09:23:18 Al Block Name 08/ 01/ 00
NNV MV
ALZ .
8 8 8 8 8 j ‘ Knoten/Modul/
Kanal-
werte
8 u 8 8 8 8 A Minalarm
Anzeiger
Maxalarm
Anzeiger Fehl t
Fal sch
Unbekannt
Comm Fehl gr
Fehlertext
Abbildung 3.6.2a Al2 Modul Punkt-Fenster
Modulart

Zeigt die Modulart an, hier ein Zwei-Kanal-Anaog Eingangsmodul (Al2).
Drei Kanal (A13) und Vier Kanal (Al4) Eingangsmodule sind verfiigbar.

K noten/Modul/K anal
Zeigt die Systemadresse (Knotennummer) der E/A Einheit und die
Slotnummer des Moduls. (Z. B. wird fur eine E/A Einheit mit der
Systemadresse 2 auf dem Steckplatz 3 2/03 angezeigt.) Fur eine Ein-Kanal
Anzeige wird /1 oder /2 angehéngt, um zu zeigen, welcher Kanal des Moduls
aktiv ist (z. B. 2/03/2).

Kanalwerte
Zeigt die letzten bekannten Prozef3werte, die mit den angezeigten
Eingangskandlen verbunden sind.

Alarmanzeigen
Eine Min und eine Max Anzeige pro Kanal. Die Arbeitsweise finden Siein
Abschnitt 3.6.1 beschrieben.

Fehlertext
Fehlt E/A Modul nicht gefunden
Falsch Falsche Art des E/A Moduls
Unbekannt Diese Modulart ist unbekannt

Comm Fehler ~ Kommunikationsproblem innerhalb der E/A Einheit.

ANALOGE AUSGANGSMODULE

Der Unterschied zu Al 2 besteht in der Modulart (AO2) und dem Fehlen der
Alarmanzeigen. Analog Ausgangsmodule gibt es nur mit zwei Kanéen.
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3.6.2 Funktionsblock Anzeige(Fortsetzung)
DIGITAL EINGANGSMODULE

09:23:18 DI Block Name 08/ 01/ 00

NN Vi
iesier_}—-DI4 A
Knoten/Modul/ I

OFFEN
Eingangsstatus GESCHL. Alarm-
(Gelb = aktIV) Q:FEN anzeigen
GESCHL. el

Fal sch
Unbekannt
Comm Fehl gr

Beschreiber-

text

Fehlertext

Abbildung 3.6.2b DI4 Modul Fenster

Modulart
Zeigt die Modulart an, hier ein Vier-Kanal-Digital Eingangsmodul (D14).
Sechs-Kanal (D16) und Acht-Kanal (DI18) Eingangsmodule sind ebenso
verfugbar.

Knoten/M odul/Kanal

Zeigt die Systemadresse (Knotennummer) der E/A Einheit und die
Slotnummer des Moduls. (Z. B. wird fur eine E/A Einheit mit der
Systemadresse 5 auf dem Steckplatz 11 5/11 angezeigt.) Fur eine Ein-Kanal-
Anzeige wird /1 oder /4 (oder /8) angehangt, um zu zeigen, welcher Kanal
des Moduls aktiv ist (z. B. 5/11/3 fur Kanal 3).
Eingangsstatus
Zeigt welcher Kanal aktiv (gelb ausgefiillt) oder inaktiv (leer) ist.
Beschreiber Text
Acht Zeichen langer Text, der den Status der Eingange angibt.
Alarmanzeigen
Eine Anzeige pro Kanal. Eine Beschreibung finden Sie in Abschnitt 3.6.1.1.

Fehlertext
Fehlt E/A Modul nicht gefunden
Falsch Falsche Art des E/A Moduls
Unbekannt Diese Modulart ist unbekannt

Comm Fehler  Kommunikationsproblem innerhalb der E/A Einheit.

DIGITAL AUSGANGSMODULE

Der Unterschied zu D14 besteht in der Modulart (DO4) und dem Fehlen der
Alarmanzeigen. Digital Ausgangsmodule gibt es nur mit vier Kanédlen.
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3.6.2 Funktionsblock Anzeige (Fortsetzung)
RAMPEN FENSTER

' 09:25: 31 Rampenname 08/ 01/ 00
NNN/ L
ProzeB- \
wert n ‘ Knoten/Kreis
Arbeits-
sollwert ’_l;lg ? o
Rampenendwert Jrampensteigung
LAUFT / [Einheit
Status 12. 5@3 45/ Sekunden
Anzeigen GEHALTEN
HOLD BACK Hol dback 1.500 | zeiteinheit
Holdback Wert

Abbildung 3.6.2c Rampen Fenster

Knoten/Kreis
Zeigt die Systemadresse (Knotennummer) der E/A Einheit und die
Rampennummer.
Prozel3wert
Zeigt den aktuellen Proze3wert der Rampe.
Arbeitssollwert
Zeigt den letzten Arbeitssollwert der Rampe.
Statusanzeigen
LAUFT: Zeigt, daR die Rampe lauft. Griin bedeutet aktiv, unausgefullt und
ohne Text bedeutet inaktiv.
HALTEN: Gelb ausgefillt bedeutet, daf3 die entsprechende Rampe
angehalten wurde. Ansonsten unausgefullt und ohne Text.
PAUSE: Gelb ausgefillt bedeutet, dal’ das Holdback aktiv ist. Ansonsten
unausgefullt und ohne Text.
Rampenendwert
Zeigt den Wert, den die Prozel3variable mittels der Rampe erreichen muf3.
Rampensteigung/Einheit
Zeigt die Geschwindigkeit der Rampe in der definierten Einheit (im Beispiel
Sekunden).
Zeit Einheit  Zeigt die eingestellte Zeiteinheit flr die Rampensteigung.
Holdbackwert
Bei Uberschreitung dieses Grenzwerts wird die Rampe angehalten.
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3.6.2 Funktionsblock Anzeige (Fortsetzung)

KREIS FENSTER
' 09:29: 47 Kreisname (Loop) 08/ 01/ 00 |

Prozef- .
wertwl obere Grenze Arbeitssollwert it
L i} \
Arbeits- + ‘ Knoten/Kreis
sollwert T~
[ .|.\>
u
L 00000 o/
b4 - o

untere Grenze Arbeitssollwert

AUTO —

Auto/Hand Auswabhl Anzeige des zur Zeit
Grian = Auto angewendeten Ausgangs
Gelb = Hand (Bargraph Mitte = Null)

Abbildung 3.6.2d Kreis Fenster

Knoten/Kreis
Zeigt die Sytemadresse (Knotennummer) der E/A Einheit und die
Rampennummer.

Prozel3wert
Zeigt den letzten Prozef3wert des Kreises.

Arbeitssollwert
Zeigt den letzten Arbeitssollwert des Kreises.

Arbeitssollwert max (min) Werte
Zeigt die Grenzen des Bereichs fur den Arbeitssollwert.

Auto.Hand Auswahl
Wenn Sie die Zugriffsberechtigung haben, kdnnen Sie mit Hilfe dieser Taste
zwischen AUTO und HAND wechseln. AUTO erscheint mit grinem
Hintergrund, HAND erscheint mit gelbem Hintergrund.

Ausgang
Zeigt den aktuellen Ausgangswert als Prozentsatz, bezogen auf den vollen
Bereich. Der Ausgang kann bipolar dargestellt werden, z. B. positiv fir
Heizen und negativ fir Kuhlen.
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3.6.3 Anzeigearten
Die Gruppendaten kdnnen Sie sich in verschiedenen Formaten darstellen lassen.
Beriihren Sie eine Gruppe in der Bereichs Anzeige (Abschnitt 3.6.1), erscheint die
Darstellung im zuletzt verwendeten Format. Mit Hilfe der Weniger Taste kénnen Sie
weitere Darstellungen aufrufen. Im folgenden finden Sie die Anzeigearten in der
Reihenfolge ihres Auftretens nach dem Einschalten beschrieben:

Benutzer Bildschirm (wenn eingestellt)

Fenster Anzeige vi —
Numerisch ——

Vertikaler Bargraph

Horizontaler Bargraph

Vertikaler Trend mit Punkt Fenstern

Vertikaler Trend - volle Breite - ohne Punkt Fenster
Horizontaler Trend mit Punkt Fenstern

Horizontaler Trend - volle Breite - ohne Punkt Fenster
Jede der aufgezadhlten Anzeigen liefert eine Echtzeitanzeige der Punktdaten. Beriihren
Sie die Options Taste gefolgt von MONITOR, wird aus der Trend Anzeige eine Historie
Anzeige. In dieser Anzeige stoppt der Echtzeit Trend (Werte werden in der Datenbasis
gespeichert). Uber verschiedene Bildlaufleisten konnen Sie die Historie der Spuren in
wahlbarer Auflésung darstellen.

Weniger Options
Taste Taste

FENSTER ANZEIGE
In dieser Anzeige wird der Inhalt der Gruppe als ‘ Fenster’ dargestellt. Diese Anzeige
finden Sie in Abschnitt 3.6.1 beschrieben. Die néchste Anzeigeart kdnnen Sie Uber den
Weniger Pfeil oder - bei SVGA Geréten - Uber die Zyklus Taste aufrufen.

LEERLAUF 22 III.III
09: 21: 13 18/ 02/ 00 |

- H . 8888

=  8.88 EIRN

Gruppe 1

OOO00OOO0OO]| .
0]0]0]010101010] | I

888888 A V
888888 A V

Analog Kanalname

|
] 8.888888 A V
] o

VAN [RAVA [ TS =1 s

Mit Weniger Pfeil
Ansicht wechseln

Abbildung 3.6.3a Fenster Darstellungsart
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3.6.3 Anzeigearten (Fortsetzung)

NUMERISCHE ANZEIGE
Darstellung der Parameterwerte al's 7-Segment Anzeige mit Punkt Fenstern.

09 54 00[ 04/ 00
HE Y A
-— =,

i i

g1 [
Ly

671
T e

L

Abbildung 3.6.3b Numerische Anzeige

VERTIKALER BARGRAPH
In dieser Anzeige sehen Sie die aktuellen Parameterwerte al's vertikale Balken mit Punkt
Fenstern dargestellt. Die Hohe der Balken entspricht dem aktuellen Wert des Punktes.
Min- und Maxwerte finden Sie links vom Balken.

"10: 03: 34 12/ 04/ 00

400/
800
800
800

Abbildung 3.6.3c Vertikaler Bargraph
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3.6.3 Anzeigearten (Fortsetzung)

HORIZONTALER BARGRAPH

In dieser Anzeige sehen Sie die aktuellen Punktwerte als horizontale Balken mit Punkt
Fenstern dargestellt. Die Lénge der Balken entspricht dem aktuellen Wert des Punktes.
Min- und Maxwerte finden Sie unterhalb des Balkens.

0: O 4 0]0]0 04/ 00
P\/
101
0 400
P\/
0 800
=Y
0 800
671
0 800
P\/
143
0 400
P\/
193
0 800

Abbildung 3.6.3d Horizontaler Bargraph
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3.6.3 Anzeigearten (Fortsetzung)
VERTIKALER TREND MIT FENSTERN

Standard Anzeige

In dieser Anzeige sind die Punkte so dargestellt, wie Sie sie auf einem normalen Papier
Schreiber sehen wiirden. Die neusten Daten finden Sie am oberen Bildschirmrand. Links
unter der Darstellung sehen Sie den auf dem Bildschirm gezeigten Zeitbereich (hh:mm).

Bei 1/4 VGA (SVGA) kdnnen nur die Fenster der ersten sechs (16) Punkte einer Gruppe
dargestellt werden. Haben Sie mehr als sechs (16) Trends, werden die restlichen Punkte
ohne Fenster dargestellt. In der Gruppen Konfiguration kénnen Sie festlegen, welche
Fenster gezeigt werden sollen, indem Sie die Reihenfolge festlegen.

Der farbige Streifen im Fenster entspricht der Spurfarbe.

" 15:39: 00 spx/m 18/ 02/ 00

—— 28. 3

42. 25

KEl NEDAT

CFFEN

[ DSP 5
KEl NEDAT

\‘ [ DSP 4|
07756 00700 CFPEN
Abbildung 3.6.3e Vertikaler Trend mit Fenstern

Anzeige mit Bildlaufleisten
Betétigen Sie die Options Taste und anschlief?end MONITOR, erscheint diein
Abbildung 3.6.3f gezeigte Darstellung mit Bildlaufleisten. Wenn Sie keine weiteren
Tasten driicken, wird die Aufzeichnung normal weitergefihrt.

" 15:41: 17 18/ 02/ 00 |

S

28. 3

SN T

42. 25

KEl NEDAT

CHFFEN
\| = |mmeszmcm

KEl NEDAT

=H=| <] | otz

07: 56 00: 00 CPFEN
Abbildung 3.6.3f Vertikaler Trend mit Bildlaufleisten

3-40 Bedienungsanleitung Visual Supervisor HA261376: Issue 6



Bedienung Kapitel 3

3.6.3 Anzeigearten (Fortsetzung)
VERTIKALER TREND MIT FENSTERN (FORTSETZUNG)

Review Mode
Den Review Mode (Historie) konnen Sie 6ffnen, indem Sie

a. den Bildschirm der Standard Anzeige, der Anzeige mit Bildlaufleisten oder der
Anzeige volle Breite berihren.

b. die Schieber oder Regeltasten der Bildlaufleisten verwenden.

c. den Bereich zwischen Schieber und Regeltaste berihren.

Obwohl die Anzeige auf dem Bildschirm statisch bleibt, werden die Daten weiterhin

gelesen und in der ‘Historie' des Geréts gespeichert.

Mit Hilfe der Option/Live Taste oder der Pfeil Taste zwischen den Bildlaufleisten
kommen Sie zurtick zur aktuellen Anzeige.

CURSOR Sobald Sie den Review Mode aktivieren, erscheint am oberen Bildschirmrand
ein Cursor. Diesen kdnnen Sie durch bertihren und ziehen bewegen. Alternativ kénnen
Sie die Stelle des Bildschirms bertihren, von welcher Sie genaue Daten bendétigen. Die
exakte zeitliche Position des Cursors finden Sie am unteren Bildschirmrand. Die Werte
zu diesem Zeitpunkt sind in den Fenstern dargestellt.

ZOOM Muit diesem Schieber kénnen Sie den auf dem Bildschirm dargestellten
Zeitbereich verandern. Verwenden Sie den Schieber, verandern Sie den Wert
kontinuierlich. Verwenden Sie die Tasten, verandern Sie den Bereich schrittweise. Als
Mittel punkt fir den Zeitbereich und die Zoomfunktion gilt die Cursorposition.

ZEIT Mit Hilfe dieser Bildlaufleiste kbnnen Sie den dargestellten Bereich wahlen. Die
Lé&nge des Bereichs wird durch die Zoomfunktion bestimmt.

Schieber (ZEIT) oder Pfeil
Tasten fur dargestellte Zeitbasis
(nach unten = zurlick in der Zeit)

18/ 02/ 00

I I
Cursor (anfangs am 28. 3
oberen Rand) \ %
“““ i Sl i el B Aniialieiie 42’ 25
Bewegen des Zoom Schiebers Fenster
erhéht bzw. verringert den Gber KEI NEDAT || Werte bei
der Zeitbasis dargestellten Cursor-

position (Zeit
CFFEN|| und Datum)

| _DSP 5
KEl NEDAT

=H=| <] | otz

17/ 02/ 02 13:31:17 (x2) r e
1

Cursor Datum  Cursor Zeit Zoom-
faktor ‘Zurick' Taste

Bereich. Tasten verandern den
Bereich schrittweise. Der Zoom-
faktor steht unter der Anzeige.

Abbildung 3.6.3g Trend Review
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3.6.3 Anzeigearten (Fortsetzung)

VERTIKALER TREND - VOLLE BREITE

Bei dieser Ansicht fillt der Trend die gesamte Bildschirmbreite aus. Es werden keine
Fenster angezeigt. Der Review Mode entspricht dem zuvor beschriebenen.

'13: 55: 19 spx/m 18/ 02/ 00

]

03: 85 00: 00
Abbildung 3.6.3h Vertikaler Trend - volle Breite

HORIZONTALER TREND MIT FENSTERN

Horizontaler und vertikaler Trend sind grundsétzlich gleich. Bei dem horizontalen Trend
werden die Daten von rechts nach links dargestellt und die Lange der gezeigten Daten
unterscheidet sich vom vertikalen Trend. Der Hauptunterschied liegt allerdings darin,
dal’ im Review Mode die Position von ZOOM und ZEIT Bildlaufleiste wechseln. Die
aktuellen Daten finden Sie auf rechten Seite des Bildschirms.

" 15:35:51 spx/m 18/ 02/ 00

— e

|_DSP 4 |
CFFEN

07: 56 00: 00

Abbildung 3.6.3j Horizontaler Trend mit Fenstern
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3.6.3 Anzeigearten (Fortsetzung)

HORIZONTALER TREND MIT FENSTERN (FORTSETZUNG)

Review Mode

Eine ausfihrliche Beschreibung des Review Modes finden Sie im Abschnitt ‘ Vertikaler
Trend mit Fenstern’.

Bei der horizontalen Darstellung finden Sie den Cursor rechts im Bildschirm.

Bewegen des Zoom Schiebers
erhéht bzw. verringert den Uber
der Zeitbasis dargestellten

Bereich. Tasten verandern den

18/ 02/ 00

Bereich schrittweise. Der Zoom- : -51-"8!
faktor steht unter der Anzeige. ' 58 3
T \ -
Cursor (anfangs am N 15 5!
. rechten Rand) 22,22
. Fenster
i Werte bei
! KEI NEDATH = rsor-

Schieber (ZEIT) oder Pfeil —1
Tasten fir dargestellte Zeitbasis
(nach links = zurlick in der Zeit)

position (Zeit
orFeNl| und Datum)

KEl NEDAT
Il ' v I <
17/ 02/ 02 13:31:17 (x2) OFAEN

Cursor Datum Cursor Zeit Zoom- !
faktor 'Zurick’ Taste

Abbildung 3.6.3k Trend Review

HORIZONTALER TREND - VOLLE BREITE

13: 50: 43

05: 14 00: 00

Abbildung 3.6.3m Horizontaler Trend - volle Breite

Bedienungsanleitung Visual Supervisor HA261376: Issue 6 3-43



Kapitel 3

Bedienung

3.7 Rezepte laden

Ein Rezeptsatz besteht aus einem Satz Anweisungen (Rezepte) fir die Abarbeitung von
einer bis acht identischen Produktionsmdglichkeiten. Das unten gezeigte Beispiel
verwendet Farbmischer zur Illustration der vier moglichen Rezeptarten.

1.

2.

Ein einfaches Rezept. Diese Datei enthélt die Aufrufe fir eine einzelne Anlage und
einen Satz von Werten, die fur diese Anlage bestimmt sind (z. B. Orange).

Das Multi-Rezept. Diese Datei enthalt Aufrufe fir eine Anlage und mehrere Sétze
von Werten, die fur diese Anlage bestimmt sind (z. B. Orange, Lila, Braun).

Ein multi-line Rezept. Diese Datei enthélt einen Satz von Werten, die gleichzeitig

auf bis zu vier Anlagen angewendet werden konnen (z. B. Orange zu Produktionsline
1, 2und 3).

Ein multi-line, Multi-Rezept. Diese Datei enthdlt mehrere Werte, die gleichzeitig auf

bis zu 4 Anlagen angewendet werden kdnnen (z. B. Orange zu Produktionglinie 1,
Lila zu Produktionsline 2, Braun zu Produktionsline 3 und Griin zu Produktionsline

4).

In Abbildung 3.7a sehen Sie eine vereinfachte Ansicht von Beispiel 4. Abbildung 3.7b
zeigt eine Beispiel Rezept Seite.

Anmerkungen:
In 1 und 2 gibt es nur eine Produktionsline, damit entfalt im User Interface der

1.

2.

Aufruf.

Die Anzahl der Rezeptdateien, die gleichzeitig geladen werden kénnen ist
abhangig von der Anwendung. Die Anzahl der ladbaren Dateien wird von der
Anzahl der Sétze definiert (jeder mit eigener ID). Haben Sie nur einen Satz oder

ID konfiguriert, entféllt die Referenz auf die IDsim User Interface.

Farbmischer Rezept Satz (jede Linie kann jede Farbe herstellen)
Linie 1 Linie 2 Linie 3 Linie 4
Grin L Grin L Grin L Grin
Rezept Rezept Rezept Rezeptipe j
Braun ] Braun ] Braun ! Braun
Rezept [ Rezept [ Rezept Rezept [
Lila L Lila H Lila L Lila [
Rezept [ Rezept Rezept [T Rezept [T
Orange H Orange Orange | Orange ||
Rezept Rezept Rezept [ Rezept [
oo ) o oo
[CN SN O] O]
Dc D c o c oD
L o [T [T L o>
s s s s
Rote Pigmente
Gelbe Pigmente | — | — | —
Blaue Pigmente = = =
| IF | IF | IF | H
Mixer 1 Mixer 2 Mixer 3 Mixer 4
Farbe Farbe Farbe Farbe
Orange Lila Braun Grin

Abbildung 3.7a Satz fur Vier-Farb-Mischer
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3.7 Rezepte laden (Fortsetzung)

| Datei Name von Rezept Satz| |Rezept Namen |

RCP Braun
rotes Pigment 50.0 50.0 35.0
blaues Pigment 0.0 50.0 35.0
gelbes Pigment 50.0 0.0 30.0
A ) "
L |~
Variable Variable
Namen Werte
] >

Abbildung 3.7b Beispiel Seite Rezept editieren
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Figure 3.7.1

Kapitel 3 Bedienung

3.7.1 Vorgehen beim Laden

1. Waéhlen Sie eine Rezept Satz ID (nur wenn Multi-Rezepte vorhanden sind).
2. Laden Sie die Rezept Datei.
3. Wahlen Sie eine Rezept Linie (nur wenn mehrere Linien unterstiitzt werden).
4. Wahlen Sie ein Rezept (nur wenn die Datei mehrere Rezepte enthdlt).
5. Laden Sie das Rezept.
AUSWAHL EINES REZEPT SATZES
ZUGRIFF SYSTEM ALARME
1. Wahlen Sie aus den Hauptment
REZEPT. .
UBERSICHT | PROGRAMMER | REZEPT
LOGGING HOME
2. Wahlen Sie aus dem Pop-up Meni Abbildung 3.7.1a Hauptmenii
REZEPTE.
3. Die Rezept Laden/Sichern Seite
erscheint. Auf der Seite sehen Sie REZEPTE | STATUS | MONITOR

Rezept Satz ID und Name des aktuell
geladenen Rezepts. Ist kein Rezept
geladen sehen Sie eine Reihe
Fragezeichen.

ANDERN | DOWNLOAD

Abbildung 3.7.1b Rezept Menu

Mochten Sie einen neuen Satz oder ein neues Rezept auswahlen, bertihren Sie ID
oder Datei Name Bereich. Aus der Auswahlliste kénnen Sie das gewilinschte Objekt
wahlen. Die verschiedenen Objekte konnen Sie mit Hilfe der Rechts/Links Tasten
durchgehen.

[ 15:18:42 Rezept Laden/Sichern 09/ 11/ 00 |

I 22222222

Datei Nane: 77777777

LADEN SICHERN ALS | [LOSCHEN| | ERSTELLEN
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3.7.1 Vorgehen beim Laden (Fortsetzung)

LADEN DES REZEPTS
Haben Sie ein Rezept gewahlt, rufen Sie mit LADEN das Rezept Menu (Abbildung
3.7.1b) auf. Zum Laden des Rezeptes betétigen Sie die DOWNLOAD Taste. Ist es
notwendig eine bestimmte Rezept Linie oder ein Rezept aus mehreren in einer Datei
auszuwahlen, betétigen Sie die STATUS Taste zum Aufrufen der Rezept Status Seite.

Anmerkung: Der Aufbau der Seite ist vom Inhalt abhangig. Esist mdglich, dald die
angezeigten Felder von der unten gezeigten Dartstellung differieren.

AUSWAHL EINER REZEPT LINIE

Enthalt ein Rezeptsatz mehrere Linien, konnen Sie die Linie, die geladen werden soll,
auswahlen. Bertihren Sie in der Rezept Status Seite (Abbildung 3.7.1d) das gelbe Feld
hinter der Linie. In der Auswahlliste kénnen Sie nun eine neue Linie wahlen. Alternativ
haben Sie die Mdglichkeit, mit der Weniger Taste am unteren Bildschirmrand die
einzelnen Objekte nacheinander aufzurufen. Laden Sie durch Betétigen der
DOWNLOAD Taste die gewiinschte Datei.

~

" 16:16: 37 Rezept Status 09/ 11/ 00

|d: SATZ 1

Datei Nanme: REZEPTE
Linie: Linie 2
Rezept Name: Run Prog

DOWNLOAD ABBRUCH

Abbildung 3.7.1d Status Seite fur multi-line Rezepte
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3.7.1 Vorgehen beim Laden (Fortsetzung)

AUSWAHL EINES REZEPTES

Enthélt eine Datei mehrere Rezepte, kdnnen Sie ein Rezept als aktuelles wahlen. Gehen
Siein der Rezept Status Seite (Abbildung 3.7.1e) auf das Rezept Feld. Aus der
Auswahlliste kdnnen Sie das gewiinschte Rezept wahlen. Mit der DOWNLOAD Taste
laden Sie das Rezept.

~

" 16:27:56 Rezept Status 09/ 11/ 00

| d: GasM xes
Dat ei Name: CGASCONC
Rezept Name: Anarillo

DOWNLOAD ABBRUCH

Abbildung 3.7.1e Status Seite fur die Rezept Auswahl

3.7.2 Anzeigen des Rezeptes

Sie kénnen ein Rezept aus der Rezept Status Seite oder der Rezept Monitor Seite heraus
anzeigen lassen.

REZEPT STATUS SEITE

Die Rezept Status Seite enthélt den Datei Namen, den Rezept Namen und ein oder
mehrere der folgenden Felder:

Satz ID

Linie

Status (wenn geladen)*
Zeit/Datum des letzten Ladens

* Der Status kann sein:

DOWNLOADING - der Ladevorgang lauft

BEENDET - der letzte Ladevorgang wurde erfolgreich beendet

FEHLER - der letzte Ladevorgang war nicht erfolgreich oder wurde abgebrochen.
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3.7.2 Anzeigen eines Rezeptes (Fortsetzung)

REZEPT MONITOR SEITE

Diese Seite rufen Sie auf, indem Sie im Rezept Ment (Abbildung 3.7.1b) die MONITOR
Taste betétigen. In dieser Seite werden die Rezeptwerte in tabellarischer Form gezeigt.

Folgende Spalten kdnnen Sie sehen:

RCP Die Rezept Variablen

SP Der Wert, der in der Rezept Datei fur jede Variable definiert wurde.

SP(Live) Der aktuelle Datenbasiswert fir jede Variable. Sind SP und SP(Live)
unterschiedlich, wird der Wert rot hervorgehoben, um eine genaue Diagnose
bei einem Fehler im Ladevorgang zu ermdglichen.

PV Optionale Werte in Verbindung mit dem Rezept. Mul’3 nicht immer vorhanden
sein.

Speichern Optionale Werte die gespeichert werden, wenn ein Rezept SPEICHERN
durchgefihrt wird. Muf3 nicht immer vorhanden sein.

e e [ L - [vei]
Alarm History
RCP SP SP(Live) PV SPEICHERN AN
Methane 90.6724 90.6724 90.6724 90.6724 -
Nitrogen 3.1284 3.1284 3.1284 3.1284
Carbon Dioxide 0.4676 0.4676 0.4676 0.4676
Ethane 4.5279 4.5279 4.5279 4.5279
Propane 0.828 0.8280 0.8280 0.8280
Water 0.0 0.0000 0.0000 0.0000
HydrogenSulphide 0.0 0.0000 0.0000 0.0000
Hydrogen 0.0 0.0000 0.0000 0.0000
Carbon Monoxide 0.0 0.0000 0.0000 0.0000
Oxygen 0.0 0.0000 0.0000 0.0000
i Butane 0.1037 0.1037 0.1037 0.1037
n Butane 0.1563 0.1563 0.1563 0.1563
i Pentane 0.0321 0.0321 0.0321 0.0321
n Pentane 0.0443 0.0443 0.0443 0.0443
n Hexane 0.0393 0.0393 0.0393 0.0393
n Heptane 0.0 0.0000 0.0000 0.0000
n Octane 0.0 0.0000 0.0000 0.0000
n Nonane 0.0 0.0000 0.0000 0.0000
n Decane 0.0 0.0000 0.0000 0.0000
Helium 0.0 0.0000 0.0000 0.0000| | =
SICHERN| SPEICHERN | SPEICHERN ALS | DOWNLOAD
Al M) &) B W=l @

Abbildung 3.7.2 Rezept Monitor Seite (SVGA Version)

Anmerkung: Bei 1/4VGA Einheiten ist die Speichern Spalte zuerst versteckt. Mit der
Bildlaufleiste kbnnen Sie diese Spalte sichtbar machen. Die Bildlaufleiste und die
SICHERN/SPEICHERN Tasten (im Bild) wechseln bei Betatigung der Options
Taste.
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3.8 BATCH

‘

3.8.1 Batch laden

ZUGRIFF | SYSTEM |ALARME
1. Wahlen Sieim Hauptment BATCH UBERSICHT| PROGRAMMER | REZEPT
gefolgt von BATCHES.
BATCH | LOGGING | HOME
Batch
BATCHES | STATUS
RESET

TEST
13:06:34 1

2. Berthren Sieden ID oder Datei Name
Bereich.

LAUFT
05/ 07/ 01

Batch Laden

Datei Nane: 27727772
3. Wahlen Sieaus der Liste das

gewunschte Objekt.

4. Betédtigen Sie LADEN.

LADEN ERSTELLEN

Anmerkung: Die ‘Erstellen’ Funktion
finden Sie in Abschnitt 3.8.8 beschrieben.

TEST
13:06:34

| LAUFT

Batch Start 05/ 07/ 01
3.8.2 Auswabhl eines Rezeptes Datei Nanme: BATCH
Sie haben die Mdglichkeit, ein bestimmtes Batch |d: 50462977
Rezept zum Laden auszuwahlen. Sobald Ordnung Nr: <Qrdnung Nummer>
Sie das Rezept Feld bertihren, erscheint Bedi ener: <Corpany>
eine Auswahlliste der moglichen Rezepte. Kont akt © <Kont akt Nanes
SICHERN ALS START RESET

3.8.3 Batch Anpassung
Die Batch ID wird vom Gerét ausgewahlt. Den Namen kdnnen Sie normal bearbeiten.
Zusétzlich zur Batch ID stehen Ihnen bis zu sechs eigene Objekte (im Beispiel sind drei
gezeigt: OrdnungNr., Bediener und Kontakt) zur Verfiigung. Auch diese Objekte kdnnen
Sie umbenennen. Die Titel dieser Objekte (z. B. Ordnung Nr.) stellen Sie mit Hilfe der in
Kapitel 5 beschriebenen Vorgehensweisen ein.
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Kapitel 3

3.8.4 Batch einleiten

Haben Sie alle Batchdaten eingegeben und betétigen die START Taste, |auft eine der

folgenden Aktionen ab. Die Aktion ist abhangig
von der Batch Konfiguration:

1. DieBatch startet direkt. Batch Start bestatigen
Bestatigen Sie bitte den Batch

Start.

2. Eine Diaog Box zur Bestétigung des Batch T

ABBRUCH

Starts erscheint. Betétigen Sie OK, wird die
Batch gestartet.

. . L . ) Batch Start beéstatigen
3. EineDialog Box fiir die Eingabe des Bediener (g (e hestatigen Sie das Pa wert

PalRworts erscheint. Geben Sie das Pal3wort fur den Batch Start.
ein und betédtigen Sie OK, wird die Batch Pa WBrt:  kxsksxks

gestartet. ok ]

ABBRUCH

3.8.5 Batch Anzeige

Die Batch kénnen Sie sich in der Batch Status Seite anzeigen lassen. Die Status Seite

offnen Sie, indem Sie im Hauptmeni BATCH dann STATUS wéhlen.

Die Batch Status Seite enthdlt zusétzlich zu den Informationen der Batch Start Seite den
Status, die Startzeit ‘ Gestartet am’ und, wenn méglich, die Endzeit ‘ Beendet am’ und
Datum und Phaseninformationen. Ist eine Batch Meldung aktiv, sehen Sie einen orange/
schwarz blinkenden Anzeigebalken im oberen Bereich der Seite und ein Fragezeichen
mit orange/schwarz blinkendem Hintergrund direkt neben dem Alarm Schaltfenster.
Beriihren Sie das Alarm Schaltfenster, kdnnen Sie die Meldung sehen und quittieren.

e TEST
LAUFT 13:06:34 1

12:35:19 Batch Status 09/07/01
-¢—— Batch Meldung

Dat ei Name: BATCH Anzeige
Rezept Nanme: 1
Batch |1d: 50562985
Ordnung Nr.: 010709
Bedi ener: Fi shesRus
Kont akt: C. BASS
St at us: COMPLETE
Gestartet am 09/07/01 12: 30: 46
Beendet am 09/07/01 12: 34: 43
RESET
Figure 3.8.5 Batch Status Seite
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3.8.6 Batch Halten

Mochten Sie die Batch anhalten, wahlen Sie HALTEN im Batch Menii oder in der Batch
Status Seite. Ein weiterlaufen der Batch erreichen Sie, indem Sie NEUSTART dricken.

3.8.7 Batch Abbruch

Mochten Sie eine laufende oder angehaltene Batch abbrechen, wéhlen Sie ABBRUCH
im Batch Menl oder in der Batch Status Seite. Die Batch wird sofort beendet.

3.8.8 Batch Erstellung

Eine neue Batch kdnnen Sie mit Hilfe der ERSTELLEN Taste in der Batch laden Seite
(Abschnitt 3.8.1) erstellen.

Betétigen Sie diese Taste, erscheint eine Auswahlliste, mit welcher Sie die Batch
Parameter bestimmen konnen.

ERSTELLEN ALS ..

Dat el Nane:
Rezept Lini e: <KEI NE>
Anzei ge G uppe: <KEI NE>
Mel dung: <KEI NE>
Log G uppe: <KEI NE>
Log Report: <KEI NE>

OK ABBRUCH

Datei Name* Geben Sie einen Datei Namen (max. acht Zeichen) fur die Batch Datei
ein.

Rezept Linie Waéhlen Sie eine Rezept Linie fur die Batch Aktion.

Anzeige Gruppe Wahlen Sie eine Anzeige Gruppe fur die Batch Aktion. In Abschnitt 3.6
finden Sie weitere Informationen.

Meldung Hier konnen Sie eine Meldung (eingestellt in der LIN Block
Konfiguration) fir die Anzeige wahlen.

Log Gruppe Wahlen Sie eine Log Gruppe fur die Batch Aktion (Abschnitt 4.2).

Log Report Sie haben die M6glichkeit, eine Log Gruppe mit einem “Report” zu

konfigurieren. In diesem Fall kbnnen Sie eine der Report Dateien zur
Steuerung von Batch Reporten auswéhlen. Ein Batch Report wird fir
Start, Stop und Abbruch erstellt. Die Erstellen Funktion bildet ein
elementare Report Datei (.UYF), die Sie exportieren und bearbeiten
koénnen. (Weitere Informationen tber .UYF Dateien finden Siein
Abschnitt 5.9.1.)

* Ein Datei Name mul3 eingegeben werden. Die anderen Eintrége sind optional.
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4. Management

Dieses Kapitel wendet sich an die Verantwortlichen fir die Inbetriebnahme des Geréts,
die Applikationsverwaltung, Programmanderungen und die tagliche Bedienung und
Uberwachung des Geréts. Fiir die in diesem Kapitel beschriebenen Aktionen benétigen
Sie ‘Ingenieur’ Zugriff (Abschnitt 2.8.1 - Zugriff erhalten).

Das Kapitel besteht aus den folgenden Abschnitten:

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6
4.7
4.8

Andern eines Programms

Datengruppen speichern

Verwalten einer Applikation
Zugriffsschutz

Gerét einstellen und Eigenschaften andern
Ein Gerét klonen

Datei Manager

Rezept Verwaltung

Aul3er den Abschnitten Datengruppen speichern, Zugriffsschutz und Datei Manager
besteht jeder Abschnitt aus mehreren Schritten, die Sie am Anfang jedes Abschnitts
aufgefuhrt finden.

Sollte IThre Anzeige von der Darstellung dieser Anleitung an einer Stelle abweichen,
koénnen Sie mit der Menl Taste zu dem Pop-up Menl zuriick und den Vorgang
wiederholen.
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4.1. Andern eines Programms

4.1.1 Einleitung

Anmerkung: Haben Sie mehrere Programmer konfiguriert, rufen Sie mit dem
rechts/links Pfeil Tasten nicht das néchste/vorherige Programm, sondern die
nachste/vorherige Programmer ID auf. (Kapitel 3, Abschnitt 3.1.1)

4.1.1.1 ERSTELLEN EINES PROGRAMMS
Verwenden Sie den Programm Editor fur PC (auf CD als Teil des Eurotherm Project
Studio) zum Erstellen von Programmen. Eine Beschreibung des Programms finden Sie
im Setpoint Program Editor Handbook (Bestellnummer HA261134U005).

4.1.1.2 ANDERN EINES PROGRAMMS
Sie haben verschiedenen M églichkeiten, ein Programm zu &ndern. Diese finden Siein
den folgenden Abschnitten beschrieben. Bevor Sie ein Programm andern, benétigen Sie
Zugriff auf die Seite Programm andern (Abschnitt 4.1.2). Haben Sie diese Seite gedffnet,
kénnen Sie ein Programm mit den folgenden Schritten andern:

Sollwert &ndern (Abschnitt 4.1.3)

Durch Andern der Rampenart (4.1.3.1)
Durch Andern des Werts (4.1.3.2)

Segment andern (Abschnitt 4.1.4)

Durch Andern des Identifizierers (4.1.4.1)
Durch Andern der Dauer (4.1.4.2)

Ein Segment hinzuftigen oder 10schen (Abschnitt 4.1.5)

Segment hinzufigen (4.1.5.1)
Segment l6schen (4.1.5.2)

Andern der Hold Einstellungen fiir einen analogen Sollwert (Abschnitt 4.1.6)

Auswahl der Sollwerts (4.1.6.1)
Hold Betriebsart andern (4.1.6.2)
Hold Wert andern (4.1.6.3)

Programm Eigenschaften &ndern (Abschnitt 4.1.7)

Andern des Programm Namens (4.1.7.1)
Andern der Steigungseinheiten fur ein Programm (4.1.7.2)
Auswahl der Aktion bei Programmende (4.1.7.3).

Nur zwei dieser Anderungen (Sollwert dndern und Segmentdauer andern) konnen Sie bei
laufendem Programm durchfihren (dafir muf3 das Programm aber angehalten werden).

Bei der Anderung eines Programms ist die VORSCHAU Funktion des PROGRAMMER
Menus wichtig. Sie zeigt das Profil des geladenen Programms tber die volle Dauer. Die
Zielwerte konnen Sie zu jedem Zeitpunkt anzeigen lassen. Esist wichtig, dal3 Sie die
VORSCHAU beim Andern eines Programms auf dem Visual Supervisor oft verwenden,
um zu Uberpriifen, daR die Anderungen das gewtinschte Profil hervorrufen.
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4.1.2 Zugriff auf die Programm Editor Seite
Driicken Sie die Menti Taste.
ZUGRIFF | SYSTEM ALARME
Das Pop-up Meni erscheint.
PROGRAMMER [ LOGGING || Benutzerdefiniert
Wéhlen Sie PROGRAMMER @ ‘ ‘
PROGRAMMER @ 1T
Taste dricken )
MenU Taste
dricken
Programmer
‘ ‘ ‘PROGRAMME‘ ‘ PLANER ‘
Das Programmer Ment wird gedffnet. ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Dricken Sie PROGRAMME. ‘
Die Prog. Laden/Speichern Seite " 09:12:49  Prog. Laden/Sichern 18/ 02/ 00 |
erscheint. Wahlen Sie den Namen der .
Datei, die Sie laden oder speichern Datei Nane; 77772777
maochten. (Mdchten Sie ein Programm
andern, mussen Sie es erst laden.)
Dricken Sie das Datei Name Feld
(Fragezeichen).
LADEN

Links auf dem Bildschirm erscheint eine 0 Prog. Lad 02/ 00
Auswahlliste, mit den im Gerét

29727777

vorhandenen Programmen.

Wahlen Sie das Programm, das Sie &ndern
mochten.

Bestétigen Sie mit Return.

dsanpl e

ST VAXALL

NVAXSEG

NVAXSP

[ESI

X
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4.1.2 Zugriff auf die Programm Editor Seite (Fortsetzung)

In der Prog_ Laden/Spachern Seite [ 08:31:15 Prog.Laden/Sichern 21/02/00 |
erscheint der Name des von lhnen .

.. - TEST
gewahlten Programms. Dailel (A
DrUcken Sie LADEN. LADEN SICHERN SICHERN ALS| |LOSCHEN
Enthalt das Programm Komponenten
(Parameter), diein der LIN Datenbasis
nicht vorhanden sind, erscheint eine
Fehlermeldung und das Programm wird
nicht geladen. [ 08:31: Prog.Laden/Sichern 21/ 02/ 00 |
Wurde das Programm erfolgreich geladen,
erscheint das Programmer Men. MONITOR || PROGRAMME | PLANER

VORSCHAU || VORANZEIGE| ANDERN

Wahlen Sie ANDERN.
[ START HALTEN ABBRUCH ﬂ
STARTVON| SPRUNG
In der Programm Editor Seite sehen Sie [ 08:31:4 21/02/00 |
die Sollwerte tabellarisch dargestellt. P 00: 35: 00 | 00: 30: 00 | 00: 35: 00
Ana In 12, 500 R 10000 [pu =00
Ana In 2|3, 5000 |y 6500 [pu 2000
Ana 1n 312, 500 oy 99:0 jpu 977
Jede Reihe entspricht einem Sollwert Dig in 1| CFFEN GESCHL.. | CFFEN
entlang einer horizontalen Zeitbasis, die Digin 2]GESCHL. |CFFEN GESCHL
in Segmente unterteilt ist. Einige Reihen Dig in 3|cFFEN GESCH.. |CFFEN
sind fir analoge, einige fur digitale
w| [ ) |
Sollwerte.

Jede Spalte stellt ein Segment dar. Oberhalb jeder Spalte sehen Sie Segment Name oder
Nummer. Unterhalb des Namens/der Nummer steht die Dauer des Segments.

Dricken Sie auf ein gelb hinterlegtes Feld, sehen Sie weitere Informationen.
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4.1.3 Sollwert andern

4.1.3.1 ANDERN DER RAMPENART

Es stehen Ihnen sechs Mdglichkeiten zur Verfiigung, um den Visual Supervisor fur die
Sollwert Regelung zu programmieren (es mussen nicht alle Méglichkeiten im Gerét
vorhanden sein).

Nur eine dieser Moglichkeiten kénnen Sie in jedem Segment eines Programms
verwenden:

1. 'Sprung - der Wert wechselt Ubergangsl os zu dem néchsten Wert.

Drei weitere Moglichkeiten kdnnen Sie in jedem Segment aul3er dem ersten verwenden:
1. ‘Haltezeit’ - der Wert bleibt konstant

2. ‘Rampe@ - der Wert steigt/fallt mit fester Steigung zum néchsten Wert

3. ‘Rampe’ - der Wert steigt/fallt linear auf den néchsten Wert.

‘Rampe@’ und ‘ Rampe’ kdnnen Sie innerhalb eines Segments nicht mischen. Versuchen
Sie eine der Rampenarten zu andern, erhalten Sie einen Warnhinweis, dai3 alle anderen
Rampen im Segment ebenfalls geéndert werden.

Zwei der Moglichkeiten kbnnen Sie nur im ersten Segment verwenden:
1. Servo zu einem Sollwert (Servo SP)
2. Servo zu einem Prozel3wert (Servo PV).

Servo SP: Das Gerét liest den aktuellen Sollwert und setzt den Programm Sollwert auf
diesen Wert.

Der Unterschied zu Haltezeit besteht nur darin, dald nicht der Bediener einen Wert
vorgibt, sondern das Gerét den Sollwert selbst *wahit’ (keine Wertanderung).

Da dies keine Anderung des Sollwerts bedeutet,wird auch keine Anderung des
L eistungsverbrauchs des Prozesses hervorgerufen.

Servo PV: Das Gerét liest den aktuellen Prozef3wert und setzt den Programm Sollwert
auf diesen Wert.

Da aktueller Prozef3wert und aktueller Sollwert meistens differieren, resultiert diese
Option meistensin einer Anderung des L eistungsverbrauchs des Prozesses.

Die einzige weiter zul&ssige Moglichkeit im ersten Segment ist der Schritt.
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Management

4.1.3.1 Andern der Rampenart (Fortsetzung)

Anmerkung: Ist das erste Segment ein Servo SP oder PV nimmt das Gerét an, es
startet von einem Sollwert von 0,0. Dies ist meist nicht der aktuelle Soll- oder
Prozef3wert. Deshalb weicht die Vorschau des ersten Segments von dem aktuell
programmierten Profil ab. Ist das zweite Segment ein Rampe@ Segment, weicht
aus dem gleichen Grund die Segmentdauer in der Vorschau von der aktuellen
Dauer ab. Bel einem Rampe Segment an zweiter Stelle unterscheidet sich die
aktuelle Steigung von der Steigung der Vorschau.

Terminologie

In dieser Bedienungsanleitung werden Anderungen des Sollwerts als Rampe bezeichnet,
auch wenn die Anderung des Wertes Null betragt. Dies bedeutet, daR die zuvor
beschriebenen sechs Mdglichkeiten der Sollwert Regelung alle Arten von Rampen sind:

‘Schritt’
‘Haltezeit’
‘Rampe@’
‘Rampe’
‘Servo SP’
‘Servo PV'.

Rampenart andern

Beispiel fur Analogeingang 1: Im folgenden Beispiel erfahren Sie, wie Sie in Segment 2

von ‘Rampe’ auf ‘ Rampe@’ wechseln.

In der Programm Editor Seite sehen Sie fur
den Analogeingang 1, Segment 2 R fur
Rampe und ‘zu 100.0’ fur den Zielwert.

Driicken Sie auf die Z€lle.

[ 08:31: 49 TEST 21/ 02/ 00 |
= 1 2 3
00: 05: 00 | 00: 50: 00 | 00: 35: 00
Ana In 1 S R R
zu 50.0 [(zu 100.0 |zu 0.0
S R R
Ana In 207\, 50,0 |zu 65.0 |zu 1 20.0
S R R
Ana In 317, 50,0 |zu "99.0 [zu r97.7
Dig in 1] CFFEN GESOH.. | CFFEN
Dig in 2|asci. |creN GESOH..
Dig in 3| oFFEN GESCH.. | CFFEN
w| [ v |
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4.1.3.1 Gradientenart andern (Fortsetzung)

Die erscheinende Dialogbox zeigt die
Daten des Feldes.

Dricken Sie auf das gelbe ‘Rampe’ Feld.

Eine Auswahlliste erscheint, in der
‘Rampe’ hinterlegt ist.

Wéhlen Sie die gewilinschte Art aus (hier
‘Rampe@’).

Nunist ‘Rampe@’ gelb hinterlegt.

P 1 2 3
00: 05: 00 |00: 50: 00 | 00: 35: 00
Ana I Segment: 2 0.0
Ana 1 (S0l [wert: Ana In 1 -
Ana | Typ: Ranpe .
g i bis: 100.0 N
Dig i CHL..
ol I

DO: 50: 00 | 00: 35: 00
Hal tezel t —
Schritt In 1 b0. 0
Ranpe e
Ranpe@ 0 —
X|H| (6 )

al tezel t
Schritt In 1 0. 0
Rarrpe 8 D7. 7
Bestétigen Sie mit Return. Ranpe@ N
|G DH..
X| |5 s
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4.1.3.1 Rampenart andern (Fortsetzung)

In der Dialogbox erscheint nun

‘Rampe@’ as Typ, gefolgt von dem [ 08:35: 13 21/02/00 |
neuen Feld * Steigung’. (Dieses Feld ist o |5 rlf 2 | — | .
nur fir den Typ ‘ Rampe@' . Ana 1| S€QmeENt:
yP Pe@’) AnZISollwert:AnaInl 9.9
. Typ: Ranpe@ 0. 0
na . .
Driicken Sie auf das gelbe ‘ Steigung’ 5o gging: 108-8”“ Pt
Feld. 0.0/m steht fur Null Einheiten pro Do S . b
Minute. TR : FEB'” G | =
ol [ v |

Eine numerische Tastatur erscheint. In der
Eingabezeile sehen Sie den aktuellen
Wert.

Geben Sie die gewuinschte Steigung ein. - g 9
Sobald Sie die erste Zahl eingeben, wird In 1 0.0
der vorherige Wert gel 6scht. 4 5 6 |pe@ PO. 0
0/m D7. 7

1 2 3 g 5
Haben Sie den neuen Wert eingegeben, 0 + DH. .
bestétigen Sie mit Return. —_RTG __k
In der Dialoghox sehen Sie den neuen X "I c L,

Wert fUr die Steigung.

21/ 02/ 00 |

S Inn- — |nn- En- fata) | fatal 35; 00
ana 1| Segment: 2
Driicken Sie FERTIG. —{Sol Iwert: Ana In 1 -0
Typ: Ranpe@ po. 0
Ana Uisteigung:  1.0/m p7. 7
Die Anderung ist iibernommen worden. ool bi's: 100.0 &
Méchten Sie die Anderung speichern, >l FERTIG i
driicken Sie die Options Taste gefolgt von Dg il : —
SICHERN am unteren Bildschirmrand. {u 1%
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4.1.3.2 SOLLWERT ANDERN

Wahlen Sie in der Programm Editor Seite % |o0: 85: 00 | 00: 33: 00 | 00: B0: 00
die Zelle, deren Wert Sie andern méchten. Ana || Segment: 1 —
Ana 1 (S0l lwert: Ana In 1 L= o
Ana | Typ Sprung b9. 0
Die Dialogbox zeigt Ihnen: D g | bis: 50.0 ~
1. Segment Name oder Nummer Dig i DH..
2. Sollwert Name fur diese Spalte Dig i n SJOFEN  TGESOTTOFEN
3. Sollwertart
4. aktuellen Zielsollwert fir die Zelle.
00: 00: 00 | 00: 50: 00
Mo6chten Sie den Zielsollwert andern, 7 8 9 0.0
driicken Sie auf dieses Feld. 4 5 6 In 1 L= o
Ung P9. O
1 2 3 |0 N
Eine numerische Tastatur erscheint. In der e
Eingabezeile sehen Sie den aktuellen : 0 | = [IG
Wert. x ‘-I c 1 :

!

Geben Sie den neuen Wert ein. i TEST |
vrs . . P 1 la 2
Bestatigen Sie mit Return. 00: 05: 00 | 00: 00: 00 | 00: 50: 00
. . Ana I Segnent: 1 ho. o
In der Dialogbox erscheint nun der neue .
N Ana 1 (S0l [wert: Ana In 1 —
Wert fir den Sollwert. Tvn: S -
Ana | yp pr Ung bo. 0
Dig | bis: 60.0 N

Dricken Sie FERTIG. Dig i DH. .
Dig in 'QTUEFEN_FGESUQ_—FU!F[ N

In der Programm Editor Seite sehen Sie

£

nun den neuen Wert in der ausgewahlten - TEST
Zéelle. P L ‘la 2
00: 05: 00 | 00: 00: 00 [ 00: 50: 00
ana In 112, 600 [H P 11000
Zum Sichern der Einstellungen driicken ana In 2|3 so.0 |H 2u ~65.0
Sie die Options Taste gefolgt von ana In 3|2, 500 |H Zu 990
SICHERN. Digin1|cFFEN |CFFEN  |GESCHL.
Digin 2|]GESCH.. | GESCHL. |CFFEN
Dig in 3| C-FEN CFFEN CESCHL.

$
i
€

©
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Management

4.1.4 Segment &ndern

Driicken Sie in der Programm Editor Seite auf das Feld des Segment Namens oberhalb

der Spalte. Zum Beispiel Segment 1.

Eine Dialogbox mit den Feldern Segment
und Dauer und den Tasten SEG
EINFUGEN, SEG LOSCHEN und
FERTIG erscheint.

[ 08:46: 49 21/ 02/ 00
P 1 2 3
00: 05: 00 | 00: 50: 00 | 00: 35: 00
PPN R R
— 1 Segnent: 1 P
Ang Dauer: 00:05: 00 |
Ang
i ¢ SEG El NFUGEN]| FERTI G| |
Digin 2|asaL. |cFeEN GESCH..
Dig in 3|CFFEN GESCH.. |CoFFEN
Ll [11V%

In den Abschnitten 4.1.4.1 und 4.1.4.2 erfahren Sie, wie Sie den Segment I dentifizierer
und die Dauer andern konnen. Wie Sie ein Segment hinzufiigen oder |6schen, ist in den

Abschnitten 4.1.5.1 und 4.1.5.2 beschrieben.

Haben Sie die Anderungen abgeschlossen, sichern Sie sie mit
SICHERN . Erscheint diese Taste nicht auf |hrem Bildschirm,
betétigen Sie die Options Taste am unteren Bildschirmrand zum

Aufrufen der SICHERN/LADEN Tasten.

—
—
—

Options
Taste
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4.1.4.1 SEGMENT IDENTIFIZIERER ANDERN

Dricken Sie in der Dialogbox auf das
Segment Feld.

Eine Tastatur erscheint. 08:44:03 21/02/00

Eine numerische/Symbol Tastatur konnen .
Sie mit Hilfe der Mehr Taste unten im glwjlefrjtiyjfufijofp
Tastaturfeld aufrufen.

Betétigen Sie die Mehr Taste erneut,
erscheint eine Tastatur mit Sonderzeichen. tlzl <l clvlolnlm

Driicken Sie die Mehr Taste noch einmal,

erscheint wieder die Tastatur mit den :\ QUL 0By X |+ [:
Kleinbuchstaben.

Als Identifizierer flr das Segment kénnen
Sie einen Namen, eine Nummer, einen
Buchstaben oder ein Digit wahlen.
Beachten Sie aber die Regeln fir die
Vergabe von DOS Datei Namen.

21/ 02/ 00 |

Geben Sie den gewtinschten Identifizierer

.. . . a 2 3
(z. B. ‘@) Uber die Tastatur(en) ein. il goi — 20 50: 00 | 00 35: 00
Ana In 1
Méchten Sie die Eingabe |6schen aber die — 5 —
Tastatur noch nicht schlieRen, driicken Sie 24 50.0 jzu 650 zu (20.0
«c Ana In 317, 50,0 |zu 199.0 zu 97.7
' Dig in 1§CFFEN CESCHL CFFEN
Mochten Sie den Eintrag verwerfen und Dig in 2|aEso. |crFEN GESOHL
zur Sollwert Anzeige zurlick, driicken Sie Digin3]oFEN  [cEsoL. |orFEN
dasrote X.
w| [ w |

Haben Sie den Identifizierer eingegeben,
sichern Sie den Eintrag mit Return.

In der Programm Editor Seite erscheint
nun der neue ldentifizierer fur das

Segment.
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4.1.4.2 ANDERN DER SEGMENT DAUER

ACHTUNG:
1. DieDauer eines‘Rampe@’ Segments kann nicht geéndert werden.

2. Andern Sie die Dauer eines ‘Rampe Segments, andert sich auch die
Steigung der Rampe. Beachten Sie die Wirkung dieser Anderung auf den

Prozel3.
o _ 00:05:00 N 3
Waéhlen Sie in der Dialogbox das Feld M
7 8 9 5. 100 N 5-
Dauer. 2.0
4 5 6§00 -0
.7
Eine numerische Tastatur erscheint und 1 2 3 | FERTI G
zeigt Ihnen die aktuelle Dauer im Format 0 . [OFEN [0
hh:mm:ss. Wie Sie das Format andern, GESCH.. |CFFEN
lesen Sie in Abschnitt 4.5.4 Andern von x ¢ c

. (I
Sprache und Datums-/Zeitformat. Z
Geben Sie die gewiinschte Dauer ein. AR
1 2 3
el 00: 06: 00 [00: 50: 00 | 00: 35: 00
Ana In 1 S R R
i : i . zuUu 1'50.0 |zu 100.0 [zu 0.0
R R
Sichern Sie I hre Eingabe mit Return. Ana 1n 2[5, s0.0 IR 650 By 2000
S R R
Ana In 317y +50.0 [zu 199:0 zu 197.7
. . . Dig in 1]CFFEN GESCGHL CFFEN
In der Programm Editor Seite sehen Sie ——
. Dig in 2§CGSCL. CFFEN CGESGH
nun das Segment mit der neuen Dauer
. Dig in 3| G-FEN CESCHL. CFFEN
angezeigt.
w| [ |
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4.1.5 Ein Segment hinzufugen oder l16schen

4.1.5.1 HINZUFUGEN EINES (NULL) SEGMENTS

Anmerkungen:

1. Ein‘Null’ Segment besteht aus einer Haltezeit mit Os Dauer.

2. Das Hinzufiigen oder Ldschen eines Segments kann Auswirkungen auf
nachfolgende Segmente haben. Der Startwert fir nachfolgende Rampen
Segmente (Rampe und Rampe@) und somit auch die Segmentdauer kann

sich andern.
Dricken Sie das Sement Name Feld des [ 09:01: 54 TEST 21/02/00 |
Segments’ _naCh dem S|e én neues &£ IOO: %6: 00 |00: %O: 00 | 00: gS: 00
Segment hinzufiigen méchten. S I — A
ues Ten :
Wahlen Sie in der Dialogbox (Abschnitt Ana | Segnent ; J 0. 0
4.1.4) SEG EINFUGEN. Ana |1 7.7
Das Fenster ‘ Neues Segment’ erscheint Doty | K| ABBRUCH]
) . ; Dig in 2J]GESCHL. | OFFEN . | GESOHL.
und erwartet die Eingabe eines =
|dentifizierers fiir das neue Segment. Dig in SJCFFEN | S50t |OFFEN
w] I |

Driicken Sie das Segment Feld (gelb).

Eine Tastatur erscheint. Wie Sie den 0or02ras 20200
Namen eingeben, finden Sie schon in
Abschnitt 4.1.4.1 beschrieben. glwlelrltlylulilolp

afl sjdj flaglflh]j| k]!
Haben Sie den gewiinschten Namen (z. B.
1a) eingegeben, bestdtigen Sie mit Return. pl 2l xlclvlnlnlm
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4.1.5.1 Hinzufugen eines (Null) Segments (Fortsetzung)

21/02/00 |

Im Fenster Neues Segment erscheint nun
der von Ihnen eingegebene Name.

Das hinzugefiigte Segment hat keine
Auswirkungen, bis Sie es modifiziert
haben.

Driicken Sie OK.

In der Programm Editor Seite erscheint ein
neues leeres Segment nach dem von Ihnen
zuerst gewahlten.

[ 09:02:59 21/02/00 |

S 00: %6: 00 | 00: %8: 00 [ 00: %o: 00
Ana 1n 12, 50 0 |H U 1000
Ana 1n 2[5, 500 |H U -65.0
Ana In 32, 50,0 |H U 99:0

Weitere Segmente des Programms kdnnen

Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste sichtbar Do in 1 e e

Dig in 2jCESCH. CESCHL.. CFFEN

machen.
Dig in 3| C-FEN CFFEN CGESCHL.
w| [ v |
Mit SICHERN konnen Sie die Anderungen sichern. Sollte diese e —
Taste auf Ihrem Bildschirm nicht vorhanden sein, kénnen Sie sie mit —
der Options Taste aufrufen. ——
Options Taste

4.1.5.2 LOSCHEN EINES SEGMENTS
Beim L dschen eines Segments gehen Sie genauso vor, wie beim Hinzuflgen, mit
folgenden Ausnahmen:

1. wéhlen Sie die Taste SEG LOSCHEN

2. das erste Segment koénnen Sie nicht |6schen. Die Taste SEG LOSCHEN ist nicht
aktiv.

Sichern Sie die neuen Einstellungen.
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4.1.6 Holdback Einstellungen andern

Holdback tritt automatisch auf, wenn die Steigung des Sollwerts zu schnell fir den
Prozef3ist, und so der Prozef3wert nicht folgen kann. Hat die Differenz zwischen Soll-
und Prozel3wert einen bestimmten, von Ihnen vorgegebenen Wert (Hol dbackWert)
erreicht, wird die Sollwertrampe angehalten, bis der Prozel3wert den Sollwert erreicht
hat. Zur Einstellung des Holdback Werts benétigen Sie Ingenieur Zugriff.

Soll z. B. der Sollwert auf einen Zielwert steigen, doch der Prozef3wert kann nicht
folgen, wird der Sollwert auf eine Haltezeit gesetzt, sobald die Differenz den unteren
Holdback Wert erreicht hat. Die Haltezeit dauert an, bis der Proze3wert den unteren
Holdback Wert Uberschritten hat. Dann schaltet das Sollwert Profil wieder auf Rampe
um.

Dadurch verléangert sich die gesamte Prozef3zeit um die Zeit, die der Proze3wert
aul3erhalb der Grenzen liegt.

In den folgenden Abschnitten erfahren Sie, wie sie die Betriebsart und die Werte fir die
Funktion Holdback einstellen konnen.

Nachdem Sie die Werte auf Ihren Prozef3 angepaldt haben, rufen Sie mit der Options
Taste die Sichern/Laden Tasten auf und drticken Sie Sichern.

4.1.6.1 AUSWAHL DES SOLLWERTS

Wéhlen Sie im Programm Editor den analogen Eingang, dessen Holdback Einstellungen
Sie andern mochten.

Die Zelle wird gelb hinterlegt und eine Dialogbox erscheint (siehe Abschnitt 4.1.6.2)

" 09:03: 29 TEST 21/ 02/ 00 )
o) 1 2 3
00: 06: 00 | 00: 50: 00 | 00: 35: 00
S R R
Ana In 117, . 50.0 |zu 200:0 u 0.0
A | > S R R
ha 1 n Zu 50.0 [zu 165.0 [zu 120:0
Ana I n 3 > = -
zu ©50.0 |zu 199.0 [zu 197.7
Dig in 1]CFFEN CESCHL. CFFEN
Dig in 2)|GSCH. CFFEN CESCH..
Dig in 3| CG-FEN CESCH.. CFFEN
w| [ w |
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4.1.6.2 ANDERN DES HOLDBACK BETRIEBSART

21/02/00 |

=F Ioo-%e-oo . £o: . 35
: 06: 00 | 00: 50: 00 | 00: 35: 00
Ana IniSollwert: Ana in 1 o |
eyt . . Ana | n 0
Betétigen Sie das gelbe Feld Betriebsart. — IHoldvack =
Di g i n|Betriebsart: KEIN |
Eine Auswahlliste mit KEIN, TIEF, Dig in [FERTI 6] b |
HOCH undTl&HOH&helnt. Dig in ol\.All_nl |u_u\.4-_. |u|1_1\|
w| [ |

KEIN bedeutet, dal? Sie die Funktion

Holdback ausgeschaltet haben.

0: %O: 00 LOO: %5: 00
TIEF legt die Grenze unterhalb des KEIN a in 1 0
Sollwerts fest. Fallt der ProzeRwert TI EF 0
unterhalb dieses Werts, halt das o - m |
Programm den Sollwert solange an, bis ||
der Prozel3wert den Grenzwert wieder RTI G ] [ |
Uberschritten hat.
HOCH legt die Grenze oberhalb des

Sollwerts fest. Erreicht der Prozel3wert

den Wert, halt das Programm den Sollwert  grrsrrmEn 21/02/00 |
solange an, bis der Prozef3wert den S O SR O N P M
Grenzwert wieder unterschritten hat. o r|Sollvert: Ana in 1
HO&TI legt beide Grenzen fest. Ana e ) back

Ana | |Be triebsart: TIEF

2E Wert: 0

Dig i D
Wahlen Sie die bendtigte Betriebsart, Th
z.B. TIEF

w| [ v |

Die Auswahl wird markiert.
Bestédtigen Sie mit Return.
Die Auswahlliste erlischt.
Dricken Sie FERTIG.

Die Dialogbox erlischt.
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4.1.6.3 ANDERN DES HOLDBACK WERTS

Dricken Sie das gelb hinterlegte Feld Wert.
Es erscheint eine numerische Tastatur.

Oberhalb dieser Tastatur sehen Siein der

Eingabezeile den aktuellen Wert. 2 . 5

Geben Sie den gewiinschten Wert ein und TIEF
bestétigen Sie mit Return. 1 2 3 1o
Die Tastatur erlischt. : 0 BTG

Dricken Sie FERTIG. x c _E
7

Die Dialogbox erlischt.
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4.1.7 Programm Eigenschaften &ndern
Betétigen Siein der Programm Editor Seite das Feld SP (Sollwert) oben links.

Das Eigenschaften Fenster erscheint und
beinhaltet:

[ 09:06: 25 21/ 02/ 00 |

1 2 3
] O: 06: 00 O: 50: 00 00: 35: 00
Name: Er genschaf ten

. C Name: TEST
Steigung Einheit: Steigung Einheit: M nuten
Bei Ende:

Bei Ende: Unbestimte Haltezeit

FERTI G
Hier konnen Sie: DG Th I[OFEN SO [OFFEN

o] [ v |

Den Namen des Programms andern (Abschnitt 4.1.7.1)
Die Zeiteinheit der Steigung &ndern (Abschnitt 4.1.7.2)
Die Aktion bei Programmende festlegen (Abschnitt 4.1.7.3)

Sichern Sie die Anderungen, indem Sie zuerst die Options Taste, dann die SICHERN
Taste driicken.
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4.1.7.1 PROGRAMM NAMEN ANDERN

Anmerkung: Den Programm Namen sollten Sie nur andern, wenn Sie * Datei
Namen fremde’ Zeichen einfligen mdchten. Beachten Sie dabei, dal3 der Datei
Name des Programms automatisch aus dem Programm Namen gebildet wird.
D. h., der Programm Name Uberschreibt den Datei Namen. Sichern Sie das
Programm zu einer neuen Datel, bestehen zwel Programme des selben Namens,
eingebettet in zwei unterschiedliche Dateien.

TEST
LEERLAUF ?27?/?22/??

Beruhren Sie im Eigenschaften Fenster e, ST
des aktuellen Namen im gelben * Name’
Feld.

r
Eine Tastatur erscheint. Der Cursor blinkt , L __| y, L
unter dem ersten Zeichen des aktuellen a jjjjjjjj
Namens in der Eingabezeile.
HERN

=1 4qu |y | X C

TEST
LEERLAUF 2?/22/?2?2

qiiwlifeflrit

-
[ = |
- |
|

Geben Sie den neuen Namen ein.

O A\

Haben Sie den Namen vollsténdig T T T T
eingegeben (z. B. Test A), driicken Siedie | @ WErtE“"’E
Return Taste. R O O
afll s difl fH ogillhili k||l 1
TTTT LT
= | 4w jup | X C
Nachdem die Tastatur verschwindeet,  TESTA
sehen Sieim Eigenschaften Fenster den 09:07:16 21/02/00 |

neuen Namen. 1 2 3
OO: 06: 00 | 00: 50: 00 | 00: 35: 00

Eigenschaften

Name: Test A
Steigung Einheit: M nuten
Bei Ende: Unbestimte Haltezeit

FERTI G

Dig In 3|u—|—l:N |(_:]:b . |u—|—|:N

wl [

Driicken Sie FERTIG.
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4.1.7.2 ZEITEINHEIT DER RAMPE ANDERN

Betétigen Sie im Eigenschaften Fenster o 20 00 | 00: %5 00
das Feld ‘ Steigung Einheit’. ftel =
( L
M nut en ;Lt/:n
Es erscheint eine Auswahlliste mit Stunden bestimte Haltezeit
Sekunden, Minuten und Stunden.
| G
Wahlen Sie z. B. Sekunden. ——

Driicken Sie Return.

Name: Test A
Stei gung Eiheit: Sekunden
Bei Ende: Unbestimte Haltezeit

Das Eigenschaften Fenster zeigt nunim
Feld ‘ Steigung Einheit’” Sekunden.

LJ—I—I:N

Driicken Sie FERTIG. '
R —:

Die Programm Editor Seite erscheint (die — ]

Einheiten werden nicht gezeigt). Ana In 103, 50.0 |pu 100:0 pu 0.0
S R R

Ana In 217y #50:0 |zu =65:0 [zu 20:0

S R R
zUu 1'50.0 |[zu 199.0 |zu 197.7

CFFEN CGESCH.. (&S
CESCH.. CFFEN AL.GCsED

M. [

>
5
o
=
W N|[Rr[w|[N] PR
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4.1.7.3 AUSWAHL DER AKTION BEI PROGRAMMENDE

Wéhlen Sie im Fenster Eigenschaften das
Feld ‘Bei Ende'.

Waéhlen Sie in der Auswahlliste zwischen
‘Unbestimmte Haltezeit’ und ‘ Startwerte’.

Unbestimmte Haltezeit
Bei dieser Aktion bleiben alle Werte des
Programmendes erhalten, bis Sie neue

=

[ 09:07: 24 Test A 21/ 02/ 00

Einstellungen vornehmen. Ein Programm Unbest i nt e Hal t ezel [NNEIR 3

mit ‘ Unbestimmter Haltezeit' wird nicht o0 0 00

abgeschlossen, sondern Gbernimmt den Unbesti mt e Hal t ezel [

BEENDET Status, bis Sieauf ABBRUCH ~ [SLartuerte unden

gehen. pestimter Haltezeit
iG]

Nur bei einer ‘ unbestimmten Haltezeit’ T [OFEN

bei Programmende geht das Programmin | 2§ @ T m™

den ‘Beendet’ Status Uber. Im Programm
Schaltfenster erscheint ‘BEENDET’.

Startwerte
Waéhlen Sie diese Funktion, werden bei
Programmende die Startwerte wieder
hergestellt. Das Programm Ubernimmt den

‘Leerlauf’ Status. Unbestimte Haltezel
Startwerte

[ 09:07: 41 21/ 02/ 00 |

Startwerte

2 3
PO: 50: 00 | 00: 35: 00

st A
unden
pestimte Haltezeit

Wéhlen Sie die benttigte Funktion und
dricken Sie Return. @

| CUFFEN

Im Eigenschaften Fenster erscheint die x @ _E

gewahlte Funktion.

Dricken Sie FERTIG.

Das Fenster erlischt und die Programm
Editor Seite erscheint.
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4.1.8 Sollwert Namen andern
Sie haben die Moglichkeit, die Namen der analogen und digitalen Sollwerte zu andern.
Dabei darf das Programm nicht laufen. Bei analogen Sollwerten kénnen Sie ebenso die
Holdback Werte &ndern (siehe Abschnitt 4.1.6).

TEST A
LEERLAUF ?°?/??/??

Dricken Sie bei angehaltenem Programm

[y
N
w

den Sollwert, dessen Namen Sie ndern .
. . . .. . y 00: 06: 00 | 00: 50: 00 | 00: 35: 00
maochten, in diesem Beispiel ‘Analnl’. = = =
Ana In 117, 500 |zu 100.0 [zu = 0.0
S R R
Ana In 2174 1 50.0 |zu 65.0 [zu 20.0
S R R
Ana In 317, 50.0 |zu  99.0 [zu 197.7
Dig in 1§ C-FEN CESCHL. CFFEN
Dig in 2| CGSCL. CFFEN CGESCHL.
Dig in 3| CFEN CESCHL. CFFEN

Bei einem analogen Sollwert erscheint ein
Fenster, in dem Sie den Sollwert Namen =l _!20: (1Je: 00 | 00: %o: 00 | 00: gs: 00
und die Holdback Betriebsart &ndern Ana Infgollvert: Ana in I o |
koénnen (Bild). Bei einem digitalen Ana In o |
Sollwert kénnen Sie nur den Sollwert Ana 1 n|Holdback 7

Namen andern. Di g i n|Betriebsart: KEIN

Dig in

Digin

I

| e

Driicken Sie auf das gelbe Feld.

Geben Sie den neuen Namen mit maximal
16 Zeichen ein. Bestétigen Sie die
Eingabe mit Return.

Test A
S 00: 06: 00 00: 50: 00 | 00: 35: 00
Ana Infgpliwert: Ramplia o |
Ana I n 0_
Ana I n|Holdback | 7 |
Di g i n|Betriebsart: KEIN
Driicken Sie FERTIG. Digin |
] T
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4.1.9 Segmentzeit Anzeige
Im Normalfall wird die Segmentzeit Uber die Segmentdauer angezeigt und gedndert.

Sie haben die Méglichkeit, zusétzlich zur Dauer auch Start- und/oder Endzeit oder nur
die Startzeit des Segments anzeigen zu lassen.

Lassen Sie nur die Startzeit anzeigen, wird die Segmentdauer tber die Start- und
Endzeiten innerhalb des Programms festgel egt. Dabei missen Sie darauf achten, dal3 Sie
fur das vorhergehende Segment eine geringere, fur das nachfolgende Segment eine
hohere Startzeit eingeben.

M o6chten Sie die Segmentzeit Anzeige
andern, driicken Siedie LAY OUT Taste

am unteren Bildschirmrand. Ist diese Taste — IEEEEEREE 21102/ 00

nicht vorhanden, wahlen Sie zuerst die Editor Lavou
. yout

Options Taste. Lange SP Nanen:
A T Segnentstart: NEIN| »20:0
Ana In Segment dauer: JA 97.7

Im Editor Layout Fenster kdnnen Sie Ihre Digin Segment ende: NEIN Fren

Einstellungen vornehmen. Digin ESCH. .
— FERTI G :
Digin T I I FPEN

Sobald Sie eines der gelben Felder LADEN| SI CHERN| SI CHERN ALS| NEU | LAYOUT .

bertihren, wechselt die Anzeige zwischen

JA und NEIN.

Setzen Sie das Feld ‘ Lange SP Namen’ auf JA, werden Namen bis 16 Zeichen angezeigt.
Dadurch verringert sich allerdings die Anzahl der angezeigten Zellen.

Die Einstellungen der Segmentzeit Anzeige werden bei Netzausfall nicht gespeichert.
Sie kdnnen die Einstellungen aber zu jeder Zeit vornehmen, ohne dal3 der
Programmablauf beeinfluf3t wird.
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4.2 Logging Gruppen von Daten

Eine ' Gruppe' besteht aus 16 Datenwerten, diein einer Datel aufgezeichnet werden. Die
Daten kdnnen von einer oder von verschiedenen Quellen kommen. Kommen die Daten
von einer Quelle, kdnnen Sie mit unterschiedlichen Datenraten aufgezeichnet werden,
wobei jede Datenrate einer Gruppe zugeordnet ist.

Sie kdnnen eine oder mehrere Gruppen gleichzeitig aufzeichnen. Méchten Sie mehrere
Gruppen aufzeichnen, kénnen Sie die Gruppen in einer oder in mehreren Dateien
speichern.

Die Logging Gruppen kénnen Sie verwenden fir:

1. Allgemeine Prufaufzeichungen (fur verschiedene Analysen mit z. B. Excel)
2. Qualitétskontrolle von Produkt und Anlage

3. Uberwachung der Bedienung.

4-24 Visual Supervisor Bedienungsanleitung HA261376GER: Issue 6



Management

Kapitel 4

4.2.1 Log Initiierung

1. Dricken Siedie Meni Taste, dann
LOGGING, dann GRUPPEN.

Die Logging Gruppen Seite zeigt
Ihnen die Daten einer einzelnen
Gruppe.

Zwischen den einzelnen Gruppen
wechseln kénnen Sie mit den Rechtsy/
Links Tasten.

Bei allen Gruppen sind die Felder wie
folgt belegt:

GRUPPEN NAME
Dieser Identifizierer wird jeder
Datengruppe zugeordnet. Méchten Sie die
Datei benennen oder umbenennen,
schalten Sie zuerst ‘Logging’ auf AUS
(n&chster Abschnitt) und geben Sie dann
den Namen neu ein.

LOGGING

ZUGRIFF

SYSTEM

ALARME

PROGRAMMER

LOGGING

HOME

@

LOGGING
wahlen

MONITOR

@

™

g

MenU Taste
dricken

OFF-LINE

BEARBEITEN

GRUPPEN

[ 09:08: 23

G uppen Name
Loggi ng: EIN
Konfiguration
Archiv Int:
Datei Typ: ASC |
Nane Typ:
Datei Nane: ascii
Spal tentitel:
Dat um For mat :

SICHERN

Logging Gruppen
. lgrpl

21/

00: 01: 00
Stiindl i ch

.ASC

Anwesend
Dat um Zei t

02/00 |

LOG START

Dieses Feld zeigt EIN, AUS oder Nach Ereignis, je nachdem die Speicherung ein oder
ausgeschaltet ist oder auf ein Ereignis zum Start wartet. Das Ereignis konnen Sie

definieren und wird vorkonfiguriert.

Maochten Sie die aktuelle Einstellung andern, driicken Sie auf das gelbe Feld und wahlen
Sie aus der Liste zwischen EIN, AUS oder Nach Ereignis. Bestétigen Sie mit Return. In
der Logging Gruppen Seite erscheint nun die neue Einstellung.
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4.2.1.1 LOG KONFIGURATION
Die weiteren Felder beziehen sich auf die Konfiguration der Log Datei. Mdchten Sie
eines dieser Felder andern, mul3 Logging auf AUS stehen.

Archiv Int
Legen Sie den Intervall der Datenspeicherung beim Logging Prozef fest. Die maximale
Rateist eine Datel pro 10s; z. B. 1 eine Datei in 10s, 3 Dateien in 30s. Legen Sie eine
hohere Speicherrate fest (z. B. 4 Dateien in 20s), kann diese Rate nicht erreicht werden
und Daten gehen verloren.

Das vorgegebene Format fir dieses Feld ist hh:mm:ss. Sie haben jedoch die Mdglichkeit,
das Format zu dndern (Abschnitt 4.5 Gerat einstellen und Eigenschaften &ndern).

Geben Sie die Werte mit Hilfe der numerischen Tastatur auf der linken Bildschirmseite
ein. Die Tastatur erscheint, wenn Sie das Archiv Int Feld berthren.

Datei Typ
ASCII

Wahlen Sie dieses Format, wenn Sie die Daten in ein Tabellenkalkul ations Programm
importieren mochten. ASCII Typ erstellt durch Komma getrennte Datenspalten. Die
Dateien haben die Erweiterung .ASC.

Binéar
Ziehen Sie dieses Format vor, wenn Sie die Daten in eine Eurotherm eigene Software

importieren mochten. Die Daten werden in einem komprimierten Format gespeichert und
bendtigen ein ‘ Entpackungs Werkzeug. Die Dateien haben die Erweiterung .PKD.

Name Typ
Wahlen Sie zwischen Text, Stindlich oder Taglich.
Text erstellt eine kontinuierliche Datei die beginnt, wenn Sie das Logging starten und
endet, wenn die das L ogging stoppen.
Stundlich speichert die Daten in Blocken, die stiindlich neu gestartet werden. Jede so
entstandene Datei wird unter einem eigenen Namen gespeichert.
Taglich speichert die Daten in 24h Blocken. Die Speicherung startet jeweils um
Mitternacht.

Datei Name
Bei Text Dateien kénnen Sie einen 8 Zeichen Namen vorgeben (DOS Regeln beachten).
Haben Sie Stundlich oder Taglich gewéahlt, kdnnen Sie nur die ersten zwei Zeichen
eingeben. Die verbleibenden sechs Zeichen werden automatisch vom Gerét hinzugefgt.
Sie beschreiben die Startzeit (Stunde oder Tag) der Speicherung. Achten Sie darauf, dal3
Sie diese zwei Zeichen nur einer Logging Gruppe zuordnen.
Zum Beispiel wird eine stiindliche ASCII Datei, die am 26 Juni 2001 um 11 Uhr startet
und der Sie den Namen kg gegeben haben, unter kg062611.asc (kgmmddhh.asc)
gespeichert. Eine tégliche, gepackte Datei die am gleichen Tag um Mitternacht startet,
finden Sie unter kg010626.pkd (kgyymmdd.pkd).

4-26 Visual Supervisor Bedienungsanleitung HA261376GER: Issue 6



Management Kapitel 4

4.2.1.1 Log Konfiguration (Fortsetzung)

Spaltentitel
Dieses Feld erscheint nur, wenn Sie * ASCII’ als Datei Format gewahlt haben.
Dricken Sie auf das gelbe Feld, erscheint eine Auswahlliste, die Ihnen die Funktionen
‘Anwesend’ (Spaltentitel werden mit aufgezeichnet) und ‘ Abwesend’ (Spaltentitel
werden nicht mit aufgezeichnet) zur Auswahl anbietet.

Datum Format
Dieses Feld erscheint nur, wenn Sie * ASCII’ als Datel Format gewahlt haben. Wahlen
Sie aus der Auswahlliste das Format fur Datum/Zeit oder Zeitmarken, die in der Datei
gespeichert werden. Die einzelnen Formate finden Siein Tabelle 4.2.1.1 erklart.

Kompr. Verhaltnis
Haben Sie als Datel Typ ‘Binar’ gewahlt, werden die Felder Spalte Titel und Datum
Format durch ‘Komp.[ession] Verhdltnis' (Speicherdichte) ersetzt.

Fir das Kompressions Verhaltnis kdnnen Sie aus der Liste zwischen ‘Normal’ oder
‘Hoch’ wéhlen. ‘Normal’ liefert eine exakte Kopie , wahrend ‘Hoch’ die Daten mehr
komprimiert. In diesem Fall geht etwas der Genauigkeit der Daten verloren.

Haben Sie die Konfiguration beendet, driicken Sie entweder SICHERN oder LOG
START.
SICHERN sichert die Einstellungen fur ein zukinftiges Logging.

Bei ASCII Dateien bewirkt LOG START die direkte Speicherung. Mit dieser Funktion
haben Sie die Moglichkeit, Datenwerte bei Bedarf und zusétzlich zu den fest
eingestellten Zeiten zu speichern.
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4.2.1.1 Log Konfiguration (Fortsetzung)

FORMAT

ABS/REL

BEISPIEL

BESCHREIBUNG

Datum Zeit

Absolut

25/09/98,10/30/00

09/25/98,10/30/00

Dieses Format legt Datum und Zeit fur ein
Programm auf dd/mm/yy,hh: mm:ss fest.
Das erste Beispiel nebenstehender Spalte
bedeutet 25. September 1998 um 10.30.

Das Datum Format kdnnen Sie, wiein
Abschnitt 4.5.4 beschrieben, auf auf mm/
dd/yy setzen. Das nebenstehende Beispiel
zeigt das Datum im neuen Format.

Tabellenkalk

Absolut

36068.51

Dieses Format verwenden Sie, wenn Sie
Daten zu einem Tabellenkalkulations
Programm exportieren mochten. Das
Format besteht aus einem
Flielkommawert, dessen Integer Tell die
Anzahl der Tage seit dem 31. Dez 1899, 0
Uhr, und dessen Dezimal Teil der
proportionale Teil des Tages seit
Mitternacht darstellt. Ein Wert von 1,5
bedeutet 1. Jan 1900, 12 Uhr mittags.
Das Beispiel zeigt den 30. September
1998, 10 Minuten und 5 Sekunden nach
Mittag (30/09/98 um 12:10:05).

| nteger

Absolut

980930121005

Die Integer Zahl der Sekunden seit dem
31. Dez 1899 um O Uhr.

Dauer

Relativ

00:04:30:00

Text Format zur Darstellung der Zeit nach
Start der Speicherung.

Das Beispiel zeigt 4 h 30 min seit Start der
Speicherung.

Tage

Relativ

0.1875

Dieses Format verwenden Sie, wenn Sie
Daten zu einem Tabellenkalkulations
Programm exportieren mochten.

Ein einfacher Fliel3kommawert.

Das Beispiel zeigt 4 h 30 min seit Start der
Speicherung.

DHMS

Relativ

00032000

Tage, Stunden, Minuten, Sekunden seit
Start der Speicherung.

Das Beispiel zeigt 3 h 20 min seit Start der
Speicherung.

Tabelle 4.2.1 Daten Formate fur die Speicherung
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4.3 Verwalten einer Applikation

In diesem Kapitel finden Sie das Stoppen, Speichern, Starten, Entladen, Laden, Laden
mit Start und Ldschen einer Applikation. Daftr werden die Tasten STOP, SICHERN,
START, ENTLADEN, LADEN, LADEN+START und LOSCHEN auf der Seite Appl.
Manager verwendet.

ENTLADEN und LOSCHEN: Bei den meisten Prozessen regelt der Visual Supervisor die
gesamte Zeit eine Applikation. Diese wird bei der Inbetriebnahme oder direkt danach
geladen und nicht mehr geandert. Somit sind die Tasten ENTLADEN und LOSCHEN
fur diese Prozesse unrelevant.

STOP, SCHERN und START: Alle Prozesse benétigen die Funktionen STOP, SICHERN
und START, dadie Applikation zum Speichern der Applikationsdaten angehalten werden
muf3 (zum Sichern der Kalt-Start Werte, wenn diese geandert werden miissen). Diese
Funktionen bendtigen Sie auch, wenn Sie nur mit einer Applikation arbeiten. START
startet die Applikation nach einem SICHERN.

LADEN und LADEN+ START: Alle Prozesse bendtigen mindestenes einmal LADEN oder
LADEN+START.

Dieser Abschnitt ist wie folgt eingeteilt:

Anzeigen der Applikation Ubersicht Seite (Abschnitt 4.3.1)
Anzeigen der Applikation Manager Seite (Abschnitt 4.3.2)

Eine Applikation anhalten (Abschnitt 4.3.3)

Applikationsdaten sichern (Abschnitt 4.3.4)

Eine Applikation entladen (Abschnitt 4.3.5)

Eine Applikation laden oder laden und starten (Abschnitt 4.3.6)
Eine Applikation |6schen (Abschnitt 4.3.7)

Anzeigen der Applikations Diagnose (Abschnitt 4.3.8)
Funktion Block Manager (Abschnitt 4.3.9)

Zum Laden und Starten der ersten Applikation verwenden Sie die Tasten LADEN und
START oder LADEN+START.

Machten Sie eine laufende A pplikation durch eine neue ersetzten, lesen Sie bitte die
Abschnitte Anzeigen der Applikation Manager Seite bis Eine Applikation laden oder
laden und starten.

Die Funktionen Applikation Ubersicht und Funktion Block Manager bieten Ihnen zu
jeder Zeit brauchbare Ubersichten und Zusammenfassungen.
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4.3.1 Applikation Ubersicht Seite

Auf dieser Seite sehen Sie den prozentualen Anteil der verschiedenen Speicheranteile,

die zur Zeit in Gebrauch sind.

Driicken Sie die Meni Taste und wahlen Sie anschlieRend SY STEM.

2

’SYSTEM dricken

ZUGRIFF SYSTEM

ALARME

UBERSICHT| PROGRAMMER

LOGGING @

Waéhlen Sie APPLIKATION, dann APPL.
UBER

APP

PPL. UBER

@

W
ey

UBERSICHT [JAPPLIKATION ‘

SETLP KLONEN | AppP[IKATION

nu dricken

3

dricken

APP MGR

APPL. UBER| DIAG

FB MGR

. . . ) ) _ driicken
Die Applikation Ubersicht Seite zeigt

Ihnen: . —
09:10: 00 Appl. Ubersicht
1. den Namen der geladenen Applikation: ise
Applikation, Gerate Status: IN BETRIEB
2. den Status (IN BETRIEB, Spei cher nut zung
LEERLAUF, LAUFT, GESTOPPT), Control DB: 63 kB
3. Daten ber die Speicherbelegung. L DA 38 kB
SFC ST: 56 kB
Progr amer : 64 kB
Modbus Master: 40 kB
Transi ent: 40 kB

21/02/00 |

34%

0. 0%
0. 4%
1. 8%
0.7% (0. 7%
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4.3.2 Applikation Manager Seite

Anmerkung: Arbeiten Sie mit dem Terminal Configurator (mit PC Uber den CFG

Port auf der Geréatefront verbunden), haben Sie keinen Zugriff auf die Applikation
Manager Seite. Arbeiten Sie mit der Applikation Manager Seite, haben Sie keinen
Zugriff auf den Terminal Configurator.

Driicken Sie die Menl Taste und wahlen Sie SYSTEM.

Rufen Sie mit APPLIKATION das
Applikation Fenster auf.

Wahlen Sie APP MGR.

Die Appl. Manager Seite erscheint. Ihr
konnen Sie den Namen der aktuellen
Applikation und deren Status (z. B. IN
BETRIEB, LEERLAUF oder
GESTOPPT) entnehmen.

2)

ZUGRIFF

’SYSTEM dricken

SYSTEM

ALARME

UBERSICHT

PROGRAMMER

LOGGING

@

UBERSICHT

System

APPLIKATION

SETUP

KLONEN

APPL. UBER

Applikation

APP MGR

DIAG

FB MGR

[09: 10: 34

‘/Ie
-

nd driicken

e}

3

APPLIKATION
dricken

-

APP MGR
driicken

21/ 02/ 00 |

Appl. Manager
Datei: R SE
Status: |N BETRI EB

STQP
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4.3.3 Eine Applikation anhalten

Die nebenstehende Abbildung zeigt die Appl. Manager Seite mit einer geladenen und
gestarteten Applikation.

[09: 10: 51 Appl. Manager 21/ 02/ 00 |

Datei: RISE
Status: |N BETRIEB

Mochten Sie die Applikation anhalten,
driicken Sie STOP. STCP

Die Anzeige bestétigt, dal3 Sie die
Applikation gestoppt haben.

[09:11: 08 Appl. Manager 21/ 02/ 00 |

Anmerkung: Sobald die Applikation .
GESTOPPT ist, werden Logging und Datei: RISE
Programmer Funktionen unterbrochen. Status: GESTGPPT
Die Dauer des aktuellen Segments
wird um die Dauer der Zeit, die die
Applikation GESTOPPT ist,
verlangert. Sie sollten deshalb die ENTLADEN |SI CHERN| |SI CHERN ALS| | START
Applikation nicht in kritischen Phasen
stoppen.

Am unteren Bildschirmrand stehen Ihnen vier Tasten zur Verfigung:

ENTLADEN einer Applikation, ohne vorheriges Sichern der Applikationsdaten. Wahlen
Sie diese Funktion, bevor Sie eine neue Applikation auswahlen oder klonen.

SICHERN der Applikationsdaten. Typisch, wenn sich die Kalt-Start Werte geandert
haben (normalerweise vom Terminal Configurator).

SICHERN ALS, zum Sichern zu einer anderen Datei.
START der Applikation.
SICHERN, SICHERN AL S und START werden in den folgenden Abschnitten erklart.

Anmerkung: Gespeicherte Applikationsdaten beinhalten nicht das aktuelle
Sollwert Programm.
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4.3.4 Applikationsdaten sichern
Bevor Sie die Daten sichern, mussen Sie die Applikation anhalten (STOP).

[09:11: 08 Appl. Manager 21/ 02/ 00 |

Datei: R SE
Status: GESTOPPT

Waéhlen Sie SICHERN. ENTLADEN| |SI CHERN] |SI CHERN ALS| | START

Sobald die Sicherung beginnt, erscheint ein
‘Sichern’ Fenster.

[09:11: 25 Appl. Manager 21/ 02/ 00 |

Datei: R SE

Dat el : .
| |

Bitte warten...

ENTLADEN| | SI CHERN| |SI CHERN ALS| | START
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4.3.4 Applikationsdaten sichern (Fortsetzung)

Mochten Sie die Applikation unter einem
anderen Namen speichern, wéahlen Sie
SICHERN ALS.

[ 09:11: 42 Appl. Manager 21/ 02/ 00 |
Ein SICHERN ALS Fenst heint. | Datel: 7 SE
in enster erscheint. In
das gelbe Feld kdnnen Sie den neuen Dae S
Namen der Datei eingeben (nicht gezeigt).
| K | [ABBRUCH]

ENTLADEN| | SI CHERN| |SI CHERN ALS] | START

Um die Applikation wieder zu starten,

driicken Sie START
[09:11: 59 Appl. Manager 21/ 02/ 00 |
Datei: RISE
In der Appl. Manager Seite erscheint nun Status: |N BETREB
der neue Name und der Status IN
BETRIEB.
START kdnnen Sie auch verwenden, um ENTLADEN] | SI CHERN| |SI CHERN ALS| | START
eine andere Applikation, die Sie geladen

haben, zu starten.
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4.3.5 Eine Applikation entladen
Bevor Sie die Applikation entladen, miissen Sie sie anhalten (STOP).

[09:12: 16 Appl. Manager 21/ 02/ 00 |
Datei: R SE
Waéhlen Sie ENTLADEN. Status: GESTOPPT
Waéhrend des Entladevorgangs kann der ENTLADEN| | SI CHERN| |SI CHERN ALS| | START
Bildschirm fr einige Sekunden weil3
werden.

Ist der Vorgang beendet, zeigt die Appl.
Manager Seite die drel Tasten LADEN,
LADEN+START und LOSCHEN. Dies
wird als ‘freies Fenster’ bezeichnet. Nur
in diesem Status kdnnen Sie einen neue [09:12: 33 Appl. Manager 21/ 02/ 00 |
LIN Datenbasis klonen.

Datei: RISE

Nun haben Sie die Mdglichkeit, eine
andere Applikation zu laden, zu laden und
zu starten oder eine Applikation zu
[6schen.

LADEN LADENtSTART|  |LOSCHEN
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4.3.6 Eine Applikation laden oder laden und starten

Bevor Sie eine neue Applikation laden, missen Sie die aktuelle Applikation anhalten
(STOP) und entladen (ENTLADEN).

4.3.6.1 APPLIKATION AUSWAHLEN

Driicken Sie auf das Feld Datel. [09:12: 50 Appl. Manager 21/ 02/ 00 |
Wahlen Sie aus der Auswahlliste die Datei: R SE

gewunschte Applikation und driicken Sie Status' LEERLAUF

Return.

Der Name der neuen Applikation
erscheint im Feld Datei. ENTLADEN] | SI CHERNI| |SI CHERN ALS| | START

4.3.6.2 APPLIKATION LADEN
Wahlen Sie LADEN, erscheint mit einer
kleinen Verzogerung der Name der
Applikation. Der Statusist LEERLAUF.
M o6chten Sie die Applikation starten,
driicken Sie START.

Wahlen Sie LADEN+START, erscheint
ebenso nach einer kurzen Verzogerung der  FEEEIRE Appl. Manager 21/ 02/ 00 |
Name der Applikation, der Status ist aber
IN BETRIEB. Datei: RISE

Status: |IN BETRI EB

STCP
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4.3.7 Eine Applikation l6schen
Bevor Sie eine Applikation |6schen, missen Sie sie anhalten (STOP) und entladen
(ENTLADEN).

*x* No application | oaded **x*

[ 09: 13: 24 Appl. Manager 21/ 02/ 00 |

Datei: R SE
Driicken Sie LOSCHEN.

LADEN LADENtSTART|  |LOSCHEN

Das ' Loschen bestétigen’” Fenster

erscheint.
*** No application | oaded ***
[ 09:13: 41 Appl. Manager 21/ 02/ 00 |
File: RISE
Wahlen Sie OK.
K| |ABBRUCH]

LADEN LADEN+START|  |LOSCHEN
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4.3.8 Anzeigen der Applikations Diagnose
wéahlen Sieim Applikations Meni DIAG. A o
APPL. UBER| APP MGR
Das Diagnose Menl erscheint.
DIAG FB MGR

Waéhlen Sie zwischen Modbus und
Profibus.

Die Master Comms Diagnose Seite
erscheint.

Die Seite gibt |hnen Auskunft Uber die
verschiedenen Punkte der
Kommunikation. Details kdnnen Sie dem
LIN Blocks Reference Manual
(Bestellnummer HA0823754003), unter
ALH_DIAG block entnehmen.

Mochten Sie die Angaben fir eine
bestimmte Gerédteadresse, geben Sieim
ersten Feld anstatt <ALLE> die
gewinschte Adresse ein.

Zum neuen Starten der Statistik driicken
Sie RESET. Alle Werte werden auf O
gesetzt.

Di agnose
MCDBUS! M PROF BUS M

[ 10:47: 10

Ver spatete zykl .

Master Comms Diag

Ger at eadr esse: | <ALLE>
Komm Kanal f ehl er: NEI N
Ger at ef ehl er: NEI N

Anfragen-verl oren:

Anf ragen- abgebr ochen:

nf ragen- gesant :

Ant wor t en- vol | st andi g:

Ant wor t en- abgew esen:

Ant wor t en- Ti med out :

Ant wor t en- Ver bi ndungsf ehl . :
CGesant e zyklische Updates:
Updat es:

RESET

18/ 02/ 00|
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4.3.9 Funktion Block Manager
Diein LINtools fur diese Applikation eingestellten Funktions Blcke kénnen Sie sich als
Gruppe anzeigen lassen. Wahlen Sie im Applikations Pop-up Fenster die Funktion FB
MGR. Bertihren Sie in der Gruppe einen bestimmten Funktions Block, werden die
Details dieses Blocks angezeigt. In der LINtools Bedienungsanleitung finden Sie eine
vollsténdige Erklarung der Eintrége.

Gelb hinterlegte Felder in der Funktions Block Liste kénnen Sie andern.

In Abbildung 4.3.9a sehen Sie, wie Sie den Funktions Block Manager 6ffnen. Abbildung
4.3.9b zeigt Ihnen ein Beispiel der Funktions Block Anzeigeseiten.

’ SYSTEM driicken

ZUGRIFF SYSTEM ALARME

UBERSICHT| PROGRAMMER | LOGGING @
Menu Taste

‘ dricken
UBERSICHT JAPPLIKATION ‘

SETUP KLONEN

APPLIKATION

Applikation drUCke@

APPL. UBER| APP MGR FB MGR drucken

DIAG FB MGR ‘

Abbildung 4.3.9a Zugriff auf den Funktions Block Manager
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4.3.9 Funktion Block Manager (Fortsetzung)

/

14:20:59 FB Manager 11/01/00
T800 I'i n_dext 2500/ 5 nmod5/ 01
i se_di ag||edb_di ag /r anp5/1 || nmod5/ 02
ddr _di ag||edbt abl e/| ranp5/ 2 nod5/ 03
pnl _diag||alindi ugg | oop5/1 || nod5/ 04
alh_diag|| Spp(tr1 || | oop5/2 || nmod5/ 05
anc_diag|| SpppPig areal nod5/ 06
db_di ag 240/ 4 ||nodul s/5|| 2500/ 6

Al . >

14: 23: 13

N\

f

Mit dem Schieber oder den Pfeil Tasten
kénnen Sie weitere Blécke aufrufen

ramp5/1 : SPP_RAMP

Sync
Conpl et e
Active
Not Acti v
Hol dback
Hol d
HB_Mbde

00:

15. 00
50. 00
0. 000
FALSE

FALSE
15823
15. 00
0. 000

SEC
15. 00
20. 00
0. 000
FALSE
FALSE
FALSE
00: 00
FALSE
FALSE
NONE

degC
degC
degC

degC
degC
degC

degC
degC
degC

11/ 01/

00

Abbildung 4.3.9b Funktion Block Manager Seiten

Mit Mehr Taste zurlck zur FB Manager Seite

Ist die Liste fur
eine Seite zu lang,
erscheint eine Bild-
laufleiste und Pfeil
Tasten auf der
rechten Bildschirm-
seite
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4.3.9.1 ALPHANUMERISCHE BLOCK ANZEIGE

Anmerkung: Diese Funktion steht Ihnen nur bei Geréten ab Softwareversion 2.7 zur
Verfolgung.

Die FB Manager Seite zeigt die Blécke in ‘ Datenbasis Reihenfolge’. Driicken Sie den
Weniger Pfeil (oder, wenn vorhanden, die Zyklus Taste), um die Blécke in
alphanumerischer Reihenfolge anzeigen zu lassen. Dabei stehen Blocken mit einer Zahl
im Namen zuerst (Abbildung 4.3.9.1). Driicken Sie die Taste erneut, wechselt die
Anzeige wieder.

05: 34: 47 FB Manager 18/ 11/ 00
T800 i n_dext 2500/ 5 nod5/ 01
i se_diag||edb_diag|| ramp5/1 nod5/ 02
ddr _di ag||edbt abl e || ranp5/2 nod5/ 03
pnl _diag||alindiag|| |oop5/1 || nod5/04
al h_diag|| SppCtrl || | oop5/2 nod5/ 05
anc_diag|| SppDig areal nod5/ 06
db_di ag 2404/ 4 ||nodul s/5|| 2500/ 6
< AP
(V] | Umordnung dracken || 5 ¥ Sevaversionen
05: 34: 54 FB Manager 18/ 11/ 00
2404/ 4 ||ddr_diag|| | oop5/2 || nodul s/5
2500/ 5 db_di ag || nod5/ 01 ||pnl _diag
2500/ 6 | edbtabl e|| M0d5/02 || ranp5/1
alindiag||edb_diag|| nod5/03 || ranp5/2
al h_diag||ise_diag|| nod5/04 || SppCiril
amc_diag||lin_dext || nod5/ 05 SppDi g
areal | oop5/1 nod5/ 06 T800
<l AP

Abbildung 4.3.9.1 Alphanumerische Blockanordnung.

Anmerkung: Zur Vereinfachung sind in der unteren Abbildung nur die Blocke der
oberen Abbildung sortiert worden. Bei einer Applikation werden auch die auf dem
Bildschirm nicht dargestellten Blocke mit sortiert.
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4.3.9.2 FUNKTIONS BLOCK DETAILS

Anmerkung: Diese Funktion steht IThnen nur bei Geréten ab Softwareversion 2.7 zur
Verfolgung.

Haben Sie einen Funktions Block ausgewahlt, konnen Sie sich durch Dricken der
Weniger Taste (oder, wenn vorhanden, der Zyklus Taste) Block Detais anzeigen lassen.
Diese Anzeige enthélt Block Name, Block Typ und Update Rate (Abbildung 4.3.9.2).
Dricken Sie die Taste erneut, wechselt die Anzeige wieder zuriick.

14:23:13 ramp5/1 : SPP_RAMP 11/01/ 00

Reset SP 15. 00 degC
HL_SP 50. 00 degC ==
LL_SP 0. 000 degC =
Track FALSE
Al ar ns
Ramp Di s FALSE
PV 15.23 degC
Tgt SP 15.00 degC
Rat e 0. 000 degC
RanmpUni t SEC
Qut 15. 00 degC
NewTgt SP 20. 00 degC
NewRat e 0. 000 degC
Sync FALSE
Conpl et e FALSE
Active FALSE
Not Activ 00: 00: 00
Hol dback FALSE =
Hol d FALSE \ 4
HB_Mode NONE
@ Eine der Tasten drlicken, ﬁ - Zyklus Taste nur bei
um die Block Information SVGA Versionen

anzuzeigen

:03: 39 ramp5/1 : SPP_RAMP 18/ 11/ 00

Blockname: ramp5/1
Block Typ:
Updaterate: 1000

Updaterate erscheint nur bei den entspre-
chenden Blécken. Hier ist nur ein Beispiel
gezeigt.

Abbildung 4.3.9.2 Funktions Block Details
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4.4 Zugriffsschutz

Der Zugriffsschutz besteht aus der Einstellung (oder Anderung) der PalRworter fir
Bediener, Systembetreuer und Ingenieur. Ab Version 2.7 kbnnen Sie alternativ dazu ein
‘User ID’ Zugriffssystem verwenden. Dieses finden Sie in Abschnitt 4.4.3 beschrieben.

In Abschnitt 2.8.1 haben Sie gelesen, wie Sie mit Hilfe der Pal3worter /User ID Zugriff
auf verschiedene Bereiche der Geréte Konfiguration erhalten.

In Abschnitt 4.5.5 kdnnen Sie lesen, wie Sie eine Zeit einstellen, nach der die Zugriffs
Stufe wieder zu ‘ Gesperrt’” wechselt.

4.4.1 Erster Zugriff
GESPERRT: Fir den Zugriff auf die GESPERRT Stufe bendtigen Sie kein Pal3wort.

BEDIENER und S. BETREUER (System Betreuer): Fir den ersten Zugriff benétigen
Sie kein Pal3wort.

INGENIEUR: Fir den ersten Zugriff, direkt nach der Inbetriebnahme, benétigen Sie
das vom Werk eingestellte Pal3wort fur die Ingenieur Stufe:

<L eertaste>default

Ein Leerzeichen gefolgt von der Buchstabenreihed ef aul t (insgesamt 8 Zeichen). Die
L eertaste finden Sie auf der Tastatur direkt oberhalb der ‘' C’ Taste.
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4.4.2 Andern der PaRworter
Gehen Sie beim Andern der PaBworter wie folgt vor:

1. Drucken Sie die Menu Taste. 2 » ZUGRIFF ||| SYSTEM [l ALARME
Das Pop-up Menti erscheint. ZUGRIFF driicken (|JBERSICHT||PROGRAMMERY| LOGGING

@‘

Meni Taste
drlicken
2. Wahlen Sie ZUGRIFF.
Die Sicherheitszugriff Seite erscheint. Ihr [ eser |
konnen Siedie aktueIIeZugriffsstufe 09: 14: 32 Sicherheitszugriff 21/ 02/ 00
(INGENlEUR) entnehmen. Die Tasten Geben Sie Ebene und PaBwort ein und
ANDERN und PASSWORTER stehen driicken Sie ANDERN
zur Verfugung.

Akt uel | e Ebene: | NGEN EUR
Neue Ebene: | NGEN EUR
Paﬁv\ort *kkkkkkk

3. Driicken Sie PASSWORTER.

ANDERN PASSWORTER

Die Pal3worter Seite erscheint.

RESET |
PaBwérter 21/ 02/ 00

4. Dricken Sie das Pal3wort Feld, das Sie

andern mochten, z. B. BEDIENER. BEDI ENER ki

S. BETEUER #¥¥¥kkk%
| NGEN EUR  ®kkkkkkk

OK USER ABBRUCH

Eine Tastatur wird gedffnet. 0

-
|

|

5
=]
|

1ty
'/_
S
X
]
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4.4.2 Andern der PaRworter (Fortsetzung)
5. Geben Sie das neue Pal3wort ein.

6. Bestétigen Sie mit Return. affwliffefffrifftflyullifolp
LELLLLLT
Die Pal3wOrter Seite erscheint. E z EEVEE m [
= ujmy | X C

RESET |
PaBworter 21/ 02/ 00

7. Drucken Sie OK BEDI ENER  ##*# ¥k k%

S. BETRELER #¥¥kkk%%
| NGEN EUR  ## ¥k

OK USER ABBRUCH

Andern Sie das Bediener oder SystemBetreuer Palwort, erscheint die Sicherheitszugriff
Seite mit BEDIENER oder S. BETREUER (je nach geéndertem Pal3wort) in den Feldern
Aktuelle Ebene und Neue Ebene.

Haben Sie das Ingenieur Pal3wort geéndert, wird das Fenster “ Pal3wort bestétigen”
gedffnet.

8. Drucken Sie das gelbe Passwort Feld.

9. Geben Sie das Pal3wort erneut ein und bestétigen Sie mit Return.

10. Drucken Sie im Passwort bestétigen Fenster OK. Nach einer kurzen Verzdgerung
erscheint die Sicherheitszugriff Seite. INGENIEUR erscheint in den Feldern
Aktuelle Ebene und Neue Ebene.
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4.4.3

User ID System

Bel Gerédten ab Software Version 2.7 haben Sie die Moglichkeit, das in Abschnitt 4.4.2
beschriebene System fr den Zugriff durch ein User ID System zu ersetzen. Dabei erhalt
jeder Bediener ein eigenes Pal3wort und eine Identifikation fur den Zugriff auf die Geréte
Konfiguration. Die Zugriffsstufen Bediener, Systembetreuer und Ingenieur werden um
die Stufe Admin erweitert.

4.4.3.1 ANDERN AUF DAS USER ID SYSTEM

Anmerkung: Beachten Sie, dal3 der Wechsel nur einmal vom Ebenen System auf das
User ID System stattfinden kann. Ein Widerrufen ist nicht mdglich.

1. Drucken Sie die Meni Taste und wahlen Sie ZUGRIFF.
Wenn nOtlg, gehen Sie auf die PaBwéorter 21/ 02/ 00 |
INGENIEUR Stufe. BEDI ENER ##*##% %%
2. Driicken Sie PASSWORTER und S. BETRELER ***¥x%%%
wéhlen Sie USER. | NGEN EUR  #H ks
3. Bestitigen Sie zweimal die Anderung.
4. Loggen Siesichindie Admin Stufe
ein, indem Sie OK USER ABBRUCH
a) dasldentity Feld berthren und
ADMIN (in GroRRbuchstaben)
eingeben. Bestétigen Sie mit
Return. .
b) Driicken Sie das PalRwort Feld und  |CEREEES Sicherheitszugriff 17/ 02/ 00 ~
geben SieADMIN (in e
. v Z ff:
Grof3buchstaben) ein. Bestétigen uglr\lla _ ﬁm E
Sie wieder mit Return. _ ITe.
. . ldentitat: ADM N
c) Drucken Sie dann LOG ON.
Jetzt haben Sie zum User ID System LOG ON PASSWORTER USERS
gewechselt. Der néchste Schritt besteht
im Erstellen von IDs und Pal3wortern
fur weitere Bediener und die
Zuordnung der Zugriffsstufen (in
Abschnitt 4.4.3.2 beschrieben).
Anmerkung: Aus Sicherheitsgriinden ist es notwendig, ZUERST eine neue ADMIN
ID und ein neues Pal3wort einzugeben.
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4.4.3.2 USER ID MANAGEMENT
Betétigen Sie die USER Taste, erscheint eine Seite, der Sie die |dentitéten, Pal3worter
und die damit verbundenen Zugriffsstufen enthnehmen kdnnen. Die USER Taste steht nur
Bedienern mit ADMIN Zugriff zur Verfgung.

In Abbildung 4.4.3.2a sehen Sie die SVGA Version dieser Seite. Bei der 1/4 VGA
Version ist die Referenz Spalte nicht sichtbar. Mit Hilfe einer Bildlaufleiste, die die
Tasten SICHERN, ABBRECHEN und NEU ersetzt, kénnen Sie diese Spalte zur Ansicht
bringen. Bendtigen Sie diese Tasten, rufen Sie sie mit der Options Tasten auf.

TREND prog lauft

3/5
LAUFT 05:07:45 2  TREND AN T800 BadBat

Sicherheitszugriff 06/11/00
| dentit &t Name Zugriff Referenz
ADMI N ADM N ADM N 0
S. BETREUER] S. BETREUER S. BETREUER 0
I NGENI EUR | | NGENI EUR | NGENI EUR 0
BEDI ENER | BEDI ENER BEDI ENER 0

SICHERN|ABBRUCH|[ NEU

VY Al il W= W

Abbildung 4.4.3.2 User ID Management Seite

Wie Sie in der Abbildung sehen, ist hier ein Benutzer fir eine Zugriffsstufe vorgesehen.
Mdochten Sie die Identitat (mit Paldwort), den Namen oder die Zugriffsstufe usw. &ndern,
berthren Sie nur das relevante Feld (gelb hinterlegt) und andern Sie den Eintrag.
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4.4.3.2 User ID Management (Fortsetzung)

Beispiel Anderung der Identitat
Die Identitdt ‘ INGENIEUR’ soll auf ‘Roger’ und das damit verbundene Pal3wort auf 13
gesetzt werden.

Driicken Sie INGENIEUR in der Identitét Spalte. Reentljtats
PaBwor t : [k
Eine Dialogbox erscheint. Driicken Sie wieder auf das Feld Best &t i gen: [
INGENIEUR.
OK | ABBRUCH| LOSCHEN

Geben Sie Uber die Tastatur ‘Roger’ ein und bestétigen Sie mit
Return.

Driicken Sie das gelb hinterlegte Feld Pal3wort und geben Sie die Zahl 13 ein.

Beriihren Sie das gelbe Bestétigen Feld und geben Sie erneut die Zahl 13 ein, gefolgt
von OK. Geben Sie ein falsches Pal3wort ein, zeigt OK keine Wirkung und das
Bestétigen Feld bleibt gelb hinterlegt.

Driicken Sie SICHERN, damit die Anderungen zur Datenbasis geschrieben werden. Ist
die SICHERN Taste nicht vorhanden, driicken Sie zuerst die Options Taste. Mdchten Sie
die Anderungen nicht sichern, driicken Sie ABBRUCH.

Andern anderer Felder
Die anderen Felder andern Sie auf die oben beschriebene Weise. Die einzige Ausnahme
bildet das Zugriff Feld. Die Stufe geben Sie nicht Uber die Tastatur ein, sondern wahlen
Sieaus einer Liste.

Referenz Spalte
Arbeiten Sie mit in Lin Blocks eingestellten Benutzer Bildschirmen, haben Sie die
Moglichkeit, individuellen Benutzern oder Benutzergruppen die
selbe Referenznummer zuzuweisen, die sie als ‘logged on’

identifiziert. Identitat: [ |

PaBWOr t : [kt

Neue User _ o Best 4t i gen: [t
Neue Benutzer (User) geben Sie mit Hilfe der NEU Taste am

unteren Bildschirmrand ein. Ist diese Taste nicht vorhanden, oK ABBRUCH

driicken Sie zuerst die Options Taste. Identitét und Pal3wort geben
Sie wie oben beschrieben ein.

Benutzer 16schen
Mochten Sie einen Benutzer 16schen, beriihren Sie den Namen in der [dentitédt Spalte
und drticken Sie LOSCHEN. Eine Dialogbox wird gedffnet. Driicken Sie OK. Sichern
Sie die Anderung mit SICHERN am unteren Bildschirmrand. Esist nicht moglich, den
aktuellen Benutzer zu l6schen.
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4.5 Gerat einstellen und Eigenschaften andern
Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

Andern der Kommunikations Parameter (Abschnitt 4.5.1)

Einstellen der Start Strategie (Abschnitt 4.5.2)

Stellen der Uhr (Abschnitt 4.5.3)

Andern der Bediensprache und der Daten Eingabeformate (Abschnitt 4.5.4)
Einstellen der Bedienoberflache (Abschnitt 4.5.5).

4.5.1 Andern der Kommunikations Parameter

Die Kommunikations Parameter &ndern Sie, indem Sie die Comms Setup Seite aufrufen
und die Parameter fur jede vorhandene Schnittstelle einstellen.

Mit SICHERN konnen Sie die Einstellungen abspeichern, mit ABBRUCH die
Einstellungen verwerfen.

Je nach Parameter werden die Anderungen erst wirksam, wenn Sie die Applikation
anhalten und erneut starten oder das Gerét aus- und wieder einschalten. Im Allgemeinen
benétigen ‘ Parameter’ Anderungen (z. B. Baudrate) nur ein Anhalten und Starten der
Applikation, wahrend ‘ Hardware' Anderungen (z. B. Andern der Modbus M aster
Schnittstellen auf eine Slave Schnittstelle) einen Geréateneustart benétigen.

Driicken Sie die Menl Taste. @
Wahlen Sie SY STEM. SYSTEM driicken

ZUGRIFF SYSTEM

®

MenU Taste

WUcken
UBERSICHT |APPLIKATION juij

* SETUP
Dricken Sie SETUP, @
SETUP dricken @

’ COMMS driicken

Driicken Sie COMMS. START || COMMS

HOME

INTERNAT||ANZEIGE

Visual Supervisor Bedienungsanleitung HA261376GER: Issue 6 4-49



Kapitel 4 Management

4.5.1 Andern der Kommunikations Parameter (Fortsetzung)
Die Comms Setup Seite erscheint.

Jeder Schnittstelle (CFG, SLV, MST...) ist eine Spalte mit Parametern (Hardware,
Protokoll, Knotennr. ...) zugeordnet. Wenn nétig, kdnnen Sie mit Hilfe der vertikalen
Bildlaufleiste weitere Parameter sichtbar machen. Die vollstandige Liste besteht aus:

(09: 15: 57 Comms Setup 21/ 02/ 00
PORT CFG sLV BT

Hardware (z. B. R$422)
Protokoll (z. B. Modbus Slave)

Knotennr. (dezimal) Pr ot okol | SLIN | Modbus/S | Mbdbus/M

Har dwar e RS232 RS422 RS422

BaUd (RaIE) Knot ennr . 1 0
Baud 9600

Parltat Pari t at GERADE

Datenbits (Anzahl) Dat enbi t s 8

Stopbits (Anzahl) SICHERN| ABBRUCH

Timeout (nur Modbus Master, in Millisekunden)
Talk Thru (nur Modbus Slave - siehe 4.5.1.4).

Zellen mit einem gelben Hintergrund kénnen Sie &ndern. Zellen mit einem weil3en
Hintergrund sind nicht &nderbar. Zellen ohne Eintrag bedeuten, dal3 dieser Parameter fir
das fur die Schnittstelle gewahlte Protokoll nicht relevant ist.

1/4VGA Geréte mit bis zu drei Schnittstellen zeigen immer die SICHERN und
ABBRECHEN Tasten am unteren Bildschirmrand. Bei 1/4V GA Gerédten mit mehr als
drei Schnittstellen, steht Ihnen eine horizontale Bildlaufleiste zur Verfiigung, um
verborgene Spalten sichtbar zu machen. In diesem Fall kénnen Sie mit der Options Taste
die SICHERN und ABBRUCH Tasten aufrufen. Diese ersetzen temporéar die
Bildlaufleiste. SVGA Geréte zeigen immer die SSICHERN und ABBRUCH Tasten.
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4.5.1 Andern der Kommunikations Parameter (Fortsetzung)
4.5.1.1 ANDERN EINES SOFTWARE PARAMETER
1. Wahlen Sie den gewiinschten Parameter.
2. Wahlen Sie aus der Liste oder geben Sie einen neuen Paramerter Uber die Tastatur
en.
3. Bestétigen Sie den neuen Wert mit Return. Der neue Wert wird angezeigt.

4. Driicken Sie SICHERN, um die Anderung zu sichern oder driicken Sie ABBRUCH,
um die Anderung zu verwerfen.

4.5.1.2 HARDWARE ANDERUNGEN
1. Andern Sie die Position der Jumper auf der Zwischenplatine wie in Abschnitt 1.4.1
Umschalten des Kommunikationsstandards beschrieben.

2. DieWarnmeldung ‘Hardwareprifung’ erscheint. Zur Bestdtigung trennen Sie die
Verbindungen zu alen anderen Geréten (siehe Warnung unten).

Mit OK konnen Sie die Warnung auf dem Bildschirm schliefZen.

4. Achten Sie darauf, dai3 Sie keine Applikation geladen haben und betétigen Sie die
Options Taste. Die ‘Hardware’ Taste wird angezeigt.

5. Dricken Sie die Hardware Taste.

Der Bildschirm wird neu aufgebaut und zeigt die neuen Einstellungen. Entsprechen
diese nicht den gewiinschten Werten, tGberprifen Sie die Positionen der Jumper.

w

IS

WARNUNG

Das Driicken der Hardware Taste hat folgende Auswirkungen:

1. Andere Parameter werden auf ihre voreingestellten Werte gesetzt.

2. Unerwinschte Zeichen werden sowohl vom SLV (Slave) und MST (Master)
Port Ubertragen. Damit diese Zeichenkette keine Fehlermeldungen oder
Beschadigungen an anderen Geréten produzieren ist es notwendig, dal3 Sie
den Visual Supervisor von anderen Geraten trennen.
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4.5.1.3 VERFUGBARE PROTOKOLLE

PROTOKOLL PORT ANMERKUNG
Serigl LIN. Wird fur die Verbindung mit einem PC flr
SLIN CFG  |die Ubertragung von Dateien wahrend
Inbetriebnahme und Betrieb verwendet.
Terminal Configurator. Wird fur die Verbindung mit
TERMCEG CEG e|ner_\/_T100 Bedlenstathn verwendet, um
autorisiertem Personal die Uberwachung und
Anderung der Datenbasis zu erméglichen.
MODBUS/M | MST (SLV) | Modbus RTU Master
Modbus RTU Slave.
SLV, CFG
MODBUS/S (MST) Wird fur die 'TalkThru' Funktion und fir die direkte
Verbindung zu Eurotherm iTools verwendet.
Wird far die Verbindung eines lokalen Netzwerks
ALIN ALIN (LIN) verwendet. Die zwei Anschliisse werden fiir
eine einfache Verkettung parallel angeschlossen.
Profibus Master Kommunikation unterstutzt
Profibus DP und DPv1 Erweiterung. Die
DPvV1/M PBUS1 | Gerateadresse sollte so klein wie moglich sein, da
hohe Adressen die Arbeitsweise beeinflussen
kénnen. Die Gerateadresse darf sich nicht mit einer
Slave Geréateadresse uberschneiden.
CFG Serielle Drucker Kommunikation (optional)
Drucker
LPT Parallele Drucker Kommunikation (optional)
Leser KBD Barcode Leser Kommunikation (optional)
Anmerkungen:
1. Portsin Klammern ( ) werden fur das entsprechende Protokoll nicht empfohlen.

2.
3.
4

5.

CFG Port ist immer EIA232.

MST/SLV Ports sind immer EIA422/485.

Alle Protokolle aufRer TERM CFG und Drucker arbeiten mit 8 Datenbits.
TERMCFG und Drucker arbeiten mit 7 oder 8.

Die Geréateadresse (wenn bekannt) darf fir die Portfreigabe nicht Null sein.

Wann werden Comms Anderungen aktiv?

MST/SLV | Bei Applikationsstart
CFG Bei Geratestart fur SLIN/Termcfg
Bei Applikationsstart fir Modbus/S
ALIN Bei Gerétestart
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4.5.1.4 DIE TALK-THRU FUNKTION (‘TRANSPARENT MODBUS ACCESS’).
Die TalkThru Funktion bietet Ihnen die Mdglichkeit, einen Regler des Modells 2500 mit
der Eurotherm iTools Software zu konfigurieren, ohne das Gerét vom Visual Supervisor
Zu trennen.

Die 2500er werden vom Geréte Modbus Master Port oder dem Profibus Port auf der
Geratertckseite Uber eine EIA422 Verbindung verkettet. Verbinden Sie den PC ber eine
EIA232 Leitung mit dem CFG Port auf der Gerétefront. Mit Hilfe der iTools Software
auf dem PC kénnen Sie nun die 2500er * Uber’ (‘talking through’) den Visual Supervisor
konfigurieren.

Anmerkungen:

1.

2.

3.

Damit TalkThru arbeiten kann, muf3 die Datenbasis eine Gateway Datei (.GWF)
mit selben Namen wie die Datenbasis Datel enthalten (.dbf).

Verwenden Sie den Profibus Port, missen die 2500 Geréte Profibus DPv1
unterstttzen.

An Stelle von einem PC/iTools Uber eine bei Bedarf geschaltete EIA232
Verbindung, kénnen Sie auch die SCADA Funktion tber eine permanente
EIA422 Verbindung verwenden. Schlief3en Sie in diesem Fall die Leitung an den
Modbus/S Port auf der Rickseite des Visual Supervisor an.

Mdochten Sie PC/iTools mit dem Modbus/S Port verbinden, benétigen Sie einen
EIA422/485 Konverter.

Weitere Informationen finden Sie in der iTools Bedienungsaleitung,
Bestellnumer HA026179GER.
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4.5.2 Einstellen der Start Strategie
Mit den Funktionen Heil3- und Kaltstart kann das Gerét nach einem Netzausfall oder
einer Spannungsschwankung, die einen Alarm hervorruft (* Brown out’), automatisch
gestartet werden. Wahlen Sie fur die Start Strategie Heil3start, Kaltstart oder beide und
geben Sie die Werte fir HeiRstart Zeit und Uberschrittene Zeit ein.

4.5.2.1 START STRATEGIE SEITE

1. Driicken Sie die Menti Taste und ’ SYSTEM driicken
wahlen Sie SY STEM. G
ZUGRIFF SYSTEM
HOME
2 \Wahlen Sie SETUP UBERSICHT| APPLN @ jecy
{ Men( Taste
@ », SETUP dricken
SETUP driicken . @
START drlcken
3. Rufen Sie START auf, ;

START | COMMS | UHR

INTERNAT | ANZEIGE

Die Start Strategie Seite wird
gedffnet.

RESET

09:16:14 Start Strategie 21/ 02/ 00

Hei Bstart: JA

Kal tstart: JA
Hei Bstart Zeit: 00:00:00
tberschrittene Zeit: 00:05:00

SICHERN ABBRUCH
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4.5.2.1 Start Strategie (Fortsetzung)

HeilRstart
Ein Heil3start verwendet Daten Uber die aktuelle Applikation, die das Gerét bei hohen
L eistungsschwankungen oder Netzausfall automatisch speichert. Mit diesen
Informationen, die auch bei Netzausfallen nicht verloren gehen, kann das Gerét den
Prozef3 zu jeder Zeit nach Ruckkehr der richtigen Versorgung wieder starten.

Die folgenden Felder der Start Strategie mussen Sie konfigurieren:

1. Ob der Prozel3 automatisch nach Netzausfall wieder gestartet werden soll
2. Die maximale Zeitspanne, nach deren Ablauf ein Heil3start nicht mehr zulssig ist.

Kaltstart
Kaltstart Daten sind die Vorgabedaten. Es werden neben den Programmdaten auch Daten
aus anderen Bereichen gesichert.

HeilR/Kaltstart Kriterien
Die von Ihnen gewéhlte Startart ist abhangig vom Prozef3 und von der Anwendung des
Benutzers. Einige Prozesse sind so sensibel, dal3 Anlage, Last oder beides nach einem
Netzausfall erst manuelle Einstellungen benétigen, bevor der Prozel3 neu gestartet
werden kann. In diesem Fall ist ein automatischer Neustart (Kalt- oder Heil3start) nicht
moglich.

Heil3- und Kaltstart

Bei der am haufigst gewéhlten Strategie werden Heil3- und Kaltstart auf JA gesetzt. Ist
der Netzausfall vor Ablauf der Heil3start Zeit behoben, fihrt das Gerat einen Heil3start
durch. Wird die Zeit Uberschritten, fuhrt das Gerét einen Kaltstart durch.

Nur Heil3start

Kehrt die Normal spannung nach einem Netzausfall oder einer Spannungsschwankung,
die einen Alarm hervorruft, innerhalb der Heif3start Zeit zurtick, fihrt das Gerét einen
Heil3start durch. Wird diese Zeit Uberschritten, missen Sie einen manuellen Neustart
durchfuhren (beschrieben in Abschnitt 3.1.1 * Ein Programm sofort starten’).

Nur Kaltstart

Kehrt die Normal spannung nach einem Netzausfall oder einer Spannungsschwankung,
die einen Alarm hervorruft innerhalb der Heil3start Zeit zurtick, fuhrt das Gerét einen
Kaltstart durch.

Weder Kalt- noch Heil3start

Haben Sie Kalt- und Heil3start auf NEIN gesetzt, wird kein automatischer Neustart
durchgefhrt.
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4.5.2.1 Start Strategie (Fortsetzung)

Auswahl der Zeiten
Heil3start Zeit:

Diese Zeit ist abhangig von Ihrem Prozef3. Benttigt Ihre Anlage oder die Last schon
nach einem kurzen Netzausfall manuell Einstellungen, dirfen Sie nur einen kleinem
Wert fur die Hell3start Zeit vorgeben. Haben Sie einen robusten Prozef3, der auch langere
Netzausfalle ohne Probleme Ubersteht, konnen Sie eine lange Heil3start Zeit eingeben.
Wéhlen Sie die Zeit auf jeden Fall so, dal? das Gerét den Prozel3 automatisch starten
kann, ohne dal3 am Prozef3 manuelle Einstellungen vorgenommen werden miissen.

Uberschritten Zeit

Dieser Parameter |6st einen Alarm aus, wenn durch eine L el stungsschwankung die von
Ihnen gesetzte Zeit Uberschritten wird. Sie kdnnen dem Alarm eine Aktion zuweisen.
Andernfalls gibt die ‘ Uberschritten Zeit’ nur eine Warnung, falls bei langen Spannungs-
schwankungen spezielle Strategien durchgefihrt werden missen oder automatisch
ablaufen.

Kehrt nach einem totalen Netzausfall die Spannung innerhalb der von Ihnen fir
‘Uberschritten Zeit’ angegebenen Intervall zuriick, behandelt das Gerét diesen Vorgang
as Spannungsschwankung. Kehrt die Spannung nach der vorgegebenen Zeit zurick, ist
ein Neustart moglich oder sicher, je nachdem wie lange die Zeit Uberschritten wurde.

DieArt des Neustarts ist abhangig von der von Ihnen programmierten Strategie.

4 -56 Visual Supervisor Bedienungsanleitung HA261376GER: Issue 6



Management Kapitel 4

4.5.2.2 ANDERN DER STARTWERTE

Andern der HeiR/Kaltstart Einstellungen
Dricken Siein der Start Strategie Seite die Einstellungen, die Sie &ndern mochten.

Wahlen Sie aus der Liste die neue Einstellung und bestétigen Sie mit Return.
Die Auswahlliste erlischt und in der Start Strategie Seite erscheint die neue Einstellung.

Start Strategie 21/ 02/ 00

t: JA
NEl N t: YESJA
L t: 00:10: 00
t: 00:05:00
ABBRUCH

Andern der Zeiten
Dricken Siein der Start Strategie Seite die Zeit, die Sie andern mochten.

Geben Sie Uber die Tastatur die neue Zeit ein und bestatigen Sie mit Return.
Im Feld erscheint der neue Wert.

TEST

FREI 272/22/2?
09:16:31 Start Strategie 21/02/00

A1 5 | 6 hit: 00510:00
1 2 3 Phit: 00:05:00

ABBRUCH
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4.5.3 Stellen der Uhr

4.5.3.1 ZUGRIFF AUF DIE SEITE UHR SETUP @
1. Driicken Sie die Menii Taste SYSTEM wahlen
und wahlen Sie SY STEM. ZUGRIFF SYSTEM | ALARME

PROGRAMMER | LOGGING | HOME

UBERSICHT |APPLIKATION @ D

) . * SETUP Meni Taste
2. Wahlen Sie SETUP. @ driicken
SETUP driicken @

3. Wahlen Sie UHR UHR dricken
' ' START | comms| UHR

INTERNAT|ANZEIGE

RESET

09:17:05 Uhr Setup 21/ 02/ 00
Datum 21/02/00
Zeit: 09:17:01
EINSTELLEN ABBRUCH Hr +1 Hr -1
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4.5.3.2 DATUM UND ZEIT ANDERN

Mdochten Sie die Zeit um eine Stunde erhdhen oder verringern, driicken Sie die Hr+1
oder die Hr-1 Taste. Die Anderung wird sofort tibernommen. Wenn nétig, wird das

Datum automatisch mitgeandert.

Anmerkungen:

1. Betédtigen Siedie EINSTELLEN Taste, werden die auf der Seite angezeigten
Werte fir Datum und Zeit tbernommen. Die Werte werden nicht in Echtzeit
aktualisiert. Angezeigt wird immer die Zeit, zu der Sie die Seite getffnet haben.
Dadie Einstellungen von Datum und Uhrzeit zusammenhangen, sollten Sie

zuerst das Datum und dann erst die Zeit eingeben.

2. Nachdem Sie die Zeit eingegeben und mit Return bestétigt haben, starten Sie die
Uhr durch Dricken der EINSTELLEN Taste. Da zwischen Zeiteingabe und
Starten der Uhr Zeit vergeht, sollten Sie eine Zeit ca. 20s vor Echtzeit eingeben,
damit Sie die Uhr starten konnen (EINSTELLEN driicken), wenn eingegebene

Zeit und Echtzeit Uibereinstimmen.

Datum andern
Betétigen Sie in der Uhr Setup Seite das
Feld Datum.

Uber die Tastatur konnen Sie das richtige
Datum eingeben. Nach Eingabe eines
Zeichens bewegt sich der Cursor unter das
néchste Zeichen.

Mit der ‘' C’ Taste kdnnen Sie alle Zeichen in
der Eingabezeile |6schen. Es erscheint eine
Reihe mit Fragezeichen.

Mochten Sie die Anderung abbrechen,
dricken Sie die Taste mit dem roten Kreuz.
Die Tastatur verschwindet und in der Datum
Anzeige bleibt der bisherige Eintrag
erhalten.

Haben Sie das richtige Datum eingegeben,
bestétigen Sie mit Return. Um den Eintrag
zu sichern und zu aktivieren, driicken Sie
die EINSTELLEN Taste.

RESET

21/ 02/ 00

Hr -

09:17:12 Uhr Setup
7 2102/0 21/ 02/ 00
09:17: 01
4 5 6
1 2 3
0 - Hr +1
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4.5.3.2 Datum und Zeit andern (Fortsetzung)

Zeit andern

Dricken Siein der Uhr Setup Seite das
Feld Zeit.

Es erscheint eine Tastatur in deren
Eingabezeile die aktuelle Zeit in grin
gezeigt wird. Der Cursor blinkt unter
dem ersten Zeichen.

Uhr Setup 21/ 02/ 00

Geben Sie die gewiinschte Zeit ein. Der

Cursor bewegt sich nach jeder 921/02/ 00
Zeicheneingabe unter das nachste 7 8 9 09: 17 01
Zeichen. 4 5 6 T

1 2 3
Mit der ‘C’ Taste kbnnen Sie alle
Zeichen in der Eingabezeile |6schen. Es 0 E Hr +1 Hr -1
erscheint eine Reihe mit Fragezeichen. x c

Mochten Sie die Anderung abbrechen,
driicken Sie die Taste mit dem roten
Kreuz. Die Tastatur verschwindet und in
der Datum Anzeige bleibt der bisherige
Eintrag erhalten.

Haben Sie die neue Zeit eingegeben,
bestétigen Sie mit Return.

Stimmen eingegebene Zeit und Echtzeit
Uberein, driicken Sie EINSTELLEN, um
die Uhr zu starten.
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4.5.4 Andern von Sprache und Datums-/Zeitformat

Sie haben die M6glichkeit, aus den im Gerét vorhandenen Sprachdateien eine neue
Sprache zu wahlen. Informationen Uber die vorhandenen Sprachen finden Siein
Abschnitt 5.2, Das System Textver zeichnis.

1. Dricken Siedie Meni Taste. SYSTEM driicken
ZUGRIFF SYSTEM | ALARME
PROGRAMMER | LOGGING | HOME

2. Wahlen Sie SY STEM.
Das System Fenster erscheint.

UBERSICHT |APPLIKATION| |7

3. Wahlen Sie SETUP @»: SETUP (D

Men( Taste
SETUP driicken driicken

4. Gehen Sie auf INTERNAT. START COMMS | UHR

@»‘INTERNAT ANZEIGE
g

INTERNAT drucken

Die Internationalisieren Seite erscheint. |reser
09:17:05 Internationalisieren 21/ 02/ 00

Sprache: Deutsch
Datum Fornat: DOy WM YYYY  (DDY M YY)
Zeitformat: H+ MV SS
Dauer format: pD-H+ MM SS, TTT

Im folgenden Unterabschnitt finden Sie
eine Beschreibung der vier gelb
hinterlegten Fenster dieser Seite.

ANDERN
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4.5.4 Andern von Sprache und Datums-/Zeitformat (Fortsetzung)

4.5.4.1 SPRACHE
Bertihren Sie das Feld Sprache, erscheint

09:17:22 Internationalisieren 21/ 02/ 00

eine Auswahlliste mit den im Gerét Leutsch
N h
verfligbaren Sprachen.
o Engl | sch YYYY (DDMWYY)
Wahlen Sie die gewiinschte Sprache und Franzosi sch S
dricken Sie Return. Deut sch
_ _ _ Spani sch M SS. TTT
Die Auswahlliste erlischt.
Driicken Sie ANDERN, ﬂ
Das Feld Sprache zeigt nun die von Ihnen x @
gewahlte Sprache.

4.5.4.2 DATUM FORMAT

Sobald Sie das Feld Datum Format
driicken, erscheint eine Auswahlliste mit
den verfugbaren Formaten.

Wahlen Sie ein Format und driicken Sie
Return.

Die Auswahlliste erlischt.
Driicken Sie ANDERN.

Das Feld Datum Format zeigt nun das
gewahlte Format.

4.5.4.3 ZEITFORMAT
Beriihren Sie das Feld Zeitformat,
erscheint ebenso eine Auswahlliste mit

den verfugbaren Zeitformaten.

Wéhlen Sie ein Format und driicken Sie h

Return HH: MM SS YYYY (DD MW YY)
' hh: MM XM SS

Die Auswahlliste erlischt. hh: MV x MM S TTT

Driicken Sie ANDERN.

Das Feld Zeitformat zeigt nun das E

gewahlte Format. x @
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4.5.4 Andern von Sprache und Datums-/Zeitformat (Fortsetzung)

Bertihren Sie das Feld Dauerformat,
erscheint eine Auswahlliste mit den
maoglichen Zeitdauer Formaten.

Wahlen Sie das benttigte Format und
druicken Sie Return.

Die Auswahlliste erlischt.
Driicken Sie ANDERN.

Das Feld Dauerformat zeigt nun das
gewahlte Format.

MM SS. TTT

H:
H MM SS. TTT
H MM SS. TTT

DD- H
DD, H
DD H
DDAdHHhMVISSS TT Tis

HHH: MM SS. TTT

v

X G

YYYY. (DD WM YY)
sS
MM SS. TTT
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4.5.5 Einstellen der Anzeige
In der Anzeige Setup Seite konnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

1. Hintergrundhelligkeit (nur 1/4 V GA Geréte)

Helligkeit der Normalanzeige und des Bildschirmschoners

Bildschirmschoner Timeout (ein Wert von 0 bedeutet kein Timeout)

Die Bildschirmschoner Helligkeit entspricht der Bildschirmhelligkeit, wenn der
Bildschirmschoner Timeout erreicht wird.

. Anzeige Timeout Werte: (ein Wert von O bedeutet kein Timeout)

Home (fir alle Home Seiten)
Pop-up (fur die Pop-up Mends)
Dateneintrag (fur alle Auswahllisten und Tastaturen)

. Timeout fur die Ruckkehr zu Zugriffsebene * Gesperrt’ (ein Wert von 0 bedeutet kein
Timeout).

Haben Sie diese Funktion freigegeben (durch Hinzufiigen eines Eintrags im
Textverzeichnis, Abschnitt 5.2.4, Nr. 331), kdnnen Sie eine Timeoutzeit eingeben.
Wird der Bildschirm innerhalb der eingegebenen Zeit nicht bertihrt, geht das Geréat
wieder in Zugriffsebene * Gesperrt’.

4.5.5.1 Zugriff auf die Anzeige Setup Seite

1. Dricken Siedie Menu Taste.

ZURIFF| SYSTEM | ALARME
UBERSI CHT | PROGRAMVER | LOGG NG

. Waéhlen Sie SYSTEM.
HOVE
Das System Fenster erscheint. UBRS| CHT APPL| KATI ON
. Wahlen Sie SETUP. SETUP KLONEN
START | COWS |UHR
. Waéhlen Sie ANZEIGE. | NTERNAT ANZE' &
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4.5.5.1 Zugriff auf die Anzeige Setup Seite (Fortsetzung)

15: 55: 34 Anzeige Setup 18/ 02/ 00 |
Hintergrundhelligkeit
Die Anzeige Setup Seite erscheint. Hel ligkeit: 70%
Schoner Helligkeit: 20%
Ti meout : 0 M nut en

SEITEN TIMEOUTS

. ‘Zugriff’ erscheint
Hone: 0 Mnu nur, wenn der
Pop- up: 0 Sekufentsprechende
Dat enei ntrag: ‘y@;«r Eintrag vorhanden
Zugriff: 0 M nui/st.
SICHERN ABBRUCH

4.5.5.2 EINSTELLEN DER ANZEIGEHELLIGKEIT

Anmerkung: Die unten beschriebenen Einstellungen fur Helligkeit und
Bildschirmschoner beziehen sich nur auf 1/4V GA Geréte. SVGA Gerdte haben eine
gleichbleibende Helligkeit.

Um das Leben der Hintergrundbel euchtung zu verlangern, sollten Sie die Helligkeit auf
maximal 70% setzen und den Bildschirmschoner aktivieren, wenn Sie das Gerét nicht
standig bedienen. Durch Driicken des Helligkeit oder des Schoner Helligkeit Feldes

09 A ejige etup 8/ 0 00
0%

rufen Sie eine Auswahlliste mit D
Prozentwerten auf. Die Werte sind in 10%  |[T000% —
Schritten gestaffelt. 90%

80%

70?0 M nut en

: . Sekund

Wahlen Sie den gewuinschten Wert aus und i - e
bestétigen Sie mit Return. M nut en
Die Auswahlliste verschwindet. X @ ABBRUCH

Mit SICHERN konnen Sie die Einstellung
sichern.

[ 15:55:34  Anzeige Setup  18/02/00 |

t : 70%

4.5.5.3 TIMEOUTS R R KN

Wahlen Sie eines der Timeout Felder, 7 c = t: 0 Mnuten

erscheint eine numerische Tastatur, Uber

die Sie einen neuen Timeout Wert eingeben | 1 || 2 |/ 3 [ M nut en

konnen. ‘ , ‘ ‘ 0 ‘ ‘ + ‘ Sekunden

Driicken Sie nach jedem Timeout Eintrag M nut en

Return. x c ABBRUCH

Sichern Sie die Einstellungen mit
SICHERN.
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4.5.5.4 DATENEINTRAG

Anmerkung: Die folgenden Einstellungen beziehen sich nur auf SVGA Geréte.

Die Grol3e der Pop-up Fenster fur den Dateneintrag (Auswahllisten und Tastatur) kdnnen
Sieim Feld ‘Dateneintrag’ auf ‘Klein' setzen.
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4.6 Klonen eines Gerats

Das Klonen eines Geréts besteht aus dem Kopieren von Daten zwischen Geréten tber
eine Diskette. Dabei kdnnen Sie entweder eine direkte ‘Kopie' der Einstellungen, der
Applikation oder von beidem eines Geréts estellen.

Diese Funktion konnen Sie ebenfalls fir ein Backup von Daten (z. B. Programmen)
verwenden.

Anmerkung: Bevor Sie die Klonen Funktion starten, miissen Sie das L ogging
ausschalten. Klonedaten und Logging Daten konnen nicht auf der selben
Diskette gespeichert werden.

Dieser Abschnitt besteht aus folgenden Unterabschnitten:

Zugriff auf die Klonen Seite (Abschnitt 4.6.1)

Klonen von Applikations Daten (Abschnitt 4.6.2)

Klonen von System (Geréte) Daten (Abschnitt 4.6.3)

Klonen von Applikations und System Daten (Klonen ALLE) (Abschnitt 4.6.4).

Visual Supervisor Bedienungsanleitung HA261376GER: Issue 6 4 -67



Kapitel 4 Management

4.6.1 Zugriff auf die Klonen Seite

1. Dricken Sie die Men( Taste. @ )
SYSTEM driicken
2. Wahlen Sieim Pop-up Menii ZUGRIFE | SYSTEM | ALARME
SYSTEM. PROGRAMMER| LOGGING | HOME

Das System Fenster erscheint. ST

UBERSICHT|APPLIKATION @ oy
Menu Taste
KLONEN ‘@’WCKG”

KLONEN drtcken

3. Wahlen Sie KLONEN. SETUP

Die Klonen Seite wird getffnet.

RESET

4. Drucken Sie auf das gelb hinterlegte 09:19: 38 stz CELACE AL
Applikations Feld. , ,
Appl i kat i on
EXPORTIEREN IMPORTIEREN
19:55 Klonen 21/ 02/ 00
In der Auswahlliste kbnnen Sie Appl | kat i on
zwischen * System’, ‘ Applikation’ und tion
‘ALLE’ wahlen. System
Appl | kation
Ale
Das markierte Feld (im Beispiel
‘Applikation’) zeigt an, welcher
Datentyp beim letzten Klonen gewahit MPORTIEREN
wurde. x @
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4.6.2 Klonen von Applikations Daten
Dieser Vorgang besteht aus:

Exportieren von Applikations Daten (Abschnitt 4.6.2.1)

Importieren von Applikations Daten (Abschnitt 4.6.2.2)
4.6.2.1 EXPORTIEREN VON APPLIKATIONS DATEN

Waéhlen Sie in der Klonen Seite Applikation.

Die Applikations Daten klonen Seite

erscheint. Diese Seite enthalt die folgenden [ 14:55:59 ____Klonen 18/02/00
Felder: Applikation Daten
Control Datenbasis: NEIN
1. Control Datenbasis SFCs: NEI'N
2. SFCs Progr ame/ Rezept e: NEI N
3. Programme/Rezepte User Seiten: NEIN
4. User Saiten Formen: NEIN
2' E‘;ﬂf\gproﬂle Coms Profile: NEIN
Control Databasisist die LIN Datenbasis SroRTEE .

des Geréts. Sie beinhaltet Dateien der
Typen .dbf, .gwf, .run, and .uyn.

SFCs (Sequential Function Charts) sind Teil der speziellen Software Strategien, die zur
Handhabung bestimmter Ereignisse, Zustéande oder Anforderungen von Ihnen
geschrieben wurden. SFCs bestehen aus .sdb Dateien.

Programme/Rezepte sind Sollwert Programme und/oder Rezepte, die Sie in diesem Gerét
erstellt haben und die Sie nun in ein anderes Gerét kopieren mochten. Esist moglich,
dal? die Programmdaten eine ganze Diskette fillen, und dal3 Sie deshalb fir den
Kopiervorgang zwei Disketten benétigen. Rezepte und Programme bestehen aus .uys
und .uyr Dateien. Sind Batch Dateien vorhanden, aus .uyb Dateien.

User Seiten kdnnen Sie erstellen, um die Anlagenbedingungen fur Ihren Prozef3 zu
realisieren. User Seiten sind nicht immer im Gerét vorhanden. Sie kbnnen aus einer
einzelnen Home Seite oder aus einer ganzen Hierarchie von Seiten bestehen. Die User
Seiten haben die Erweiterung .ofl und .pnl.

Formen sind Text Dateien, die die Formate fur das Drucken von Reporten und Alarmen
festlegen. Sie bestehen aus .uyt und .uyf Dateien.

Comms Profile sind Parameter, die die Kommunikation mit anderen Geraten bestimmen.
Die Dateien haben die Erweiterungen .uym, .uyp oder .gsd.

Haben Sie die gewtinschten Felder auf JA gesetzt, starten Sie den Vorhang, indem Sie
EXPORTIEREN im unteren Teil des Bildschirms driicken.
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4.6.2.2 IMPORTIEREN VON APPIKATIONS DATEN
Waéhlen Sie in der Klonen Seite die Funktion IMPORTIEREN. Die erscheinende Seite
enthdt die gleichen Felder wie die Exportieren Seite.

Anmerkungen:

1. Importierte User Seiten werden sofort aktiv.

2. Zum Aktivieren von .pnl Dateien mul3 die Applikation zuerst entladen, dann
wieder geladen werden.

3. Zum Aktivieren importierter Comms Profile muf3 die Applikation neu
gestartet werden.
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4.6.3 Klonen von System (Gerate) Daten
Dieser Vorgang besteht aus:

Auswahl der System Daten (Abschnitt 4.6.3.1)
Exportieren von System Daten (Abschnitt 4.6.3.2)
Importieren von System Daten (Abschnitt 4.6.3.3)

4.6.3.1 AUSWAHL DER SYSTEM DATEN

Wahlen Sie in der Auswahlliste der Klonen

09:20: 29

21/ 02/ 00

Klonen

Seite System. Appl 1 kat | on
tion
System
Appl i kation
Alle
Dricken Sie Return.
IMPORTIEREN
In der Klonen Seite erscheint nun System.
RESET
09:20: 46 Klonen 21/ 02/ 00
System
EXPORTIEREN IMPORTIEREN
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4.6.3.2 EXPORTIEREN VON SYSTEM DATEN

Wéhlen Sie EXPORTIEREN.

RESET
09:21:03 Klonen 21/ 02/ 00

Die System Daten Klonen Seite stellt [hnen Syst em Dat en
drei Felder zur Verfugung:
Konfig Qptionen: NEIN
Ver zei chni sse: NEI'N
User Seiten: NEIN

1. Konfig Optionen
2. Verzeichnisse
3. User Seiten

EXPORTIEREN IMPORTIEREN

Konfig Optionen
Diese bestehen aus: Start Strategie, Anzeige Einstellungen, Comms Einstellungen und
aktueller Sprache. Grundlegend sind dies die Vorgaben fir die Gerdtebedienung.

Verzeichnisse
Verzeichnisse sind Objekte innerhalb der Anpassung (Kapitel 5 dieser
Bedienungsanleitung).

User Seiten
User Seiten sind ebenfalls Teil der Kundenanpassung.

4.6.3.3 IMPORTIEREN VON SYSTEM DATEN
Importierte Konfig Optionen werden nach dem néachsten Start aktiv.

Verzei chnisse werden nach dem nachsten Start oder der nachsten Anderung der
Vorgaben aktiv.

Wahlen Siein der Klonen Seite die Taste IMPORTIEREN.
Die gleiche Seite und die gleichen Beschreibungen wie fir Exportieren erscheinen.

4.6.4 Klonen von Applikations und System Daten (Klonen ALLE)
Waéhlen Sie in der Auswahlliste der Klonen Seite ALLE.

Das folgende Vorgehen entspricht dem in den Abschnitten 4.6.2 und 4.6.3 beschriebene
Vorgehen.
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4.7 Datei Manager

Mit dem Datei Manager konnen Sie Dateien aus dem internen Flash Speicher zur
Diskette im Diskettenlaufwerk kopieren. Ebenso konnen Sie Dateien aus dem internen
Speicher |6schen. Bevor Sie den Datei Manager starten, missen Sie alle Applikationen
stoppen und entladen.

4.7.1 Stoppen der Applikation
’ SYSTEM driicken

ZUGRIFF SYSTEM ALARME

UBERSICHT| PROGRAMMER| LOGGING @
Menu Taste
drucken

W
UBERSICHT fAPPLIKATION ‘

SETUP KLONEN
APPLIKATION
dricken

Applikation

APPL. UBER| APP MGR ‘ @

DIAG FB MGR IAPP MGR driicken

14:21: 45 Appl. Manager 11/01/00

Dat ei : T800
St at us: LAUFT

I STOP ‘ @

STOP
dricken

Abbildung 4.7.1 Applikation stoppen
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4.7.2 Aufrufen des Datei Managers
Haben Sie die Applikation gestoppt, kdnnen Sie sie entladen und den Datei Manager aus

dem WARTUNG Pop-up Meni aufrufen.
14:22:03 Appl. Manager 11/01/ 00

Dat ei : T800
St at us: GESTOPPED

@ » IENTLADEN SICHERN||SICHERN ALS|| sTOP

ENTLADEN
dricken

14: 22: 03 Appl Manager 11/01/ 00

Dat ei : 2?27?2227

UBERSI CHT| ZUGRI FF | APP MCGR

SETUP TEST |ERSTELLEN

@ VWARTUNG

WARTUNG LADEN LADEN+START CHEN
dracken

@@

Menu Taste
dricken

KLONEN UPGRADE || DATEI MGR ‘

DATEI MGR
dricken

Abbildung 4.7.2 Aufrufen des Datei Managers
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4.7.3 Dateien kopieren und I6schen
Durch Driicken der DATEI MGR Taste im ‘Wartung’ Men(, 6ffnen Sie die Datei
Manager Seite. In dieser Seite kbnnen Sie einen Datel Namen aus dem gewtinschten
Laufwerk wahlen und KOPIEREN oder LOSCHEN wahlen.

WARNUNG

1. Dateiender Art _SYSTEM.XY Z* dirfen Sie nicht |6schen, da sonst das Gerét
nicht mehr korrekt arbeiten kann. Das Gerdt mul3 zur Neukonfiguration zurtick
zum Werk.

2. Dateien der Art T800.GSD und 2500.GSD durfen Sie nicht |6schen, da sonst
Profibus nicht korrekt arbeiten kann.

3. DieDatei DEFAULT.OFL durfen Sie nicht |6schen, da sonst die Punkt-Fenster
in der Ubersicht nicht mehr korrekt arbeiten.

*  XYZ steht fur jede Art der Erweiterung.
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4.7.3 Dateien kopieren oder l6schen (Fortsetzung)

14: 22:03 Datei Manager 11/ 01/ 00

Lauf wer k: E:
Filter: *.*
Dat ei : SYSTEML. UYL

G 6Be: 11395 bytes
Frei er Speicher: 628084 bytes
KOPI EREN LOSCHEN
K
Lschen bestatigen
Dat ei : E: _SYSTEML. UYL Datei : E: _SYSTEML. UYL

K ABBRUCH

Kopi eren nach
Lauf werk: E:

SEILED - ACHTUNG

L 6schen Sie Dateien ausdem ‘E’ Laufwerk
nur, wenn Sie sicher sind, dal3 das
Regelsystem nicht beeinflufdt wird. Beachten
Sie die WARNUNG auf der vorherigen Seite.

K ABBRUCH

Abbildung 4.7.3 Kopieren und Ldschen

Laufwerk Wahlen Sie zwischen E (interner Flash Speicher) oder A (Diskette, wenn
vorhanden).
Filter Sie kénnen die Anzeige von Dateien auf bestimmte Dateiarten beschrénken.

Z.B. zeigt *.* dle Dateien, ein Eintrag von *.DBF nur Dateien mit der
Erweiterung .DBF. Beachten Sie auch ‘Datei’.

Datei Wahlen Sie dieses Feld, erscheint eine Auswahlliste der Dateien, die Sie fr
Loschen und Kopieren wahlen kénnen. Die Anzahl der in der Liste
gezeigten Dateien kdnnen Sie Uber die Filter Funktion begrenzen.

Grofie Zeigt die Grole der gewdahlten Datel.

Freier Speicher Zeigt die verbleibende Speicherkapazitéat des gewéahlten Laufwerks.
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4.7.4 Erneutes Laden der Applikation
Die Appliaktion Manager Seite konnen Sie aufrufen, indem Sie die Ment Taste driicken

und aus dem Pop-up Menit APPAGR wahlen. In dieser Seite kdbnnen Sie eine
Applikation wahlen. Driicken Sie LADEN gefolgt von START oder die

LADEN+START Taste, um die Applikation zu starten.

APP MGR
dricken

14: 2203 Datei Manager 11/01/ 00
Lauf wer k: E:
UBERSI CHT| ZUGRI FF | APP MGR
SETUP TEST |ERSTELLEN
VWARTUNG
OPT EREN LOL\
\v
Menu Taste
dricken
14:22:20 Appl. Manager 11/ 01/ 00
Dat ei ;: ??2?27??7?7?7?
LADEN LADEN+START LOSCHEN

Abbildung 4.7.4 Aufrufen der Applikation Manager Seite
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4.8 Rezept Verwaltung

4.8.1 Erstellen von Rezept Dateien

Sie haben die Mdglichkeit, in der Rezept Datel Seite eine ‘leere’ Rezept Datei (ohne
Werte) zu erstellen. Mit Hilfe des Rezept Editors kdnnen Sie Werte hinzufiigen.

4.8.2 Rezept a&ndern
Den Rezept Editor rufen Sie auf, indem Sie EDIT im Rezept Meni wahlen.

4.8.2.1 REZEPT ZEILE HINZUFUGEN
Eine Zeile hinzufiigen kénnen Sie, indem Sie die ZEILE EINFUG Tasten driicken. Esist
moglich, dald die Taste erst erscheint, nachdem Sie die Options Taste betétigt haben.
Haben Sie eine Zeile eingefiigt, kdnnen Sie durch Driicken auf die RCP (Rezept) Zelle
oben den Namen dieser Zeile &ndern.

4.8.2.2 VARIABLE HINZUFUGEN
Um eine neue Variable hinzuzufiigen, driicken Sie die Zelle der linken (RCP) Spalte,
unter welcher Sie die Variable einfiigen mochten. Ein Eigenschaften Fenster erscheint.
Hier kobnnen Sie Namen und Beschreiber (Tag) der Variable eingeben.

Anmerkung: Die Variablen werden in der gegebenen Reihenfolge abgearbeitet.
Achten Sie bitte auf diese Reihenfolge beim Einfligen einer neuen Variablen.

Zum Einflgen der ersten Variablen driicken Sie die RCP Zelle, gefolgt von der
EINFUGEN Taste im Pop-up Menti. Geben Sie dann Name und Beschreiber der
Variablen ein. Wo anwendbar, kénnen Sie die Speichern und Monitor Werte ebenso
andern.

Im Feld Verifizieren kdnnen Sie zwischen JA und NEIN wahlen. Haben Sie NEIN
gewahlt, wird wéhrend des Ladevorgangs nicht Uberpriift, ob die Variable richtig
geschrieben wurde. NEIN konnen Sie wahlen, wenn die Variable z. B. sich selbst
zurticksetzt oder andert.

In Abbildung 4.8.2.2 sehen Sie eine typische Eigenschaften Dial ogbox.
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4.8.2.2 Variable hinzufugen (Fortsetzung)

TREND Amarillo 3/5
LAUFT  05:07:45 2 GASCONC el lneil|

Alarm Historie

RCP Amarillo Q8 EkoFisk AN
Methan 90.6724 90.6724 90.6724 -
Nitrogen ge afte 3.1284
Kohlendioxid Variabl e Name: Kohl endi oxid 0.4676
Ethan Verifizieren: YES 4.5279
Propan 0.8280
Wasser 0.0000

: Tag Referenzen
HydrogenSulphid Linie: I 0.0000
PEEEET sp: GasConc. Cr bDi Ox DLUED0
Kohlenmonoxid 0.0000
Sauerstoff - 0.0000
i Butan 0K LOSCHEN EINFUGEN 0.1037
n Butan 0.1563
i Pentan 0.0321 0.0321 0.0321
n Pentan 0.0443 0.0443 0.0443
n Hexan 0.0393 0.0393 0.0393
n Heptan 0.0 0.0000 0.0000
n Oktan 0.0 0.0000 0.0000
n Nonan 0.0 0.0000 0.0000
n Decan 0.0 0.0000 0.0000
Helium 0.0 0.0000 0.0000 =
SICHERN| SPEICHERN | SPEICHERN ALS | DOWNLOAD
INY N s = =]

Abbildung 4.8.2.2 Eingenschaften Dialogbox

4.8.2.3 TAG REFERENZEN

Bertihren Sie eine Variable in der RCP Spalte, wird die Eigenschaften Dial ogbox
aufgerufen. In dieser kdnnen Sie den Variablen Namen, die Tag Referenzen und
Verifizierung einstellen.

4.8.2.4 REZEPT WERTE
Bertihren Sie einen Wert in einer Rezept Spalte, kbnnen Sie einen neuen Wert einstellen.

4.8.2.5 REZEPT HINZUFUGEN

Mochten Sie ein neues Rezept erstellen, wahlen Sie ein schon bestehendes Rezept als
‘Modell’. Gehen Sie auf den Rezept Namen. Wahlen Siein der Dialogbox NEU und
geben Sie einen neuen Namen ein. Das heue Rezept Ubernimmt die Werte, die Sie nun,
wenn bendtigt andern, kénnen.

4.8.2.6 REZEPT LOSCHEN
Beriihren Sie den Rezept Namen und wahlen Sie in der Dialogbox LOSCHEN.

4.8.2.7 REZEPTE SICHERN

Mochten Sie die Anderungen unter gleichem Namen sichern, wiahlen Sie SICHERN,
mochten Sie den Namen andern (Rezept kopieren), wahlen Sie SICHERN ALS.
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4.8.2.8 REZEPT DATEI EIGENSCHAFTEN
Dricken Sie auf das RCP Feld, erscheint die Rezept Datei Eigenschaften Dialogbox. Der
Box kénnen Sie den Namen der Rezept Datei und die aktuell ausgewdhlte Linie, sowie
Details der letzten Anderung entnehmen. Das Feld Version wird bei jedem Sichern um
eins erhoht.

Weiterhin steht Thnen ein Timeout Feld zur Verfligung. Hier kdnnen Sie die Zeit
eingeben, in der das Download des Rezeptes erfolgreich beendet sein soll.

|d: SET1
Fil e Nane: GASCON C
Line;: 1

Version: 5
Edited by: Fred
At: 11:50:57 23/11/00

Ti meout : 30 seconds

OK INSERT

Abbildung 4.8.2.8 Rezept Datei Eigenschaften Dialogbox

4.8.3 Speichern eines Rezepts
Haben Sie eine Rezept Datei geladen und ein Rezept ausgewahlt, haben Sie die
Moglichkeit, aktuelle Werte aus der laufenden Applikation zu Gbernehmen, um siein der
Rezept Monitor Seite anzeigen zu lassen (entweder in der ‘ Speichern’ Spalte - wenn
vorhanden - oder in der SP (Live) Spalte).

Betétigen Sie die SPEICHERN Taste in der Monitor Seite, werden die existierenden
Werte im gewahlten Programm Uberschrieben. Mit SPEICHERN ALS wird ein neues
Rezept mit den Ubernommenen Werten erstellt.

Die ibernommenen Werte kénnen Sie in der Rezept Editor Seite andern.
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5. Anpassung

Dieses Kapitel wendet sich an Bediener, die die Standard Oberfl&che an die eigenen
Anforderungen anpassen machten.

Das Kapitel besteht aus folgenden Abschnitten:

5.1 Einleitung 5.11 Das Schreibbare Verzeichnis
5.2 Das System Textverzeichnis 5.12 Das Rezept Verzeichnis

5.3 Das Fehler Textverzeichnis 5.13 Das Batch Verzeichnis

5.4 DasEreignis Textverzeichnis 5.14 Batch Dateien

5.5 DasUser Textverzeichnis 5.15 Barcodeleser Dateien

5.6 Das Programmer Textverzeichnis
5.7 Anzeigenavigation

5.8 Datenbasis Namen

5.9 Format Dateien

5.10 Rezept Dateien

5.1 Einleitung

Mit Hilfe der in den Abschnitten 1 bis 8 beschriebenen Verfahren konnen Sie den
Standard Anzeigetext durch einen auf Ihre Applikation zugeschnittenen Text ersetzen.

Jedes dieser Verfahren beinhaltet entweder:

1. Ersetzen des Standard Anzeigetextes und/oder

2. Schreiben von neuem Text in einer anderen Sprache fur die Standardanzeige oder
Erstellen eines neuen Textes fur Benutzerbildschirme.

In Abschnitt 9 erfahren Sie, wie Sie Reports formatieren.

Die Abschnitte 10 bis 15 informieren Sie tiber die Erstellung und Anderung von

Rezepten, Batches und Barcodeleser Dateien.

5.1.1 Die Verzeichnisse
Die Anzeigetexte finden Sie in sogenannten Verzeichnissen. Die einzelnen
Verzeichnisse finden Sie in den Abschnitten 5.2 bis 5.6 und 5.11 bis 5.13 beschrieben.
Ihnen stehen spezielle Verzeichnisse fir die Anpassung von folgenden Texten zur
Verflgung:

Standard Anzeige, aul3er Fehler und Ereignis Meldungen

Fehlermel dungen

Ereignismeldungen

Die Texte aller Benutzerseiten (die ‘ Benutzerbildschirme')

Programmer Texte

Schreibbare (&nderbare) Texte fur den Gebrauch mit Batch Systemen und Reporten
Rezept Texte

Batch Texte

NG A~ALDNE
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5.1.1 Die Verzeichnisse (Fortsetzung)

Die Texte der Standard Anzeige finden Sie im System Textverzeichnis, die Texte der
Fehlermeldungen im Fehler Textverzeichnis und die Texte der Ereignisse im Ereignis
Textverzeichnis. Diese drei Verzeichnisse bilden die _system.uyl Datei.

Die Textverzeichnisse fur Benutzerbildschirme und Programmer sind anfangs leer. Diese
zwei Verzeichnisse bilden die _user.uyl Datel.

VERZEICHNIS NAME DATEI NAME DATENSATZ SYNTAX
System Text _system.uyl S<N> <text>
Fehler Text _system.uyl E<N> <text>
Ereignis Text _system.uyl V<N> <text>
User Text _user.uyl U<N> <text>
Programmer Text _user.uyl P<N> <text>
Schreibbarer Text _user.uyl W<N> <initial text>
Rezept Texte Nicht anwendbar Nicht anwendbar
Batch Texte Nicht anwendbar Nicht anwendbar

wobei <N> die Indexnummer des Datensatzes ist (Abschnitt 5.2.1. Dateistruktur).

Eine bestehende .uyl Datei anpassen oder eine neue erstellen konnen Sie mit Hilfe eines
Standard Texteditors auf dem PC (z. B. Windows Notepad). Anschlief3end klonen Sie die
Datei Uber die Diskette in den Visual Supervisor.

5.1.2 Anzeigenavigation und Datenbasis Namen
Die Anzeigenavigation (Abschnitt 5.7) beschreibt, wie Sie das Layout (die Architektur)
der Standard Anzeige andern kdnnen. Sie haben ebenso die Méglichkeit, eine vollig
neue Struktur zu erstellen.

Im Abschnitt Datenbasis Namen (Abschnitt 5.8) finden Sie beschrieben, wie Sie die
Namen von Funktionsbl6cken, Alarmen und sogenannten Aufzéhlungen &ndern kdnnen.
Diese Aufzahlungen sind normal erwei se zweiwertige Boolsche Variablen, wie z. B. EIN/
AUS oder WAHR/FALSCH.
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5.2 Das System Textverzeichnis
Im System Textverzeichnis finden Sie alle Anzeigetexte der Standard Anzeige aul3er:

1. Fehler Meldungen
2. Ereignis Meldungen
3. Segmenttyp Namen und Text in Ments und Spaltentiberschriften.

Fehler und Ereignis Meldungen haben eigene Textverzeichnisse und kénnen dort
geandert werden.

Befehle, Segmenttyp Namen und Texte in Menis und Spaltentiberschriften sind separat
abgelegt und kénnen von Thnen nicht geandert werden.

Bei der Anpassung des System Verzeichnisses haben Sie die M 6glichkeit:

1. jeden Text durch einen auf die Applikation passenden Text zu ersetzen und/oder
2. ein neues Textverzeichnis fir eine neue Sprache (bis zu 10 Sprachen sind mdglich)
zu erstellen.

5.2.1 Dateistruktur

In der Auflistung des System Textverzeichnisses (Abschnitt 5.2.4) sehen Sie die
folgenden Uberschriften:

NR. INHALT KLASSE MAX TEXT
NR. Steht fur REFERENZNUMMER

INHALT beschreibt die mit dem Text verknupfte Anwendung.
Z.B. START, COMMS oder UHR.

KLASSE beschreibt die Textart, z. B. Titel einer Dialogbox, Tastentext oder Fehler
Meldung.

MAX maximale Zeichenanzahl fur den Ersatztext.
TEXT ist die Textvorgabe bei Auslieferung des Geréts.
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5.2.2 Andern von System Text
Das System Textverzeichnis finden Siein der _system.uyl Datei.
Im Ausdruck dieser Datel in Abschnitt 5.2.4:

1. Suchen Sie zuerst den Text, den Sie ersetzen mochten (suchen Sie zuerst den Inhalt,
dann die Klasse und dann den Text sel bst)

2. Beachten Sie die Referenznummer

3. Geben Sie die Referenznummer gefolgt von dem neuen Text nach folgendem
Schema ein: S<N>, <Text>

mit:

<N> Referenznummer des Objekts, das Sie andern mochten
<Text> der neue Text.

Zum Beispiel, S12,Fehleranzeige.

Fir jeden in der .uyl Datei nicht ersetzten Text wird die Version der ROM Datei
verwendet.

5.2.3 Neu Sprachversionen
Fur jede neue Sprache missen Sie eine sogenannte _system<n>.uyl Datel erstellen.
Verwenden Sie das oben genannte Schema. Die Variable <n>im Datel Namen konnen
Sie zur Kennzeichnung der einzelnen Sprachen verwenden, indem Sie sie durch eine
Zahl von 0 bis 9 ersetzen. Welche Nummer Sie welcher Sprache zuordnen, liegt bei
Ihnen.

Zum Beispiel konnen Sie die Datei mit der deutschen Ubersetzung _systemo0.uyl
nennen, mit der typischen Aufzeichnung (record) S2,DATEI UPDATE.

5.2.4 Das Verzeichnis
Bei Audlieferung des Visual Supervisors beinhaltet das (gekirzte) Textverzeichnis
folgendes:

Anmerkungen:
1. Objekte, diemit einem* :’ enden, haben immer ein Leerzeichen nach dem
Doppel punkt.

2. Zeichen mit vorgestelltem L eerzeichen sind wesentlich.
3. Jedesdruckbare Zeichen des Unicode Latin-1 Satzes kdnnen Sie
verwenden.
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Das Verzeichnis (Forstsetzung)

NR. INHALT KLASSE MAX TEXT
1 GLOBAL BUTTON_TEXT 12 OK
2 OIFL DIALOG TITLE 28 DATEI UPDATE
3 OIFL DIALOG_TEXT 80 Die Bediener Seite hat sich geandert.
Das System wird neu geladen.
4 GLOBAL HIDE_CHAR 1
5 GLOBAL UPDATE_ERROR 1
6 GLOBAL DISP_ERROR 1
12 OIFL OIFL_ERROR 20 OIFL FEHLER
13 OIFL OIFL_ERROR 20 FALSCHE DATEI
14 OIFL OIFL_ERROR 20 FALSCHE ZEILE
15 OIFL OIFL_ERROR 20 FALSCHE EOF
16 OIFL OIFL_ERROR 20 SPEICHER
17 OIFL OIFL_ERROR 20 SYNTAX
18 OIFL OIFL_ERROR 20 BEREICH
19 OIFL OIFL_ERROR 20 NAME
20 OIFL OIFL_ERROR 20 VRZEICHNIS
21 OIFL OIFL_ERROR 20 TYP
22 OIFL OIFL_ERROR 20 AKTION
31 ALMMENU MENU_TITLE 16 Alarme
32 ALMMENU LEGEND 11 ALARME
33 ALMMENU LEGEND 11 QUITTIEREN
34 ALMMENU LEGEND 11 ALLEQUITT
35 ALMMENU LEGEND 11 HISTORIE
36 ALMMENU LEGEND 11 UBERSICHT
37 ALMMENU DIALOG TEXT 80 Quittierung aler Alarme

38 ALMMENU BUTTON_TEXT 12 OK
39 ALMMENU BUTTON_TEXT 12 ABBRUCH
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5.2.4 Das Verzeichnis (Fortsetzung)

NR. INHALT KLASSE MAX TEXT

41 ALH PAGE_TITLE 20 Alarm Historie

42 ALH LEGEND 11 ALM HIST

43 ALH ALH_TITLE 8 TYP

44 ALH ALH_TITLE 8 AKTIV

45 ALH ALH_TITLE 8 LOSCHEN

46 ALH LEGEND 11 FILTER

47 ALH ALH_FILTER 8 =ALLE

48 ALH ALH_FILTER 8 =ALARME

49 ALH ALH_FILTER 8 = BEREICH

50 ALH ALH_FILTER 8 = GRUPPE

51 ALH ALH_FILTER 8 = BLOCK

52 ALH ALH_FILTER 8 = EREIGNISSE

53 ALH ALH_FILTER 8 = SYSTEM

54 ALH DIALOG _TEXT 80 Quittierung aler Alarme des
gewahlten Filters

56 ALH ALH_TITLE 8 QUITT

57 ALH PAGE_TITLE 20 Alarm Ubersicht

59 ALH ALH_FILTER 8 =MELDUNG

61 ALMMENU PAGE TITLE 20 Anmerkung hinzufligen

62 ALMMENU LEGEND 11 ANMERKUNG

63 ALMMENU INTRO 64 Der Alarm Historie eine Anmerkung
hinzuftgen

64 ALMMENU ITEM_TITLE 16 Ihre Anmerkung:

71 ALMMENU PAGE TITLE 20 Alarm Archiv

72 ALMMENU LEGEND 11 ARCHIV

73 ALMMENU INTRO 64 Speichert die Alarm Historie auf
Diskette

77 PRINTER ALM_TYPE 3 QUITTIEREN

78 PRINTER ALM_TYPE 3 AKTIV

79 PRINTER ALM_TYPE 3 LOSCHEN
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5.2.4 Das Verzeichnis (Fortsetzung)

NR. INHALT KLASSE MAX TEXT

80 FP PAGE_TITLE 20 T800 - Start

81 FP FP 32 Erwartet Kaltstart
82 FP FP 32 Erwartet Warmstart
83 FP FP 32 Erwartet Heil3start
84 FP FP 32 Datenbasis wird entpackt
85 FP FP 32 Start Fehler

86 FP FP 32 Initialisierung

87 FP FP 32 Applikation wird geladen
88 FP FP 32 Entladevorgang

89 FP FP 32 Bitte warten...

90 APPMGR DIALOG TITLE 28 Ladefehler

91 FATAL FATAL_ERROR 20 Kein Kalt/Heilstart
92 FATAL FATAL _ERROR 20 Kein Heil3start

93 FATAL FATAL ERROR 20 Kein Kaltstart

101 MONTH MONTH 3 Jan

102 MONTH MONTH 3 Feb

103 MONTH MONTH 3 Mar

104 MONTH MONTH 3 Apr

105 MONTH MONTH 3 Mai

106 MONTH MONTH 3 Jun

107 MONTH MONTH 3 Jul

108 MONTH MONTH 3 Aug

109 MONTH MONTH 3 Sep

110 MONTH MONTH 3 Okt

111 MONTH MONTH 3 Nov

112 MONTH MONTH 3 Dez

120 GLOBAL BUTTON_TEXT 12 OK

121 GLOBAL BUTTON_TEXT 12 ALLE OK

122 GLOBAL BUTTON_TEXT 12 ABBRUCH

123 GLOBAL BUTTON_TEXT 12 ABRUCH

124 GLOBAL BUTTON_TEXT 12 UBERSPRINGEN
125 GLOBAL BUTTON_TEXT 12 SICHERN

126 GLOBAL BUTTON_TEXT 12 FEHLER

127 GLOBAL SYSSUM_ITEM 8 <KEINE>

128 GLOBAL BUTTON_TEXT 12 NEIN

129 GLOBAL BUTTON_TEXT 12 JA
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130 SYSMENU MENU_TITLE 16 System

131 SYSMENU LEGEND 11 SYSTEM

132 SYSSUM PAGE_TITLE 20 System Ubersicht
133 SYSSUM LEGEND 11 UBERSICHT
134 SYSSUM ITEM_TITLE 18 Instrumenttyp:
135 SYSSUM ITEM_TITLE 18 Variante:

136 SYSSUM ITEM_TITLE 18 Eingabemedium:
137 SYSSUM ITEM_TITLE 18 Firmware:

138 SYSSUM ITEM_TITLE 18 Medium:

139 SYSSUM ITEM_TITLE 18 Optionskarten:
140 SYSSUM SYSSUM_ITEM 8 T800

141 SYSSUM SYSSUM_ITEM 8 Standard

145 SYSSUM SYSSUM_ITEM 8 kBytes

146 SYSSUM ITEM_TITLE 18 DRAM:

147 SYSSUM ITEM_TITLE 18 SRAM:

148 SYSSUM ITEM_TITLE 18 FLASH:

149 SYSSUM ITEM_TITLE 18 EEPROM:

150 SYSSUM SYSSUM_ITEM 8 TOUCH

151 SYSSUM SYSSUM_ITEM 8 TASTATUR

155 SYSSUM SYSSUM_ITEM 8 FLOPPY

156 SYSSUM SYSSUM_ITEM 8 PCMCIA

157 SYSSUM SYSSUM_ITEM 8 IDE*

160 SYSSUM PARA 20 Software Optionen
161 SYSSUM SYSSUM_ITEM 8 ALIN

162 SYSSUM SYSSUM_ITEM 8 PROFIBUS

163 SYSSUM SYSSUM_ITEM 8 ETHERNET

164 SYSSUM SYSSUM_ITEM 8 GPIB

165 SYSSUM SYSSUM_ITEM 8 ASYNC

166 SYSSUM SYSSUM_ITEM 8 Report

167 SYSSUM SYSSUM_ITEM 8 Rezept

168 SYSSUM ITEM_TITLE 18 Barcode Leser:
169 SYSSUM ITEM_TITLE 18 Batch:

* Anmerkung:
Bel Softwareversionen vor 3.0 war der Text fur Objekt 157 ‘L S120’.
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NR. INHALT KLASSE MAX TEXT

170 APPSUM PAGE_TITLE 20 Appl. Ubersicht
171 APPSUM LEGEND 11 APPL UBER
172 APPSUM ITEM_TITLE 16 Applikation:
173 APPSUM ITEM_TITLE 16 Gerdte Status:
174 APPSUM PARA 24 Speichernutzung
180 APPSUM APPSUM_STATE 10 AUS

181 APPSUM APPSUM_STATE 10 RESET

182 APPSUM APPSUM_STATE 10 FREI

183 APPSUM APPSUM_STATE 10 LAUFT

184 APPSUM APPSUM_STATE 10 GESTOPPT
185 APPSUM APPSUM_STATE 10 FEHLER

190 APPSUM ITEM_UNITS 9 kB

191 APPSUM ITEM_TITLE 16 Control DB:
192 APPSUM ITEM_TITLE 16 Programmer:
193 APPSUM ITEM_TITLE 16 SFC DB:

194 APPSUM ITEM_TITLE 16 SFC ST

195 APPSUM ITEM_TITLE 16 Modbus Slave:
196 APPSUM ITEM_TITLE 16 Modbus Master:
197 APPSUM ITEM_TITLE 16 Transient:

200 STARTUP PAGE_TITLE 20 Start Strategy
201 STARTUP LEGEND 11 START

202 STARTUP ITEM_TITLE 18 Hel3start:

203 STARTUP ITEM_TITLE 18 Warmstart:

204 STARTUP ITEM_TITLE 18 Kalttart:

205 STARTUP ITEM_TITLE 18 Start Status:
206 STARTUP ITEM_TITLE 18 Heil3start Zeit:
207 STARTUP ITEM_TITLE 18 Uberschritten Zeit:
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220 COMMS PAGE _TITLE 20 Comms Setup

221 COMMS LEGEND 18 COMMS

222 COMMS DIALOG_TEXT 80 Die vorgenommenen Einstellungen
sind ungultig

223 COMMS DIALOG TITLE 28 Hardwareprifung

224 COMMS DIALOG TEXT 80 WICHTIG: Unterbrechen Sie alle
Comms Verbindungen bevor Sie zum
Fortfahren OK dricken.

229 COMMS COMMS _ITEM 8 AT102

224 COMMS OPTION_BUTTON 8 HARDWARE

230 COMMS COMMS ITEM 8 |IEEE1284

231 COMMS COMMS_PORT 5 CFG

233 COMMS COMMS_PORT 5 SLV

234 COMMS COMMS_PORT 5 MST

235 COMMS COMMS_PORT 5 PBUSL

236 COMMS COMMS_PORT 5 PBUS2

237 COMMS COMMS_PORT 5 ALIN

238 COMMS COMMS_PORT 4 LPT

239 COMMS COMMS_PORT 5 KBD

240 COMMS COMMS ATTR 9 PORT

241 COMMS COMMS ATTR 9 Hardware

242 COMMS COMMS _ATTR 9 Protokoll

243 COMMS COMMS ATTR 9 Knotennr.

244 COMMS COMMS ATTR 9 Baud

245 COMMS COMMS ATTR 9 Paritét

246 COMMS COMMS _ATTR 9 Datenbits

247 COMMS COMMS ATTR 9 Stopbits

248 COMMS COMMS ATTR 9 Timeout

249 COMMS COMMS ATTR 9 Talk Thru

251 COMMS COMMS ITEM 8 Keine

252 COMMS COMMS ITEM 8 SLIN

253 COMMS COMMS ITEM 8 TermCfg

254 COMMS COMMS _ITEM 8 Modbus/S

255 COMMS COMMS _ITEM 8 Modbus/M

256 COMMS COMMS ITEM 8 WDB

259 COMMS COMMS ITEM 8 Leser

261 COMMS COMMS _ITEM 8 KEINE

262 COMMS COMMS _ITEM 8 GERADE

263 COMMS COMMS _ITEM 8 UNGERADE

265 COMMS COMMS _ITEM 8 RS232

266 COMMS COMMS _ITEM 8 R$422

267 COMMS COMMS _ITEM 8 R$485

268 COMMS COMMS ITEM 8 ARCNET
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270 CLOCK PAGE_TITLE 20 Uhr Setup
271 CLOCK LEGEND 11 UHR
272 CLOCK ITEM TITLE 16 Datum:
273 CLOCK ITEM_TITLE 16 Zeit:
274 CLOCK BUTTON_TEXT 12 EINSTELLEN
275 CLOCK BUTTON _TEXT 12 Hr +1
276 CLOCK BUTTON _TEXT 12 Hr-1
290 INTERNAT PAGE TITLE 20 Internationalisieren
291 INTERNAT LEGEND 11 INTERNAT
292 INTERNAT ITEM _TITLE 14 Sprache:
293 INTERNAT ITEM TITLE 14 Datum Format:
294 INTERNAT ITEM TITLE 14 Zeitformat:
295 INTERNAT ITEM _TITLE 14 Dauerformat:
296 INTERNAT BUTTON_TEXT 12 ANDERN
300 INTERNAT LANGUAGE 12 Englisch
301 INTERNAT LANGUAGE 12 Franzosisch
302 INTERNAT LANGUAGE 12 Deutsch
303 INTERNAT LANGUAGE 12 Italienisch
304 INTERNAT LANGUAGE 12 Spanisch
305 INTERNAT LANGUAGE 12 Sprache 5
306 INTERNAT LANGUAGE 12 Sprache 6
307 INTERNAT LANGUAGE 12 Sprache 7
308 INTERNAT LANGUAGE 12 Sprache 8
309 INTERNAT LANGUAGE 12 Sprache 9
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NR. INHALT KLASSE MAX TEXT

310 PANEL PAGE_TITLE 20 Anzeige Setup

311 PANEL LEGEND 11 ANZEIGE

312 PANEL PARA 24 HINTERGRUNDHELLIGKEIT

313 PANEL ITEM_TITLE 32 Helligkeit:

314 PANEL ITEM_TITLE 32 Schoner Helligkeit:

315 PANEL ITEM_TITLE 32 Timeout:

316 PANEL PARA 24 Seiten TIMEOUTS

317 PANEL ITEM_TITLE 32 Home:

318 PANEL ITEM_TITLE 32 Pop-up:

319 PANEL ITEM_TITLE 32 Dateneintrag:

320 PANEL ITEM_UNITS 9 Minuten

321 PANEL ITEM_UNITS 9 Sekunden

322 PANEL ITEM 16 100%

323 PANEL ITEM 16 90%

324 PANEL ITEM 16 80%

325 PANEL ITEM 16 70%

326 PANEL ITEM 16 60%

327 PANEL ITEM 16 50%

328 PANEL ITEM 16 40%

329 PANEL ITEM 16 30%

330 PANEL ITEM 16 20%

331 PANEL ITEM_TITLE 20 Hier kdnnen Sie ein Timeout fir die
Zugriffsebene eingeben (Abschnitt
4.5.5.3). Geben Sie einen Wert ein,
kehrt die Zugriffsebene zu * Gesperrt’
zurtick, wenn die Zeit nach einer
Tastenbetétigung die Timeout Zeit
Uberschreitet.
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340 RES PAGE_TITLE 20 System Auslastung
341 RES LEGEND 11 AUSLASTUNG
342 RES PARA 24 MEMORY/SRAM
343 RES ITEM_TITLE 20 Alm Hist Eintrage:
344 RES PARA 24 MEMORY/DRAM
345 RES ITEM_TITLE 20 DB Namen Speicher:
346 RES ITEM_TITLE 20 DB Name Max L ange:
347 RES ITEM _TITLE 20 Verzeichnis Speich:
348 RES ITEM_TITLE 20 Schrift Speicher:
349 RES ITEM_TITLE 20 Anzeige Speicher:
350 RES ITEM_TITLE 20 LIN Databasis:
351 RES ITEM_TITLE 20 Programmer:
352 RES ITEM_TITLE 20 SFC Daten:
353 RES ITEM_TITLE 20 SFC ST:
354 RES ITEM_TITLE 20 Prog Verz. Eintrage:
355 RES ITEM_TITLE 20 Prog Verz. Max Lan:
356 RES ITEM_TITLE 20 Userverz. Eintr.:
357 RES ITEM_TITLE 20 Userverz. Max Lan:
358 RES ITEM_TITLE 20 AMC Konfig Speicher:
359 RES ITEM_TITLE 20 AMC Trans Speicher:
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360 ACCESS PAGE TITLE 20 Sicherheitszugriff

361 ACCESS LEGEND 11 ZUGRIFF

362 ACCESS INTRO 64 Geben Sie Ebene und Pal3wort ein und
driicken Sie ANDERN

363 ACCESS ITEM _TITLE 18 Aktuelle Ebene:

364 ACCESS ITEM TITLE 18 Neue Ebene:

365 ACCESS ITEM TITLE 18 Pal3wort:

366 ACCESS BUTTON _TEXT 12 ANDERN

367 ACCESS BUTTON _TEXT 12 PASSWORTER

368 ACCESS PAGE TITLE 20 Pal3worter

369 ACCESS PAGE_TITLE 28 Pal3wort bestatigen

370 ACCESS INTRO 64 Geben Sie bitte das Pal3wort der
obersten Ebene erneut ein:

371 ACCESS ACCESS LEVEL 10 GESPERRT

372 ACCESS ACCESS LEVEL 10 BEDIENER

373 ACCESS ACCESS LEVEL 10 S.BETREUER

374 ACCESS ACCESS LEVEL 10 INGENIEUR

375 ACCESS ACCESS LEVEL 10 ADMIN

380 APPMGR PAGE TITLE 20 Appl. Manager

381 APPMGR LEGEND 11 APPMGR

382 APPMGR ITEM _TITLE 16 Datei:

383 APPMGR ITEM _TITLE 16 Status:

384 APPMGR BUTTON _TEXT 12 LADEN

385 APPMGR BUTTON _TEXT 12 LADEN+START

386 APPMGR BUTTON _TEXT 12 ENTLADEN

387 APPMGR BUTTON_TEXT 12 SICHERN

388 APPMGR BUTTON TEXT 12 SICHERN ALS

389 APPMGR BUTTON TEXT 12 LOSCHEN

390 APPMGR BUTTON _TEXT 12 STOP

391 APPMGR BUTTON _TEXT 12 START

392 APPMGR DIALOG TITLE 28 L 6schen bestétigen

393 APPMGR MESSAGE 128 Das Applikationsmanagement wird
schon an anderer Stelle verwendet.

394 APPMGR DIALOG TITLE 28 Sichern

396 APPMENU MENU TITLE 16 Applikation

397 APPMENU LEGEND 11 APPLN

398 SETMENU MENU TITLE 16 Setup

399 SETMENU LEGEND 11 SETUP
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NR. INHALT KLASSE MAX TEXT

400 SPP SPP_STATUS 8 RESET

401 SPP SPP_STATUS 8 LADEN

402 SPP SPP_STATUS 8 PRE_START
403 SPP SPP_STATUS 8 LAUFT

404 SPP SPP_STATUS 8 HALT

405 SPP SPP_STATUS 8 PAUSE

406 SPP SPP_STATUS 8 BEENDET
407 SPP SPP_STATUS 8 FREI

408 SPP SPP_STATUS 8 START_VON
409 SPP SPP_STATUS 8 FEHLER

410 SPP SPP_FP_VALUE 8 GESCHL.
411 SPP SPP_FP_VALUE 8 OFFEN

412 SPP ITEM_TITLE 16 Segment:
413 SPP ITEM_TITLE 16 Sollwert:
414 SPP ITEM_TITLE 16 Steigung:
415 SPP ITEM_TITLE 16 bis:

416 SPP BUTTON_TEXT 12 FERTIG

417 SPP PAGE_TITLE 18 Aktuelles Programm
418 SPP PARA 20 Programm
419 SPP ITEM_TITLE 16 Name:

420 SPP ITEM_TITLE 16 Status:

421 SPP ITEM_TITLE 16 Dauer:

422 SPP ITEM_TITLE 16 Abschluf3:
423 SPP ITEM _TITLE 16 Wiederholungen:
424 SPP Special 1 /

425 SPP PARA 24 Segment

426 SPP ITEM_TITLE 16 Name:

427 SPP ITEM_TITLE 16 Restzeit:

428 SPP BUTTON_TEXT 12 START

429 SPP BUTTON_TEXT 12 HALTEN

430 SPP BUTTON_TEXT 12 ABBRUCH
431 SPP PAGE TITLE 20 Prog. Laden/Sichern
432 SPP ITEM_TITLE 16 Datei Name:
433 SPP BUTTON_TEXT 12 LADEN

434 SPP BUTTON_TEXT 12 SICHERN
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435 SPP BUTTON_TEXT 12 SICHERN ALS

436 SPP BUTTON_TEXT 12 LOSCHEN

437 SPP PAGE_TITLE 20 Programm Planer

438 SPP ITEM_TITLE 17 Datei Name:

439 SPP ITEM_TITLE 17 Start Datum:

440 SPP ITEM_TITLE 17 Start Zeit:

441 SPP ITEM_TITLE 16 Wiederolungen:

442 SPP BUTTON_TEXT 12 LOSCHEN

443 SPP BUTTON_TEXT 12 UBERNEHMEN

444 SPP SPP_CELL 18 SP

445 SPP SPP_CELL_ABBR 8 H

446 SPP SPP_CELL_ABBR 8 S

447 SPP Special 2 Zu

448 SPP SPP_CELL_ABBR 8 R

449 SPP Specia 2 R@

450 SPP SPP_CELL_ABBR 8 Servo SP

451 SPP SPP_CELL_ABBR 8 Servo PV

452 SPP PAGE_TITLE 20 Sichern als...

453 SPP ITEM_TITLE 16 Datei Name:

455 SPP DIALOG_TEXT 80 Uberschreiben

456 SPP DIALOG TITLE 28 PROGRAMM SICHERN

457 SPP BUTTON_TEXT 12 OK

458 SPP BUTTON_TEXT 12 ABBRUCH

459 SPP DIALOG_TEXT 80 L 6schen

460 SPP DIALOG TITLE 28 PROGRAMM LOSCHEN

461 SPP BUTTON_TEXT 12 OK

462 SPP BUTTON_TEXT 12 ABBRUCH

463 SPP DIALOG_TEXT 80 Datel gesichert

464 SPP DIALOG TITLE 28 PROGRAMM SICHERN

465 SPP BUTTON_TEXT 12 OK

466 SPP DIALOG_TEXT 80 Programm Datei nicht gefunden

467 SPP DIALOG_TEXT 80 Programm Datei zu grof3

468 SPP DIALOG_TEXT 80 Datel Lesefehler

469 SPP DIALOG_TEXT 80 Datei Schreibfehler

Visual Supervisor Bedienungsanleitung HA261376GER: Issue 6 5-16



Anpassung

Kapitel 5

5.2.4 Das Verzeichnis (Fortsetzung)

NR. INHALT KLASSE MAX TEXT

470 SPP DIALOG_TEXT 80 Unaufgel 6ste Blockreferenzen

471 SPP DIALOG TEXT 80 Programm |auft bereits

472 SPP DIALOG TEXT 80 Ungenlgender Dateiplatz

473 SPP DIALOG_TEXT 80 Unbekanntes Dateiformat

474 SPP DIALOG_TEXT 80 Verzeichnis bereits geladen

475 SPP DIALOG TEXT 80 Max Anzahl verschachtelter
Unterprogramme erreicht

476 SPP DIALOG TITLE 28 FEHLER PROGRAMM LADEN/
SICHERN

477 SPP BUTTON_TEXT 12 OK

478 SPP MENU_TITLE 11 Programmer

479 SPP LEGEND 11 MONITOR

480 SPP LEGEND 11 PROGRAMME

481 SPP LEGEND 11 PLANER

482 SPP LEGEND 11 VORSCHAU

483 SPP LEGEND 11 VORANZEIGE

484 SPP LEGEND 11 ANDERN

485 SPP LEGEND 11 PROGRAMMER

486 SPP SPP_FP_VALUE 8 KEINEDAT

487 SPP ITEM_TITLE 16 Start von:

488 SPP ITEM_TITLE 16 Name:

489 SPP BUTTON_TEXT 12 ABBRUCH

490 SPP LEGEND 11 START VON

491 SPP BUTTON_TEXT 12 START

492 SPP ITEM_TITLE 16 Dauer:

493 SPP ITEM _TITLE 16 Zeit bis:

494 SPP DIALOG TEXT 80 Ein Programm wurde erstellt. Weiter
mit LADEN?

495 SPP DIALOG TITLE 28 PROGRAMM LADEN

496 SPP PARA 24 Aktuelles Verzeichnis:

497 SPP DIALOG TITLE 28 UNGESICHERTE ANDERUNGEN

498 SPP DIALOG_TEXT 80 Bei dieser Aktion gehen nicht
gesicherte Anderungen verloren

499 SPP DIALOG TITLE 28 RAMPENART ANDERUNG
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500 SPP DIALOG_TEXT 80 In dem zu &ndernden Segment wird
eine andere Rampenart benttigt

501 SPP BUTTON_TEXT 12 NEU

502 SPP PAGE _TITLE 20 Neues Programm

503 SPP PAGE TITLE 20 Programm laden

504 SPP PAGE TITLE 20 Eigenschaften

505 SPP SPP_ HOLDBACK 8 Holdback

506 SPP ITEM_TITLE 16 Betriebsart:

507 SPP ITEM_TITLE 16 Wert:

508 SPP SPP_ HOLDBACK 8 KEIN

509 SPP SPP_ HOLDBACK 8 TIEF

510 SPP SPP_HOLDBACK 8 HOCH

511 SPP SPP_HOLDBACK 8 HO&TI

512 SPP ITEM_TITLE 16 Dauer:

513 SPP BUTTON_TEXT 12 SEG EINFUGEN

514 SPP BUTTON_TEXT 12 SEG LOSCHEN

515 SPP PAGE_TITLE 20 Neues Segment

516 SPP PAGE TITLE 20 L dschen bestétigen

517 SPP ITEM 16 (endlos)

518 SPP MESSAGE 128 Anzeige wird aufgebaut. Bitte warten

519 SPP ITEM_TITLE 16 Typ:

520 SPP SPP_CELL 8 Haltezeit

521 SPP SPP_CELL 18 Sprung

522 SPP SPP_CELL 18 Rampe

523 SPP SPP_CELL 18 Rampe@

524 SPP SPP_CELL 18 ausdruck

525 SPP SPP_CELL 18 Servo SP

526 SPP SPP_CELL 18 Servo PV

528 SPP SPP_CELL 18 Haltezeit

529 SPP SPP_CELL 18 Sprung

532 SPP SPP_CELL 18 Ausdruck

536 SPP ITEM_TITLE 20 Bei Ende:

537 SPP SPP_AT_END 24 Unbestimmte Haltezeit

538 SPP SPP_AT _END 24 Startwerte

539 SPP ITEM_TITLE 16 Ref:
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540 SPP DIALOG_TEXT 80 Programmgrenzen erreicht
550 SPP ITEM_TITLE 20 Steigung Einheit:
551 SPP SPP_RATE_UNITS 16 Sekunden
552 SPP SPP_RATE_UNITS 16 Minuten
553 SPP SPP_RATE_UNITS 16 Stunden
554 SPP SPP_RATE_UNITS 16 Tage
555 SPP DIALOG_TEXT 80 Kein Programm geladen
561 SPP ITEM_TITLE 16 Id:
562 SPP DIALOG_TEXT 80 Gemeinsame Block Ref
570 SPP BUTTON_TEXT 12 SPRUNG
571 SPP BUTTON_TEXT 12 LAYOUT
572 SPP PAGE_TITLE 20 Editor layout
573 SPP ITEM_TITLE 16 Lange SP Namen:
574 SPP ITEM_TITLE 16 Segmentstart:
575 SPP ITEM_TITLE 16 Segmentdauer:
576 SPP ITEM_TITLE 16 Segmentende:
577 SPP ITEM_TITLE 16 Startzeit:
578 SPP ITEM_TITLE 16 Endzeit:
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610 TEST PAGE_TITLE 20 Sel bsttest

611 TEST LEGEND 11 TEST

612 TEST LEGEND 11 BATTERIE

613 TEST LEGEND 11 RELAIS

614 TEST LEGEND 11 RESET

620 TEST PAGE TITLE 20 Batterie Test

621 TEST ITEM_TITLE 2 Batterie Zustand:

622 TEST ITEM 16 LEER

623 TEST ITEM 16 GELADEN

624 TEST ITEM 16 7

625 TEST BUTTON_TEXT 12 BATTERIE

630 TEST PAGE_TITLE 20 Relais Test

631 TEST ITEM_TITLE 22 Relay Zustand:

632 TEST ITEM_TITLE 22 Relais lauft:

633 TEST ITEM _TITLE 22 Comms LED:

634 TEST ITEM 16 OFFEN

635 TEST ITEM 16 GESCHLOSSEN

640 TEST PAGE TITLE 20 Reset Gerét

641 TEST MESSAGE 128 Mit OK wird das Gerét zuriickgesetzt.
Winschen Sie keinen Reset, verlassen
Sie diese Seite.

642 TEST MESSAGE 128 Gerét wird zurlickgesetzt. Bitte
warten.
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700 LOGGING MENU_TITLE 16 Logging

701 LOGGING LEGEND 11 LOGGING

702 LOGGING LEGEND 11 MONITOR

703 LOGGING LEGEND 11 OFF-LINE

704 LOGGING LEGEND 11 BEARBEITEN

705 LOGGING LEGEND 11 GRUPPEN

706 LOGGING PAGE TITLE 20 Logging Monitor

707 LOGGING PAGE TITLE 20 Logging Gruppen

708 LOGGING PAGE TITLE 20 Logging Off-line

709 LOGGING PAGE TITLE 20 Archiv Manage

711 LOGGING ITEM_TITLE 17 Datei Name:

712 LOGGING ITEM_TITLE 17 Datel Typ:

715 LOGGING BUTTON_TEXT 12 MONITOR

716 LOGGING BUTTON_TEXT 12 OFFLINE

717 LOGGING BUTTON_TEXT 12 BEARBEITEN

720 LOGGRP MESSAGE 128 Es sind keine logging Gruppen
konfiguriert

721 LOGGRP ITEM_TITLE 17 Gruppen Name:

722 LOGGRP ITEM _TITLE 17 Logging:

723 LOGGRP ITEM _TITLE 17 Archiv Int:

725 LOGGRP ITEM_TITLE 17 Name Typ:

726 LOGGRP PARA 24 Konfiguration

727 LOGGRP ITEM _TITLE 17 Spaltentitel:

728 LOGGRP ITEM _TITLE 17 Datum Format:

729 LOGGRP ITEM _TITLE 17 Kompr Verhdltnis:

731 LOGGRP BUTTON_TEXT 12 SICHERN

732 LOGGRP BUTTON_TEXT 12 LOG START
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741 LOGGING ITEM 13 ASCII

742 LOGGING ITEM 13 Binar

745 LOGGRP ITEM 13 Normal

746 LOGGRP ITEM 13 Hoch

751 LOGGRP ITEM 13 EIN

752 LOGGRP ITEM 13 AUS

753 LOGGRP ITEM 13 Ereignis

755 LOGGRP ITEM 13 Text

756 LOGGRP ITEM 13 Stundlich

757 LOGGRP ITEM 13 Téaglich

761 LOGGRP ITEM 13 Datum Zeit
762 LOGGRP ITEM 13 Tabellenkalk
763 LOGGRP ITEM 13 Integer

764 LOGGRP ITEM 13 Dauer

765 LOGGRP ITEM 13 Tage

766 LOGGRP ITEM 13 DHMS

767 LOGGRP ITEM 13 Anwesend
768 LOGGRP ITEM 13 Abwesend
779 LOGGING ITEM_UNITS 9 Bytes

780 LOGGING ITEM_UNITS 9 KBytes

781 LOGMON ITEM_TITLE 16 Medium Grole:
782 LOGMON ITEM_TITLE 16 Freier Speicher:
783 LOGMON ITEM_TITLE 16 Logging:

784 LOGMON ITEM_TITLE 16 Freie Zeit:
785 LOGMON ITEM 8 EIN

786 LOGMON ITEM 8 AUS

787 LOGMON ITEM 8 Ereignis

791 LOGOFFL ITEM_TITLE 16 Diskette:

792 LOGOFFL ITEM 12 I naktiv

793 LOGOFFL ITEM 12 Aktiv

794 LOGOFFL ITEM 12 Ubertragen
795 LOGOFFL ITEM 12 Off-Line

797 LOGAMAN MESSAGE 128 Bitte warten...
798 LOGAMAN ITEM_TITLE 16 Datel Grol3e:
799 LOGAMAN BUTTON_TEXT 12 LOSCHEN
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800 CLONE PAGE_TITLE 20 Klonen

801 CLONE LEGEND 11 KLONEN

802 CLONE ITEM 16 System

803 CLONE ITEM 16 Applikation

804 CLONE ITEM 16 ALLE

805 CLONE BUTTON_TEXT 12 EXPORTIEREN

806 CLONE BUTTON_TEXT 12 IMPORTIEREN

807 CLONE INTRO 64 System Daten

808 CLONE ITEM_TITLE 22 Konfig Optionen:

809 CLONE ITEM_TITLE 22 Konfig Resourcen:

810 CLONE ITEM _TITLE 22 Verzeichnisse:

811 CLONE ITEM_TITLE 18 User Seiten:

812 CLONE INTRO 64 Applikation Daten

813 CLONE ITEM _TITLE 22 Control Databasis:

814 CLONE ITEM _TITLE 22 SFCs:

815 CLONE ITEM_TITLE 22 Programme/Rezepte:

816 CLONE ITEM_TITLE 22 User Seiten:

817 CLONE ITEM_TITLE 22 Comms Profile:

818 CLONE BUTTON_TEXT 12 LOSCHEN

819 CLONE BUTTON_TEXT 12 LOSCHEN

820 CLONE ITEM_TITLE 22 Exportieren:

821 CLONE ITEM_TITLE 22 Importieren:

822 CLONE MESSAGE 128 Abbrechen...

823 CLONE DIALOG_TEXT 80 Kein Speichermedium vorhanden.
Legen Sie ein Medium ein und
bestétigen Sie mit OK.

824 CLONE DIALOG TEXT 80 Diese Datel existiert bereits. Mochten
Sie die bestehende Datei
Uberschreiben?

825 CLONE DIALOG TEXT 80 Zielmedium ist voll!

826 CLONE DIALOG TEXT 80 Fehler beim Kopieren der Datei

827 CLONE DIALOG_TEXT 80 Zieldatei existiert, aber Quelldatei
existiert nicht. Entfernen?

828 CLONE DIALOG TEXT 80 Keine .RUN Datei gefunden

829 CLONE DIALOG TEXT 80 Mehrere .RUN Dateien gefunden

See also 1060
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830 UPGRADE PAGE TITLE 20 Firmware Upgrade

831 UPGRADE LEGEND 11 UPGRADE

832 UPGRADE INTRO 64 Upgrade ausfihrbar und/oder
Copyright Daten

833 UPGRADE ITEM_TITLE 16 Kopieren:

834 UPGRADE MESSAGE 128  WARNUNG: WAHREND DES
KOPIERVORGANGSNICHT
ABSCHALTEN

835 UPGRADE MESSAGE 128  Entfernen Sie das Speichermedium
und aktivieren Sie den Kreis

836 UPGRADE DIALOG ITEM TITLE 24 Ungentigender Speicher:

837 UPGRADE DIALOG_ ITEM _TITLE 24  bytesbenétigt

838 UPGRADE DIALOG ITEM TITLE 24  bytesverflgbar

839 CLONE DIALOG_TEXT 80 Speichermedium defekt. Ersetzen
und mit OK fortfahren.

840 AGP PAGE_TITLE 20 Ubersicht

841 AGP LEGEND 11 UBERSICHT

842 AGP BUTTON_TEXT 12 AUTO

843 AGP BUTTON_TEXT 12 HAND

845 AGP BUTTON_TEXT 8 ANSICHT

846 AGP BUTTON_TEXT 8 LIVE

850 AUTODB PAGE-TITLE 20 DB autom. erstellen

851 AUTODB LEGEND 11 ERSTELLEN

852 AUTODB ITEM_TITLE 16 Programmer:

853 AUTODB ITEM_TITLE 16 Kreise:

854 AUTODB ITEM_TITLE 16 E/A Module:

855 AUTODB ITEM_TITLE 16 E/A Kandle:

856 AUTODB ITEM_TITLE 16 E/A Erwartet:

857 AUTODB ITEM_TITLE 16 E/A Aktuell:

858 AUTODB ITEM_TITLE 16 Logging:

860 AUTODB INTRO 64 DB von Knoten 1-8 erstellen

861 AUTODB INTRO 64 Dasfolgendeist die
Zusammenfassung aller erstellten
Blocke.

862 AUTODB INTRO 64  APPMGR zum Laden der
Datenbasis verwenden.

863 AUTODB DIALOG_TITLE 28 Datenbasis sichern

865 AUTODB ITEM_TITLE 16 Erstellen:

866 AUTODB ITEM_TITLE 16 Block Anzahl:

867 AUTODB ITEM_TITLE 16  Gefundene Knoten:

868 AUTODB ITEM_TITLE 16 Datei:

869 AUTODB ITEM_TITLE 16 Knoten:

870 AUTODB BUTTON_TEXT 12 ERSTELLEN
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NR. INHALT KLASSE MAX TEXT

900 DIAGMENU PAGE_TITLE 20 Diagnose

901 DIAGMENU LEGEND 11 DIAG

910 AMCDIAG LEGEND 11 MODBUS/M

911 AMCDIAG PAGE_TITLE 20 Modbus Master Diag

912 AMCDIAG ITEM _TITLE 27 Anfragen — verloren:

913 AMCDIAG ITEM_TITLE 27 Anfragen — abgebrochen:
914 AMCDIAG ITEM_TITLE 27 Anfragen — gesamt:

915 AMCDIAG ITEM_TITLE 27 Antworten — vollstandig:
916 AMCDIAG ITEM _TITLE 27 Antworten — abgewiesen:
917 AMCDIAG ITEM_TITLE 27 Antworten — Timed Out:
918 AMCDIAG ITEM_TITLE 27 Antworten — Verbindungsfehl.:
919 AMCDIAG ITEM _TITLE 27 Gesamte zyklische Updates:
920 AMCDIAG ITEM_TITLE 27 Verspétete zykl. Updates:
921 AMCDIAG ITEM_TITLE 27 Gerétefehler:

922 AMCDIAG ITEM_TITLE 27 Komm. Kanalfehler:

923 AMCDIAG ITEM_TITLE 27 Zeilennummer:

924 AMCDIAG ITEM_TITLE 27 Geréteadresse:

925 AMCDIAG BUTTON_TEXT 12 RESET

929 AMCDIAG ITEM 8 <ALLE>

930 MAINTMEN MENU TITLE 16 Wartung

931 MAINTMEN LEGEND 11 WARTUNG

932 FILEMGR PAGE TITLE 20 Datei Manager

933 FILEMGR LEGEND 11 DATEI MGR

934 FILEMGR ITEM_TITLE 16 Laufwerk:

935 FILEMGR ITEM_TITLE 16 Filter:

936 FILEMGR ITEM_TITLE 16 Datei:

937 FILEMGR ITEM_TITLE 16 Grole:

938 FILEMGR ITEM_TITLE 16 Freier Speicher:

939 FILEMGR ITEM_UNITS 9 Bytes

940 FILEMGR BUTTON_TEXT 12 KOPIEREN

941 FILEMGR BUTTON_TEXT 12 LOSCHEN

942 FILEMGR PAGE_TITLE 20 Datel kopieren

943 FILEMGR PARA 24 Kopieren nach

944 FILEMGR PAGE TITLE 20 L 6schen bestétigen
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5.2.4 Das Verzeichnis (Fortsetzung)

NR. INHALT KLASSE MAX TEXT

951 AGP ITEM_TITLE 12 Fehlt

952 AGP ITEM _TITLE 12 Falsch

953 AGP ITEM_TITLE 12 Unbekannt
954 AGP ITEM_TITLE 12 Comm fehler
961 AGP ITEM_TITLE 12 Fahlerbruch
962 AGP ITEM _TITLE 12 CJC Fehler
963 AGP ITEM_TITLE 12 Ungebraucht
964 AGP ITEM_TITLE 12 OP Sat
965 AGP ITEM_TITLE 12 Init

966 AGP ITEM _TITLE 12 Inv Cal
968 AGP ITEM_TITLE 12 Mod Fehler
970 AGP ITEM_TITLE 3 Al2

971 AGP ITEM_TITLE 3 Dl4

972 AGP ITEM _TITLE 3 DO4

973 AGP ITEM _TITLE 3 AQO2

974 AGP ITEM_TITLE 3 Al3

975 AGP ITEM_TITLE 3 DI8

976 AGP ITEM _TITLE 3 Al4

977 AGP ITEM _TITLE 3 AO4

978 AGP ITEM_TITLE 3 DO8

979 AGP ITEM_TITLE 3 Al4

980 AGP ITEM_TITLE 3 Dl6

990 AGP ITEM _TITLE 16 XP

991 AGP ITEM_TITLE 16 TI

992 AGP ITEM_TITLE 16 TD

993 AGP ITEM_TITLE 16 RCG

994 AGP ITEM _TITLE 16 CBH

995 AGP ITEM_TITLE 16 CBL

996 AGP ITEM_TITLE 16 MR

997 AGP ITEM_TITLE 16 Act

1000 AGP PAGE_TITLE 20 FB Manager
1001 AGP LEGEND 11 FB MGR
1002 FB_MGR ITEM_TITLE 16 Blockname:
1003 FB_MGR ITEM_TITLE 16 Blocktyp:
1004 FB_MGR ITEM _TITLE 16 von:

1005 FB_MGR ITEM _TITLE 4 ms

1006 FB_MGR ITEM_TITLE 16 Updaterate:
1007 FB_MGR ITEM_TITLE 16 Updaterate:
1008 FB_MGR ITEM_TITLE 16 Updaterate:
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NR. INHALT KLASSE MAX TEXT

1010 ACCESS INTRO 64 User ID und Paldwort, dann LOG ON
dricken

1011 ACCESS ITEM TITLE 18 | dent:

1012 ACCESS ITEM _TITLE 18 Name:

1013 ACCESS BUTTON _TEXT 12 LOG ON

1014 ACCESS ITEM TITLE 18 Zugriff:

1015 ACCESS PAGE TITLE 20 User Pal3wort

1016 ACCESS INTRO 64 Geben Sie hitte das User Paldwort
erneut ein:

1017 ACCESS BUTTON_TEXT 12 PASSWT

1018 ACCESS BUTTON_TEXT 12 USER

1020 ACCESS BUTTON_TEXT 12 LOG OFF

1021 ACCESS INTRO 64 Wechseln zu Multi-User Modus mit
OK. Informationen Uber Pal3wort
finden Sie in der Dokumentation

1023 ACCESS PAGE TITLE 20 Multi-User Wahl

1024 ACCESS DIALOG_TEXT 80 Wechsel zu Multi-User Modus ist
nicht widerrufbar! Bestatigen Sie mit
OK.

1025 ACCESS DIALOGUE TITLE 28 Multi-User Modus bestét.

1026 ACCESS COL_TITLE 10 | dentitét

1027 ACCESS COL _TITLE 10 Referenz

1028 ACCESS COL _TITLE 10 Name

1029 ACCESS COL_TITLE 10 Zugriff

1030 ACCESS ITEM TITLE 18 | dentitét:

1031 ACCESS ITEM TITLE 18 Pal3wort:

1032 ACCESS ITEM TITLE 18 Bestétigen:

1033 ACCESS BUTTON _TEXT 12 NEU

1034 ACCESS BUTTON _TEXT 12 LOSCHEN

1035 ACCESS DIALOGUE TITLE 28 User |6schen

1036 ACCESS DIALOGUE TITLE 28 Neuer User

1037 ACCESS MESSAGE 128 Eintrége werden sortiert. Bitte warten
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5.2.4 Das Verzeichnis (Fortsetzung)

NR. INHALT KLASSE MAX TEXT

1060 CLONE* ITEM_TITLE 22 Formen:

1090 MSG PAGE_TITLE 20 Meldungen

1091 MSG LEGEND 11 MELD LISTE
1092 ALMMENU LEGEND 11 MELDUNGEN
1093 MSG MESSAGE 16 <Keine>

1100 RECIPE LEGEND 11 REZEPT

1101 RECIPE MENU_TITLE 16 Rezept

1102 RECIPE BUTTON_TEXT 12 DOWNLOAD
1103 RECIPE BUTTON_TEXT 12 ABBRUCH

1104 RECIPE BUTTON_TEXT 12 LADEN

1105 RECIPE BUTTON_TEXT 12 SICHERN

1106 RECIPE BUTTON_TEXT 12 SICHERN ALS
1107 RECIPE BUTTON_TEXT 12 SPEICHERN

1108 RECIPE BUTTON_TEXT 12 SPEICHERN ALS
1109 RECIPE BUTTON_TEXT 12 NEU

1110 RECIPE BUTTON_TEXT 12 LOSCHEN

1111 RECIPE BUTTON_TEXT 12 ZEILE EINFUG
1112 RECIPE BUTTON_TEXT 12 LOSCHEN

1113 RECIPE BUTTON_TEXT 12 EINFUGEN

1114 RECIPE BUTTON_TEXT 12 ERSTELLEN

1115 RECIPE BUTTON_TEXT 12 ZEILEN

1120 RECIPE LEGEND 11 REZEPTE

1121 RECIPE PAGE TITLE 20 Rezept Laden/Sichern
1122 RECIPE LEGEND 11 STATUS

1123 RECIPE PAGE_TITLE 20 Rezept Status
1124 RECIPE ITEM_TITLE 16 Downloaded zu:
1125 RECIPE ITEM_TITLE 16 Version:

1126 RECIPE ITEM_TITLE 16 Geandert von:
1127 RECIPE ITEM_TITLE 16 Am:

1128 RECIPE ITEM_TITLE 16 Timeout:

1130 RECIPE ITEM_TITLE 16 Status:

1131 RECIPE ITEM 12 RESET

1132 RECIPE ITEM 12 DOWNLOADING
1133 RECIPE ITEM 12 BEENDET

1134 RECIPE ITEM 12 FEHLER

1140 RECIPE DIALOG TITLE 28 REZEPT FEHLER
1141 RECIPE MESSAGE 128 Rezept Datei wurde nicht gefunden
1142 RECIPE MESSAGE 128 Rezept Datei Grenzen erreicht

* Weitere Begriffe zu KLONEN finden Sie bei den Nummern 800 bis 829.
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NR. INHALT KLASSE MAX TEXT

1143 RECIPE MESSAGE 128 Ungultige Block Referenz(en)

1144 RECIPE MESSAGE 128 Rezept Download |auft

1145 RECIPE MESSAGE 128 Unbekanntes Dateiformat

1146 RECIPE MESSAGE 128 Datei Schreibfehler

1150 RECIPE LEGEND 11 MONITOR

1151 RECIPE PAGE_TITLE 20 Rezept Monitor

1152 RECIPE PAGE TITLE 20 SP

1153 RECIPE PAGE_TITLE 20 SP(Live)

1154 RECIPE PAGE TITLE 20 PV

1155 RECIPE PAGE _TITLE 20 Speichern

1160 RECIPE PAGE TITLE 20 RCP

1161 RECIPE ITEM_TITLE 16 ld:

1162 RECIPE ITEM _TITLE 16 Datel Name:

1163 RECIPE ITEM_TITLE 16 Linie:

1164 RECIPE ITEM _TITLE 16 Rezept Name:

1165 RECIPE ITEM_TITLE 16 Variable Name:

1168 RECIPE ITEM 8 FALSCH

1169 RECIPE ITEM 8 WAHR

1170 RECIPE LEGEND 11 ANDERN

1171 RECIPE PAGE TITLE 20 Rezept Editor

1172 RECIPE ITEM_TITLE 16 Verifizieren:

1173 RECIPE PARA 24 Tag Referenzen

1174 RECIPE ITEM_TITLE 16 SP:

1175 RECIPE ITEM_TITLE 16 Monitor:

1176 RECIPE ITEM_TITLE 16 Speichern:

1180 RECIPE DIALOG TITLE 28 Neues Rezept

1181 RECIPE DIALOG TITLE 28 Neues Rezept speichern

1182 RECIPE DIALOG TITLE 28 Rezept 16schen

1183 RECIPE DIALOG_TEXT 80 L 6schen

1184 RECIPE DIALOG TITLE 28 SICHERN

1185 RECIPE DIALOG_TITLE 28 SICHERN ALS...

1186 RECIPE ITEM _TITLE 16 Datel Name:

1187 RECIPE DIALOG_TITLE 28 Rezept Datei laden

1188 RECIPE DIALOG TEXT 80 Rezept Datei ist bereits geladen.

1189 RECIPE DIALOG_TITLE 28 UNGESICHERTE ANDERUNGEN

1190 RECIPE DIALOG TEXT 80 Bei dieser Aktion gehen nicht
gesicherte Rezept Anderungen
verloren.

1191 RECIPE DIALOG_TEXT 80 Uberschreiben

1192 RECIPE DIALOG TITLE 28 Variable |6schen

1193 RECIPE DIALOG_TITLE 28 Eigenschaften

1194 RECIPE DIALOG_TITLE 28 Variable einfligen
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NR. INHALT KLASSE MAX TEXT
1195 RECIPE DIALOG TITLE 28 REZEPT DATEI LOSCHEN
1196 RECIPE DIALOG TITLE 28 ERSTELLEN ALS...
1197 RECIPE DIALOG TITLE 28 ZEILE WAHLEN
1198 RECIPE DIALOG TITLE 28 Rezept speichern
1199 RECIPE DIALOG_TEXT 80 Speichern
1200 BATCH LEGEND 11 BATCH
1201 BATCH MENU_TITLE 16 Batch
1202 BATCH BATCH_STATE 12 RESET
1203 BATCH BATCH_STATE 12 LEERLAUF
1204 BATCH BATCH_STATE 12 START
1205 BATCH BATCH_STATE 12 LAUFT
1206 BATCH BATCH_STATE 12 BEENDET
1207 BATCH BATCH_STATE 12 HALTEN
1208 BATCH BATCH_STATE 12 HALT
1209 BATCH BATCH_STATE 12 NEUSTART
1210 BATCH BATCH_STATE 12 PAUSE
1211 BATCH BATCH_STATE 12 PAUSE
1212 BATCH BATCH_STATE 12 WEITER
1213 BATCH BATCH_STATE 12 STOP
1214 BATCH BATCH_STATE 12 GESTOPPT
1215 BATCH BATCH_STATE 12 ABBRUCH
1216 BATCH BATCH_STATE 12 ABGEBROCHEN
1217 BATCH BATCH_STATE 12 FEHLER
1220 BATCH LEGEND 11 BATCHES
1221 BATCH PAGE_TITLE 20 Batch laden
1222 BATCH ITEM TITLE 16 Datei Name:
1223 BATCH ITEM_TITLE 16 Rezept Name:
1224 BATCH ITEM_TITLE 16 Id:
1225 BATCH ITEM_TITLE 16 Status:
1226 BATCH ITEM_TITLE 16 Gestartet am:
1227 BATCH ITEM TITLE 16 Phase:
1228 BATCH ITEM_TITLE 16 Batch Id:
1229 BATCH ITEM_TITLE 16 Beendet am:
1230 BATCH BUTTON_TEXT 12 LADEN
1231 BATCH BUTTON_TEXT 12 START
1232 BATCH BUTTON_TEXT 12 HALTEN
1233 BATCH BUTTON_TEXT 12 NEUSTART
1234 BATCH BUTTON_TEXT 12 ABBRUCH
1235 BATCH BUTTON_TEXT 12 RESET
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NR. INHALT KLASSE MAX TEXT

1236 BATCH BUTTON_TEXT 12 ANMERKUNG

1237 BATCH BUTTON_TEXT 12 SICHERNALS

1238 BATCH BUTTON_TEXT 12 ERSTELLEN

1240 BATCH LEGEND 11 STATUS

1241 BATCH PAGE_TITLE 20 Batch Status

1245 BATCH PAGE TITLE 20 Batch Start

1250 BATCH DIALOG TITLE 28 BATCH FEHLER

1251 BATCH MESSAGE 128 Batch Datei nicht gefunden

1252 BATCH MESSAGE 128 Batch Datei Grenzen erreicht

1253 BATCH MESSAGE 128 Unguiltige Block Referenz(en)

1254 BATCH MESSAGE 128 Falscher Block Status

1255 BATCH MESSAGE 128 Ungultiges Dateiformat

1256 BATCH MESSAGE 128 Datei Schreibfehler

1257 BATCH MESSAGE 128 Falscher Block

1258 BATCH MESSAGE 128 Ungiltige Verzeichnis Referenzen

1259 BATCH MESSAGE 128 Falsches Pal3wort

1260 BATCH MESSAGE 128 Geteilte Block Referenz(en)

1270 BATCH DIALOG TITLE 28 Batch Start bestétigen

1271 BATCH DIALOG _TEXT 80 Bestétigen Sie bitte den Batch Start.

1272 BATCH DIALOG_TEXT 80 Bitte bestétigen Sie das Pal3wort fur
den Batch Start.

1273 BATCH ITEM _TITLE 16 Pal3wort:

1280 BATCH DIALOG TITLE 28 BATCH ANMERKUNG

1281 BATCH DIALOG_TEXT 80 Batch Knoten hinzufugen.

1282 BATCH ITEM_TITLE 16 Anmerkung:

1285 BATCH DIALOG TITLE 28 SICHERN ALS ..

1286 BATCH DIALOG _TEXT 80 Batch Datei sichern

1287 BATCH ITEM_TITLE 16 Datei Name:

1288 BATCH DIALOG TITLE 28 SICHERN

1289 BATCH DIALOG _TEXT 80 Uberschreiben

1290 BATCH DIALOG TITLE 28 ERSTELLEN ALS..

1292 BATCH ITEM_TITLE 16 Rezept Linie:

1293 BATCH ITEM_TITLE 16 Anzeige Gruppe:

1294 BATCH ITEM _TITLE 16 Meldung:

1295 BATCH ITEM _TITLE 16 Log Gruppe:

1296 BATCH ITEM_TITLE 16 Log Report:
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5.2.5 Anzeigeanpassung mit Hilfe des Verzeichnisses

Sie haben die Moglichkeit, die Standard Anzeige auf Ihre Applikation anzupassen,
indem Sie einzelne Verzeichniseintrdge als ‘leer’ definieren. Ein leerer
Verzeichniseintrag iibernimmt die Form ““S<N>,”” in der .uyl Datei. Beachten Sie,
dal3 das “,” das letzte Zeichen der Zeile darstellt. Setzen Sie maximal ein
Leerzeichen hinter das Komma. Setzen Sie einen der Eintrige der folgenden Tabelle
auf ‘leer’, wird die Funktion aus der Standard Anzeige entfernt.

Anmerkung: Setzen Sie nur Eintrége, die in der Tabelle aufgefihrt sind auf ‘leer’.

NR. INHALT TEXT FUNKTION
62 ALMMENU ANMERKUNG Einfiigen von Anmerkungen in die Alarm

Historie

430 SPP ABBRUCH Abbrechen von Programmen

436  SPP LOSCHEN L 6schen eines Programms

481  SPP PLANER Planen von Programmen

482  SPP VORSCHAU Programm Voransicht

4833  SPP VORANZEIGE  kombinierte Live/Vorschau Ansicht von
Programmen

484  SPP ANDERN Andern von Programmen

490 SPP START VON Start von einem Programmpunkt

570 SPP SPRUNG Uberspringen des aktuellen Segment

712 LOGGRP Datei Typ: Datei Type ASCII oder PACKED

725 LOGGRP Name Typ: Typ des Log Datei Namens

727  LOGGRP Spaltentitel: Freigabe/sperren der Spaltentitle in ASCII
Dateien

728 LOGGRP Datum Format: Format von Datum/Zeit in ASCII Dateien
729 LOGGRP Kompr Verhdltnis: Kompression der Daten in PACKED Dateien
732  LOGGRP LOG START Sofortiges Speichern eines ASCII Beispiels

1018 ACCESS USER Wechseln zu Multi-User Zugriff

1108 RCP SPEICHERN ALS Speichern aktueller (live) Werte zu einem
neuen Rezept

1111 RCP ZEILE EINFUG  Produktions Zeile zu Rezept Datei hinzufiigen

1114 RCP ERSTELLEN Neue Rezept Datei erstellen

1115 RCP ZEILEN Alle Produktions Zeilen anzeigen

1234 BATCH ABBRUCH Laufende Batch abbrechen

1236 BATCH ANMERKUNG  Batch Anmerkung einflgen

1238 BATCH ERSTELLEN Neue Batch Datei erstellen

Visual Supervisor Bedienungsanleitung HA261376GER: Issue 6 5-32



Anpassung Kapitel 5
5.3 Das Fehler Textverzeichnis

Das Fehler Textverzeichnis hat folgenden Inhalt:

NR. CODE TEXT

E1l 8301 Bad template

E2 8302 Bad block number

E3 8303 No free blocks

E4 8304 No free database memory

ES 8305 Not allowed by block create

E6 8306 Inuse

E7 8307 Max length =

E8 8308 No spare databases

E9 8309 Not enough memory

E10 8320 Bad library file

E1ll 8321 Bad template in library

E12 8322 Bad server

E13 8323 Cannot create EDB entry

E14 8324 Bad file version

E15 8325 Bad template spec

E16 8326 Unable to make block remote

E17 8327 Bad parent

E18 8328 Corrupt datain .DBF file

E19 8329 Corrupt block spec

E20 832A Corrupt block data

E21 832B Corrupt pool data

E22 832C No free resources

E23 832D Template not found

E24 832E Template resource fault

E25 8330 Cannot start

E26 8331 Cannot stop

E27 8332 Empty database

E28 8333 Configurator in use

E29 8340 .DBF file write failed

E30 8341 More than one .RUN file found

E31 8342 .RUN file not found

E32 834A Connection source is not an O/P

E33 834B Multiple connection to same I/P

E34 834C Connection destination not 1/P

E35 834D No free connection resources

E36 834E Bad conn. Src/dest block/field

E37 834F Invalid connection destination

E38 8350 Hot start switch is disabled

E39 8351 No database was running

E40 8352 Real-time clock is not running

E41 8353 Root block clock is not running

E42 8354 Hotstart time was exceeded

E43 8355 Root block isinvalid

E44 8356 Too many control loops

E45 8357 Coldstart switch is disabled
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5.3 Das Fehler Textverzeichnis (Fortsetzung)
Auch mit dem Fehler Textverzeichnis haben Sie die M 6glichkeit:

1. jeden Text (Fehler Meldung) im Fehler Textverzeichnis durch einen auf lhre
Applikation passenden Text zu ersetzen und/oder

2. jewellsein neues Textverzeichnis fur bis zu zehn unterschiedliche Sprachen zu
erstellen.

5.3.1 Andern von Fehler Meldungen

Das Fehler Textverzeichnisist Teil der _system.uyl Datei. Beim Andern verwenden Sie
die gleiche Vorgehensweise wie beim Andern des System Textverzei chnisses:

1. Suchen Sieim Fehler Textverzeichnis den Text, den Sie ersetzen mochten.

2. Notieren Sie die Referenznummer.

3. Geben Sie die Referenznummer gefolgt vom neuen Text in folgendem Format ein:
E<N> <Text>

wobei:

<N> die Referenznummer und

<Text> der Ersatztext ist.

Zum Beispiel: E7,Datei nicht gefunden.

5.3.2 Erstellen von Fehlertexten in einer neuen Sprache

Verwenden Sie fur ein Textverzeichnisin einer neuen Sprache die Namen _error.uyl,
_errorl.uyl, error2.uyl bis_error9.uyl, (ein Verzeichnis fir jeweils eine neue Sprache).

Gehen Siewiefolgt vor:

Verwenden Sie Excel oder ein ahnliches Tabellenkal kulations Programm:

1. Schreiben Siein die erste Spalte die Referenznummer von E1 bis E45.
2. Geben Siein der zweiten Spalte die dazugehtrigen Code Nummern ein.

3. Inder dritten Zeile kdnnen Sie nun den Text in der entsprechenden Sprache
eingeben.
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5.4 Das Ereignis Textverzeichnis
Bei der Auslieferung enthalt das Ereignis Textverzeichnis folgenden Inhalt.

V11 bis V13 verwenden die User ID, V110 bis 116 den Rezept Datel Name oder den

Rezept Namen.
NR. EREIGNISNAME MAX LANGE MAX LANGE
1/4VGA SVGA

V1 Clock set 16 Zeichen 16 Zeichen
V2  Scramble key set 16 Zeichen 16 Zeichen
V10  Access change 16 Zeichen 16 Zeichen
V1l Logon 8 Zeichen 16 Zeichen
V12 Log off 8 Zeichen 16 Zeichen
V13 Log fail 8 Zeichen 16 Zeichen
V21 AMC mem full 16 Zeichen 16 Zeichen
V22  Wr Fail 16 Zeichen 16 Zeichen
V31 ITD mem full 16 Zeichen 16 Zeichen
V41 Database Loaded 16 Zeichen 16 Zeichen
V42  Database Started 16 Zeichen 16 Zeichen
V44  Database Resumed 16 Zeichen 16 Zeichen
V45  Database Restart 16 Zeichen 16 Zeichen
V46  Database Stopped 16 Zeichen 16 Zeichen
V47  Database Saved 16 Zeichen 16 Zeichen
V48  Database Unload 16 Zeichen 16 Zeichen
V50 Late 8 Zeichen 16 Zeichen
V51 Loaded 8 Zeichen 16 Zeichen
V52 NoFile 8 Zeichen 16 Zeichen
V53 Too big 8 Zeichen 16 Zeichen
V54 Badrefs 8 Zeichen 16 Zeichen
V55 Schload 8 Zeichen 16 Zeichen
V56 Run 8 Zeichen 16 Zeichen
V57 Held 8 Zeichen 16 Zeichen
V58 Resume 8 Zeichen 16 Zeichen
V59  Abort 8 Zeichen 16 Zeichen
V60 Finish 8 Zeichen 16 Zeichen
V62 Heldback 8 Zeichen 16 Zeichen
V63 Restart 8 Zeichen 16 Zeichen
V64  Overnest 8 Zeichen 16 Zeichen
V65 Bad Prog 8 Zeichen 16 Zeichen
V66 SchAbrt 8 Zeichen 16 Zeichen
V67 OverLims 8 Zeichen 16 Zeichen
V68 Early 8 Zeichen 16 Zeichen
V69 Ramp Dis 8 Zeichen 16 Zeichen
V70 DBN Mem Full 16 Zeichen 16 Zeichen
V71 Bad SYSTEM.RES 16 Zeichen 16 Zeichen
V72 Bad_ SYSTEM.OPT 16 Zeichen 16 Zeichen
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NR. EREIGNISNAME MAXLANGE MAX LANGE
1/4VGA SVGA
V80 No.GWF Found 16 Zeichen 16 Zeichen
V82 Created .GWF 16 Zeichen 16 Zeichen
V83 ExtraModbus/S 16 Zeichen 16 Zeichen
V110 Load 8 Zeichen 16 Zeichen
V111 Download 8 Zeichen 16 Zeichen
V112 Complete 8 Zeichen 16 Zeichen
V113 Failed 8 Zeichen 16 Zeichen
V114 Abort 8 Zeichen 16 Zeichen
V115 Capture 8 Zeichen 16 Zeichen
V116 Save 8 Zeichen 16 Zeichen
V120 Load 8 Zeichen 16 Zeichen
V121 Start 8 Zeichen 16 Zeichen
V122 Hold 8 Zeichen 16 Zeichen
V123 Abort 8 Zeichen 16 Zeichen
V124 Reset 8 Zeichen 16 Zeichen
V125 Restart 8 Zeichen 16 Zeichen
V126 Complete 8 Zeichen 16 Zeichen
V127 Save 8 Zeichen 16 Zeichen
V128 Pause 8 Zeichen 16 Zeichen
V129 Resume 8 Zeichen 16 Zeichen
V130 Stop 8 Zeichen 16 Zeichen
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5.4 Das Ereignis Textverzeichnis (Fortsetzung)
Ebenso wie bei den zuvor beschriebenen Textverzeichnissen kdnnen Sie:

1. jeden Text (Ereignis Meldung) im Ereignis Textverzeichnis durch einen auf Ihre
Anwendung passenden Text ersetzen und/oder

2. ein neues Textverzeichnisin einer neuen Sprache erstellen.

5.4.1 Andern von Ereignis Meldungen
Das mitgelieferte Ereignis Textverzeichnisist Teil der _system.uyl Datei.

Beim Andern verwenden Sie die gleiche Vorgehensweise wie beim Andern des System
Textverzeichnisses:

1. Suchen Sieim Ereignis Textverzeichnis den Text, den Sie ersetzen mochten.

2. Notieren Sie die Referenznummer.

3. Geben Sie die Referenznummer, gefolgt vom neuen Text in folgendem Format ein:
V<N> <Text>

wobei:

<N> die Referenznummer und

<Text> der Ersatztext ist.

Zum Beispiel: V41,Appl. geladen.

5.4.2 Erstellen eines Fehlertextes in einer neuen Sprache

Verwenden Sie flr ein Textverzeichnisin einer neuen Sprache die Namen _event.uyl,
_eventl.uyl, event2.uyl bis_event9.uyl, (ein Verzeichnis fir jeweils eine neue Sprache).

Gehen Siewie folgt vor:
Verwenden Sie Excel oder ein ahnliches Tabellenkal kulations Programm:
1. Schreiben Siein die erste Spalte die Referenznummer von V1 bisV116.

2. Inder dritten Zeile konnen Sie nun den Text in der entsprechenden Sprache
eingeben.

Sichern Sie die Datei im CSV Format.
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5.5 Das User Textverzeichnis

Dieses anfangs leere Verzeichnis steht |hnen zur Verfigung, wenn Sie eigene Texte fur
die Home Seite und Benutzer Bildschirme eingeben mdchten. Des weiteren stehen Ihnen
Verzeichnisse fur andere Sprachen zur Verfiigung. Verwenden Sie das User
Textverzeichnis in Verbindung mit dem User Screen Editor. Weitere Details finden Sie
im The User Screen Editor Handbook (Bestellnummer HA260749 UQ05).

Erstellen Sie fir jede System Datel eine eigene User Textdatel.

Dateinamen und Eingabeform entsprechen dem Muster der _system.uyl Datei.
Dateinamen sind:

_user.uyl fur die Dateien mit den Texten in der entsprechenden Heimatsprache.
_user<n>.uyl fur Dateien mit anderssprachigen Texten.

n wird durch einen Wert zwischen 0 und 9 ersetzt, wobei Sie fir jede Sprache eine Zahl
verwenden.

Verwenden Sie bel der Eingabe folgende Form:
U<N>,<Text>

wobei:

<N> die Referenznummer und

<Text> der Ersatztext ist.

Das Verzeichnis konnen Sie aus maximal 200 Eingaben mit jeweils bis zu 32 Zeichen
aufbauen.

5.6 Das Programmer Textverzeichnis

Das Programmer Textverzeichnis besteht aus von Ihnen erstellten Texten fir die Anzeige
des Sollwert Text Editors. Weitere Informationen finden Sieim *“ Setpoint Program
Editor Handbook” (Bestellnummer HA261134U005). Die Eintrége laufen Uber den User
Text, werden also im User Textverzeichnis _user.uyl gespeichert.

Verwenden Sie bel der Eingabe folgende Form:

P<N> < Text>

wobei:

<N> die Referenznummer und

<Text> der Ersatztext ist.

Das Verzeichnis kann aus 200 Eingaben mit jewells bis zu 16 Zeichen bestehen.
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5.7 Anzeigenavigation

Anzeigenavigation - dieser Begriff beschreibt das Vorgehen beim Ausfihren einer
Aufgabe oder Aufrufen eines Objekts.

In diesem Abschnitt finden Sie:

1. DieAnzeigenavigations Datei (Abschnitt 5.7.1)
Die Versionen
Codierung - Die Leere Anzeige Version, _system.pnl
Codierung - Die Applikation Anzeige Version, _default.pnl
Andern der _default.pnl Datei (Abschnitt 5.7.2)
3. Zeilenarten (Abschnitt 5.7.3)
Anzeige Agent Deklaration
Anzeige Treiber Deklaration
Home Seite Deklaration
Grund Seite Deklaration
Initialisierungs Seite Deklaration
4. Agentenarten (Abschnitt 5.7.4)

N

Die Architektur der Standard Oberfléche ist in der Anzeigenavigations Datei, auch .pnl
Datei genannt, festgelegt. In diesem Abschnitt finden Sie diese Datei beschrieben. Es

wird erkléart, wie Sie die Anzeige auf 1hre Anspriiche anpassen konnen.

Die Architektur der Benutzer Bildschirm Anzeige wird im User Screen Editor aufgebaut

und in anderen Dateien gespeichert. Weitere Informationen tber den Aufbau der
Benutzer Bildschirme finden Sie im User Screen Editor Handbook (Bestellnummer
HA260749U005).
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5.7.1 Die Anzeigenavigations Datei

5.7.1.1 DIE VERSIONEN
Jedes Gerét kann bis zu drei Versionen der Anzeigenavigations Datei in der Software
enthalten. Zwei dieser Dateien werden im ROM gespeichert. Die Dateien finden Sie
unter den Namen <appname>.pnl, _default.pnl und _system.pnl, mit den ROM Kopien
von _default.pnl und _system.pnl.

Jede dieser Versionen besteht hauptsachlich aus einer Liste von Agenten mit
verschiedenen, das Verhalten bestimmenden Parametern. Einige dieser Parameter sind
Agent spezifisch, andere allgemein.

Die Codierungen fur _system.pnl (die Leere Anzeige Version) und _default.pnl (hier die
Applikation Anzeige Version genannt) folgen.

Haben Sie eine Applikation geladen (z. B. <appname>), sucht das System nach
<appname>.pnl. Diese Version wurde extra fur die Applikation erstellt und generiert
eine applikationsspezifische Oberflache. Bel Geréten die regelméaiig verschiedene
Applikationen abarbeiten, ist fir jede Applikation eine <appname>.pnl Datei
vorhanden.

Kann das Gerét <appname>.pnl nicht finden, sucht es nach _default.pnl. Diesist die
allgemeine Version, die fur alle Applikationen gultig ist.

Kann das Gerét auch _default.pnl nicht finden, sucht es die Kopie der Werksversion, die
im ROM gespeichert ist. (Das Gerédt wird mit diesen Dateien ausgeliefert. Die Dateien
konnen nicht gel dscht werden.)

Haben Sie keine Applikation geladen, sucht das Gerét die Datei _system.pnl, die fir die
‘Leere’ Anzeigeversion verantwortlich ist (siehe auch Kapitel 4, Abschnitt 4.3 Verwalten
einer Applikation). Kann das Gerét diese nicht finden, verwendet es die entsprechende
Version aus dem ROM.
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5.7.1.1 Die Versionen (Fortsetzung)

Codierung - Die Leere Anzeige Version (_system.pnl)

T800 SAMPLE BARE PANEL SYSTEM

(Quarter-) VGA Driver:
D1,QVGA
Home Agent (steht fiir User Seite 1; als Vorgabe wird die System Ubersicht
verwendet, die die niedrigste Id im Haupt Schaltfenster hat)
H1
Initial page (Erste Seite nach dem Einschalten) is the same
11

Root Agent:
R1000
A1000,MENU,,,3,,,2010,4000,2210,2300,2100,2130,2400,1
A2010,SYS SUM
A2210,APP_MGRJ4,,,0

SETUP submenu
A2300,MENU,,,3,#S398,#S399,2030,2040,2050,2060,2070
A2030,STARTUPR,3
A2040,COMMS, 4
A2050,CLOCK,3
A2060,INTERNAT,,4
A2070,PANEL,,2

TEST submenu (TEST has 2 entry points)
A2100,MENU,3,,3,#S610,#S611,2110,2111
A2110,TEST,3

MAINTENANCE submenu
A2400,MENU,4,,3,#S930,#5931,2080,2120,2140
A2080,CLONE,4
A2120,UPGRADE,4
A2140,FILE MGR4

A2130,AUTODB 4,,,2210
A4000,ACCESS
Dialogue Agent

A100000,DIALOG,, 4
====END OF FILE ====
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5.7.1.1 Die Versionen (Fortsetzung)

Codierung - Beispiel Applikations Anzeige Version (_default.pnl)

(Quarter-) VGA Driver
D1,QVGA

Home page is first User Page (Vorgabe Ubersicht oder System Ubersicht, da dies die
niedrigste Id im Haupt Schaltfenster hat)
H1

Initial page (erste Seite nach dem Einschalten) is the user screen 100 (wenn
vorhanden)
1100

Root Menu
R1000
A1000,MENU,,,3,,,4000,2000,9000,1500,3000,7000,5000,1

System Submenu
A2000,MENU,,,3,#5130,#S131,2010,2200,2300,2080

A2010,SYS_SUM
A2080,CLONE,4

Application sub-submenu
A2200,MENU,,,3,#S396,#S397,2020,2210,2220,2230

A2020,APP_SUM

A2210,APP_MGR/4,,,0
A2220,MENU,,,3,#S900,#3S901,2240,2241
A2230,FB_MGR,3,4,,0
A2240,DIAGNOST 4,,,0

Setup sub-submenu
A2300,MENU,,,3,#S398,#S399,2030,2040,2050,2060,2070

Continued
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5.7.1.1 Die Versionen (Fortsetzung)

A2030,STARTUR,3
A2040,COMMS, 4
A2050,CLOCK,3
A2060,INTERNAT, 4
A2070,PANEL,,2

Programmer
A3000,SPP_MENU,2,3,3,3010
A3010,SPP2,3,2,3000,1500

Security Access
A4000,ACCESS

Logging Submenu (LOGGING has 4 entry points)
A5000,MENU,2,,3,#S700,#S701,5010,5011,5012,5013
A5010,L0G,2,3,2

ArealGroup/Point displays
A1500,AGR1,2,2

Recipe
A7000,RCP_MENU,2,3,3,7010
A7010,RECIPE,2,3,2,7000

Batch
A8000,BATCH_MENU,2,,3,8010
A8010,BATCH,2,3,2,8011

Alarms
A9000,ALM_MENU,2,,3,9010,9011,9021
A9010,ALM _HIST,2,,2
A9020,MESSAGE,?2,,3

Dialog Agent
A100000,DIALOG,, 4

==== END OF FILE ====
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5.7.2 Andern der _default.pnl Datei

M ochten Sie den Aufbau (Layout) des Ment Systems @ndern, miissen Sie die
_default.pnl Datei bearbeiten.

In jedem Meni kdnnen Sie die folgenden Objekte andern:
1. denTitel oder jede andere Legende

2. welcher Bildschirmbereich belegt wird (z. B. Statusbereich, Haupt Schaltfenster oder
Pop-up Ment)

3. welche Untermenis getffnet werden.

WICHTIG: Bitte beachten Sie, dal3 die Méglichkeit besteht, ein nicht funktionsfahiges
MenUsystem zu entwickeln. Z. B. ist es moglich, ein System zu erstellen, das keine
Fensteransicht 6ffnet und somit auch keine Méglichkeit bietet, die Eingabe riickgéngig
zu machen.

5.7.3 Zeilenarten

Bitte lesen Sie den folgenden Abschnitt in Verbindung mit der vorangegangenen
Auflistung.

Es stehen Ihnen verschiedene Zeilenarten zur Verfiigung, die durch Ihren
Anfangsbuchstaben gekennzeichnet sind:

1. Anzeige Agent Deklaration, beginnend mit *A’.

Anzeige Treiber Deklaration, beginnend mit ‘D’.

Home und Grund Seite Definitionen, beginnend mit ‘H’ und ‘R’.
Initialisierungs Seite Definition, beginnend mit ‘I’.

Kommentar Linien, beginnend mit einem Leerzeichen.

ok~ w D

Anmerkungen:

1. Das System ignoriert Anweisungen, die es nicht verstehen kann, bevor es
zusammenbricht oder sich aufhangt.

2. Die_default.pnl Datel ist eine CSV Datel, deren Zeilen mit LF oder CR-LF
abgeschl ossen werden.

3. Stellen Siedas Zeichen ‘/’ an das Ende einer Zeile, werden zwei Zeilen in einer

‘logischen Zeile’ kombiniert. Wiederholen Sie diesen Vorgang, werden mehrere

angezeigte oder gedruckte Zeilen in einer logischen Zeile kombiniert. Hat die

logische Zeile mehr al's 255 Zeichen, wird das 255. Zeichen von nachfolgenden

Zeichen Uberschrieben.

Zeilenarten kdnnen in jeder Relhenfolge auftreten.

5. Zeilen, die nicht mit A, D, H oder R beginnen, werden ignoriert und als
Kommentare angesehen.

6. Kommentarzeilen sind selbsterklérend. Andere Zeilenarten werden im folgenden
erklart.

e
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5.7.3.1 ANZEIGE AGENT DEKLARATION
Syntax: A<ld><Typ>,<Zugriff><WrZugriff>,<Fenster>,<Spezifisch>

alle Parameter nach <typ> sind optional.

PARAMETER

BEDEUTUNG

<ld>

<Typ>

<Zugriff>

<WrZugriff>

<Fenster>

ist die Agent Id, spezifiziert als Dezimalzahl im Bereich zwischen 1000
und 2**32-1 (oder hexadezimal, wenn ‘X’ vorangestellt ist). Die lds
1-999 sind fir die User Seiten reserviert, diein der User Screen Datei
(OLF) definiert sind.

ist eine Mnemonik fur die Art des Anzeige Agenten, z. B. MENU,
ALM_HIST. Diese finden Sie spéater aufgelistet.

gibt die Ebene des Sicherheitszugriffs fur diesen Agenten an. Geben
Sie einen Wert zwischen 1 und 4 ein. 1 ist Vorgabe.

gibt die Zugriffsebene fir den ‘ Schreib Zugriff’ innerhalb des Agenten
an. Die genaue Beschreibung ist agentenspezifisch. Vorgabe ist
<Zugriff>.

ist das Schaltfenster, in dem der Agent arbeitet. Geben Sie einen Wert
zwischen 1 und 4 ein::

1 = Status Schaltfenster

2 = Haupt Schaltfenster

3 = Popup Schaltfenster

4 = Dialog Schaltfenster

Uberspringen Sie diesen Parameter, nimmt das Gerét das Haupt
Schaltfenster als Vorgabe.

Nur ein Dialog Agent arbeitet im Dialog Schaltfenster.

Beispiel:

A9010,ALM_HIST,2, ,2

Alle weiteren Parameter haben eine agentenspezifische Bedeutung. Sie missen
Komma getrennt und von einem der folgenden Typen sein:

AW DR

Positive Dezimal zahlen zwischen O und 2** 32-1.

Hexadezimalzahlen mit bis zu 8 Digits, denen ein ‘ X’ vorangestellt ist.
Text innerhalb von doppelten Anfihrungszei chen.

Verzeichnistext im Format #S123, wobei S (zum Beispiel) der Verzeichnis

Identifizierer und 123 (zum Beispiel) die Indexnummer ist. Weitere Informationen
finden Sieim User Screen Editor Handbook.

Mochten Sie z. B. einen Meni Agenten anlegen, sind die ersten wichtigsten Punkte
Titel und Legende. Diese kdnnen Sie als Text oder Verzeichnistext festlegen. Die
meisten anderen Anzeige Agenten liefern den eigenen Titel und die eigene Legende,
die Sie, wenn nétig, im System Verzeichnis andern kénnen.
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5.7.3.1 Anzeige Agent Deklaration (Fortsetzung)
Spezifische Parameter sind:

ANZEIGE AGENT PARAMETER

MENU Ids fur die Agenten, auf die in diesem Menl zugegriffen
wird
SPP Id fur das zugehorige SPP_ MENU
SPP_MENU Id fur die zugehorige SPP
ALM_MENU Id fur die zugehorige ALM_HIST
APP_MGR: Bit-Codierung* fir die angezeigten Tasten
(A) Applicationsystem 1 ENTLADEN
2 SICHERN
4 SICHERNALS
8 STOP/START
(B) Bare system 1 LADEN
2 LADEN UND START
4 LOSCHEN

In diesem Beispiel eines Meni Agenten werden die Parameter verwendet, die festlegen,
dal3 der Agent Uber das Menl gedffnet wird:

A1000,MENU, , ,3,, ,4000,2000,9000,3000,5000,1

* Die Bit-Codierung in der obigen Tabelle (Applikation Anzeige Version) bezieht sich
auf den letzten Parameter in der Zeile A2210,APP_MGR,4, , ,0 der entsprechenden
Liste.

5.7.3.2 ANZEIGE TREIBER DEKLARATION
Syntax: D<Id><Typ>[,<Spezifisch>]
mit

<ld> Treiber Identitét. In einem System mit nur einem Treiber hat dieser
Parameter keine Bedeutung.

<Typ> Mnemonik fur die Anzeige Treiberart. Zur Zeit wird nur QV GA unterstiitzt.

Beispiel: D1,QVGA
mit ‘1’ in D1 als Identifizierer fir den Teiber, auch wenn nur einer vorhanden ist.
Zur Zeit stehen Ihnen keine Parameter fir die Treiber Deklaration zur Verfigung.
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5.7.3.3 HOME SEITE DEKLARATION
Syntax:  H<Id>

Beispiel: H1
Dies definiert den Home Agenten

(den aktiven Agenten nach dem Einschalten oder nach einem HOME Timeout, der die
Home Seite erstellt.) Haben Sie keine Home Deklaration erstellt, nimmt das Geréat den
Agenten mit der numerisch niedrigsten Id des Haupt Schaltfensters.

5.7.3.4 GRUND SEITE DEKLARATION

Die Grund Seite erscheint, wenn Sie die Pop-up Menl Taste driicken. Sie besteht
normal erweise aus einem Mend.

Syntax: R<Id>
Beispiel: R1000
Dies definiert den Grund Agenten.

Haben Sie keine Grund Deklaration erstellt, verwendet das Gerét den Agenten mit der
niedrigsten Id im Pop-up Fenster. Sind keine Pop-up Agenten vorhanden, wird die
Deklaration mit dem Home Agenten gleichgesetzt.

5.7.3.5 INITIALISIERUNGS SEITE DEKLARATION

Die Initialisierungs Seite wird nur beim Start angezeigt. Sie kdnnen eine erste Seite
erstellen, die sich von der Home Seite unterscheidet.

Syntax:  I<ld>
Beispiel: 11000
Dies definiert den Initialisierungs Agenten.
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5.7.4 Agentenarten
In Tabelle 5.7.4a sehen Sie die verwendeten Agentenarten.

Der Spalte “Eingabe Punkte” konnen Sie die Anzahl der Eingabe Punkte fir die

aufgelisteten Agenten entnehmen. Ebenso stellt diese Zahl die Anzahl der zugewiesenen
IDs, beginnend bei der spezifizierten ID. Beachten Sie dies, wenn Sie IDs den Agenten

zuweisen, damit keine Konflikte entstehen. In Tabelle 5.7.4b finden Sie Hinweise zu den
Agenten mit mehreren Eingabe Punkten.

Die dritte Spalte (Unguiltig) zeigt Ihnen, unter welchen Umsténden der Agent nicht

verfugbar ist. ‘A" bedeutet, dal’3 der Agent in der Applikation Anzeige, ‘B’, dal3 er in der

leeren Anzeige nicht verfugbar ist.

MNEMONIK EINGABE UNGULTIG BESCHREIBUNG
PUNKTE
ACCESS 1 Sicherheitszugriff
AGP 1 B Ubersichtsanzeigen
ALM_HIST 2 B Alarm Historie/Ubersicht
ALM_MENU 1 B Alarm Menu
APP_SUM 1 B Applikation Ubersicht
AUTODB 1 A Automatische Datenbasis Erstellung
BAT_MENU 1 B Batch Menu
BATCH 2 B Siehe Tabelle 5.8
CLOCK 1 Echtzeituhr
CLONE 1 | SE Klonen Einstellungen
COMMS 1 Kommunikation Setup
DIAGNOST 1 B Modbus Master Comms Diagnose
DIALOG 1 Dialogbox Manager
FB_MGR 1 B Funktion Block Manager
FILE MGR 1 A Datei Manager
INTERNAT 1 Internationalisierung
LOGGING 4 B Logging Regelung und Darstellung
MENU 1 Allgemein Meni
MESSAGE 2 B Siehe Tabelle 5.8
PANEL 1 Anzeige Parameter, z. B. Helligkeit
RCP_MENU 1 B Rezept Menli
RECIPE 4 B Siehe Tabelle 5.8
RESOURCES 1 A System Resourcen Bestimmung
SPP 7 B Sollwert Programmer
SPP_MENU 1 B Sollwert Programmer Menu
STARTUP 1 Start Strategie Definition
SYS SUM 1 System Ubersicht
TEST 3 A Siehe Tabelle 5.8
UPGRADE 1 A | SE Produkt Upgrade Einstellungen

Tabelle 5.7.4a Agentenarten
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5.7.3 Agentenarten (Fortsetzung)

In der zweiten Spalte der Tabelle 5.7.4a sehen Sie, dal3 manche Agenten mehrere
Eingabe Punkte haben. Die Parameter beziehen sich auf die folgenden Untermendis:

AGENT

WERT

MOGLICHKEIT

ALM_HIST

BATCH

LOGGING

MESSAGE

RECIPE

SPP

TEST

NPFPO OOORRWNEFPO WONFPFO PO WONFPO PO RO

Alarm Historie
Alarm Ubersicht

Batch Laden/Start
Batch Status

Monitor
Off-line
Archiv Management
Gruppen

Alle Meldungen sehen
Eine Meldung sehen

Rezept Auswahl
Rezept Status
Rezept Monitor
Rezept Editor

Monitor
Programme
Planer
Voranzeige
Andern
Vorschau
Start von

Batterie Test
Relais Test
Reset Geréat

Tabelle 5.7.4b Agenten Untermenus (fir Eingabe Punkte >1)
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5.8 Datenbasis Namen

Die LIN Datenbasis eines Visual Supervisors besteht aus einer Anzahl von Funktions-
Blocken. Einige dieser Blocke werden im Werk eingestellt und sind fur alle Geréte
gleich, andere, wie z. B. Funktion Block Namen, Alarm Namen oder Aufzahlungen,
konnen Sie selbst einstellen.

Die Funktion Block Namen koénnen Sie tber LINtools bearbeiten.
Aufzahlungen sind nicht Gber LINtools anderbar (Abschnitt 5.8.3).

Diese drel Arten von Namen/Texten finden Sie in Datenbasis Namen Dateien mit der
Erweiterung .uyn. Diese Dateien sind optional. Sind sie vorhanden, existiert eine pro
Datenbasis (Applikation ). Sie finden sie unter dem Namen <appname>.uyn.

5.8.1 Funktion Block Namen

Funktion Block Namen finden Siein zwei Funktionen - Alarm Historie und Logging
Gruppen. Zusétzlich werden sie in den Logging Dateien verwendet und im ASCI|
Format gespeichert.

Beachten Sie beim Ersetzen eines existierenden Funktion Block Namens folgendes
Format:

<Block Alias>,<Block Name>

‘Block Alias' steht fur den Ersatztext und ‘Block Name' ist der Original LIN Datenbasis
Name fur den Block.

Zum Beispiel: Erster Kreis,Lpl. Der LIN Datenbasis Name * Lpl’ wird durch
‘Erster Kreis' ersetzt.

5.8.2 Alarm Namen
Die Namen werden in der Alarm Historie Seite angezeigt.
Syntax:

<Alarm Alias>,<Block Name>.Alarms.<Alarm Name>

‘Alarm Alias' ist der Ersatztext und ‘ Alarm Name' ist der Original LIN Datenbasis
Name fur den Block.

Zum Beispiel: Keine Batterie,T800.Alarms.BadBat. Der Originaltext
(Name) ‘BadBat’ wird durch den Text (Namen) ‘Keine Batterie' ersetzt.
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5.8.3 Aufzahlungen

Aufzahlungen sind meist Boolsche Variable mit zwei Zustanden, z. B. WAHR/FALSCH
und OFFEN/GESCHL OSSEN. Sie werden als Teil der Programmer Graphikfunktion
(VORSCHAU, VORANSICHT und ANDERN) angezeigt. Ebenso werden Siein den
Logging Dateien verwendet.

Es stehen Ihnen zwei Arten zur Verfugung:

1. Syntax:
,<Block Name>.<Block Feld>, “<Alias>,<Alias>"

Zum Beispiel: ,digital.Out,” OFFEN,GESCHL OSSEN”

Die existierende Aufzahlung in block.Feld *digital.out’ wird durch die neue
Aufzahlung OFFEN,GESCHL OSSEN ersetzt.

2. Syntax:

,<Block Name>.<Block Feld>.<Block SubField>.<Block SubField>,
“<Alias> <Alias>"
Zum Beispiel: ,digital.Out.Bitl," OFFEN,GESCHL OSSEN”

Die existierende Aufzahlung in block.Feld.subfield ‘ digital.out.bitl’ wird durch die
neue Aufzahlung OFFEN,GESCHL OSSEN ersetzt.

TAGS

Sie haben die Mdglichkeit individuelle Funktion Block Felder zu markieren, damit jede
Anderung des Blocks tiber den Touch Screen in der Ereignis Historie aufgezeichnet
wird.

Syntax:
<Feld Tag>.<Block Name>.<Feld Name>

Feld Tag ist der Name (max. 8 Zeichen bei einem 1/4 VGA Bildschirm) der zur
|dentifikation bei der Anderung des Wertes verwendet wird.

Zum Beispiel: LowTemp,PID.SL
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5.9 Format Dateien

Das Gerét verwendet zwei Arten von Format Dateien fir die Konfiguration des
Druckerausgangs. Eine fur die Erstellung von Reporten und die andere fir Ihre eigene
Formatierung von Alarmen (z. B. Farbwechsel des Textes).

5.9.1 Report Formate

Eine Applikation, die DR_REPRT Bldcke enthélt, bezieht sich auf Report (UYF)
Dateien.Mit diesen Dateien stehen Ihnen beim Drucken von Reporten folgende
Funktionen zur Verfigung:

Eigenes Layout fur die Informationen

Detaillierte Uberwachung der Formatierung von Daten
Text (optional Internationalisiert)

LIN Datenbasis Variable

System Variable — z. B. aktuelles Datum und Zeit.

Ein Beispiel fur eine .UYF Datei sehen Siein Abbildung 5.9.1a. Abbildung 5.9.1b zeigt
Ihnen den daraus resultierenden Ausgang. Die markierten Objekte werden nachfolgend
erlautert.

Text  Lin Datenbasis Gesamte Zeichenanzahl }GréBe
Anweisung Variable Dezimalstellen
* ¢ J Neue Zeile
s v
"Temperatur : ",[pidl.pv]:6.3,"$NDruck D

[ pid2. pv]:6.2,"$N"
[ pidl. pv] >=30. 0<=90. 0{Col d, OK, Hot }, "$N", _TIME: 8,"$,", DATE: 8, " $N"
Grenzwerte Grenztext T Text Komma
System Variable

Abbildung 5.9.1a Beispiel einer .UYF Datei

Text linksbiindig Values rechts-

# bundig
Temperatur : 45.678
Druck :999. 23
OK

09: 03: 09, 21/11/00

bt

Zeit Datum

Abbildung 5.9.1b Gedruckte Ausgabe
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5.9.1 Report Formate (Fortsetzung)

5.9.1.1 UYF DATEI EINTRAGE
Eine UYF Datel besteht aus Erkennungsinformationen (Anweisung), gefolgt von einer
Liste der Objekte (Text und Variable), die Sieim Report haben mdchten. Trennen Sie die
einzelnen Objekte durch Komma ODER Neue Zeile, Zeilenvorschub oder Riicklauf
(Carriage Return) Befehle.

Regeln

1. Keine Zeile darf mehr als 255 Zeichen enthalten (ohne Kommas, Zeilenvorschub
usw.).

2. Fugen Sie zwischen den Objekten keine L eerzeichen oder Tabulatoren ein.

Leer

Anweisung

zeichen und Tabulatoren sollten Sie nur in Texten verwenden.

Die Format Identifikation fligt dem Report eine Nummer an, die als Referenz
fur die Funktions Blocke dient. Sie konnen verschiedene Reportsin einer .UYF
Datei zusammenfassen, wenn Sie ihnen unterschiedliche Anweisungen
voranstellen.

Setzen Sie die Anweisung vor die Liste der anzuzeigenden Objekte in eine
eigene Zeile. Verwenden Sie das Format * | <nunmmer >, mit <nummer> als
ganze Zahl zwischen 1 und 999. Verwenden Sie keine L eerzeichen.

Text Text in doppelten Anfihrungszeichen wird wie eingegeben gedruckt.
Sonderzeichen geben Sie wie in Tabelle 5.9.1.1a gezeigt ein. Geben Sie ASCI|
Zeichen im Format $nn ein, Wobei nn fiir den Hexcode des Zeichens steht.
Geben Sie direkt hinter dem Text einen Doppel punkt gefolgt von einer Zahl ein,
bestimmen Sie die Breite des Feldes. Z. B. “ Temperatur =”:20 ergibt den Text
‘Temperatur =" gefolgt von sieben Leerzeichen. Wie Sie die Linksbundigkeit des
Textes andern, erfahren Sie unter ‘ Formatierungs Attribute’ .
Eintrag |Definition Hex
$L od. $N|Zeilenvorschub/neue Zeile 0A
$P  |Form feed 0C
$R  |Rucklauf oD
$T Horizontaler Tabulator 09
$" or " Doppelte Anfiihrungszeichen 22
$$ Dollar Symbol 24
$, Komma 2C
${ Offene geschwungene Klammer 7B | Anmerkung: In Anhang C
$}  |Geschl. geschwungene Klammer | 7D |findenSiedielListefir die
: ASCII Unicode Latin-1 Zeichen
$nn  |ASCII Zeichen nn nn

Tabelle 5.9.1.1a Sonderzeichen
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5.9.1.1 UYF Datei Eintrage (Fortsetzung)

Verzeichnistext
Sie haben die M6glichkeit, jedes Objekt der in Kapitel 5 beschriebenen
Textverzeichnisse in den Report einzufiigen. Beachten Sie die Form
#<Verzeichnis |D><Eintrag Nummer>, mit Verzeichnis ID wie folgt:
Fehler TextverzeichnisID = E
Ereignis TextverzeichnisID =V
Programmer TextverzeichnisID = P
System VerzeichnisID = S
User TextverzeichnisID = U
Wahlen Sie z. B. #U13, wird Objekt 13 des User Verzeichnissesin den
Report eingebunden.

Lin Datenbasis Variablen
Die Variablen bestehen aus einem Block Namen, dem Feld Namen und,
wenn madglich, dem Unterfeld Namen. Méchten Sie die Variablein die .UYF
Datei einfligen, mussen Sie sie in eckige Klammern setzten, z. B. [pid2.PV].
Setzen Sie danach einen Doppel punkt und geben Sie die GrolReninformation
an, indem Sie die Anzahl der gezeigten Zeichen eingeben.

Gesamte Zeichenanzahl
Hier sehen Sie die gesamte Anzahl der anzuzeigenden Zeichen (mit
Dezimal punkten). Vorangestellte Nullen werden unterdriickt. Werte sind in
der Regel rechtsbiindig. Wie Sie die Einstellung andern, erfahren Siein
‘Formatierungs Attribute’.

Dezimalstellen
Folgt der Gesamtzahl ein Punkt und eine weitere Zahl, gibt diese die Anzahl
der Dezimalstellen an. Z. B. bedeutet ein Eintrag von 6.1, dal3 das Format
XXXX.X ist oder ein Eintrag von 6.5 ein Format von .XXXXX.

Neue Zeile  Verwenden Sie “$N”, wenn das nachste Objekt in einer neuen Zeile
erscheinen soll. Bei einigen Drucker benétigen Sie ebenso den Rucklauf
($R).

Grenzwerte/Grenztext
Wie Sie in Abbildung 5.9.1a sehen, kdnnen Sie eine Statuszeile abhéngig
vom Wert der Variable ausdrucken lassen. In diesem Beispiel ist der Eintrag:

[PID1.pv]>=30.0<=90.0 { Cold,OK,Hot}

Liegt der Wert von PID1 zwischen 30.0 und 90.0, wird OK gedruckt. Fur alle
Werte unter 30.0 erscheint ‘Cold’, fir aller Wert Uiber 90.0 erscheint ‘Hot'.
Sie kdnnen Alarmwerte als Grenzwerte und Verzeichniseintrége al's
Grenztext verwenden, z. B.
[PID1.PV]>=[Pid.LL_SP]<=[PID1.HL_SP]{#U10#U11#U14}
Der Text in Objekt 11 des User Verzeichnisses wird gedruckt, wenn der Wert
der Variable PID1 zwischen den Grenzen liegt. Fur alle Werte unterhalb der
unteren Grenze erscheint der Text des Objektes 10, fur alle Werte oberhalb
der oberen Grenze der Text aus Objekt 14.
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5.9.1.1 UYF Datei Eintrage (Fortsetzung)
Grenzwerte (Grenztext (Fortsetzung)

Fur Boolsche Variable, die entweder WAHR oder FALSCH sein kdnnen ist
das Format: [Variable]{ ,falsch Text,wahr Text}.

Geben Sie z. B. [Pid7.mode]{ ,,Hand} ein, wird der Text Hand gedruckt,
wenn [Pid7.mode] WAHR wird. Steht die Variable auf FALSCH, erscheint
kein Text.

System Variablen

Mit System Variablen (einige finden Sie in Tabelle 5.9.1.1b) kénnen Sie
Systeminformationen in den Report einfiigen. Im Beispiel in Abbildung
5.9.1awerden die Objekte TIME und _DATE eingefiigt. Wie bel allen
Variablen sollten Sie auch hier die Grof3e fur die Formatierung festlegen.
Eine vollsténdige Liste finden Sieim User Screen Editor handbook
(HA260749U005).

_ALM_ACT

Nummer der zur Zeit aktiven Alarme (Integer)

_DATE

Aktuelles Datum, evtl. internationalisiertes Format (String)

_RCP_NAME Name des aktuellen Rezepts (String)

_SPP_NAME Name des aktuellen Programms (String)

_TIME

Aktuelle Zeit (String)

_USER_NAME [ Name des z. Z. eingeloggten Users (String)

Tabelle 5.9.1.1b System Variablen

Formatierungs Attribute
Aus den folgenden Gruppen von Formatierungscodes konnen Sie jeden Buchstaben an
eine Variable anhangen:

1. MitC, L oder R wird der verknlpfte Wert zentriert, linksbiindig oder rechtsbiindig
ausgedruckt.
(Vorgabe bei Text ist linksbundig (L); bei numerischen Werten rechtsbiindig (R).)

Mit Z kénnen Sie vorangestellte oder folgende Nullen einflgen.
Bei REAL Variablen: S gibt den Wert in wissenschaftlicher Notation an (1.23E-3).

Bei INTEGER Variablen konnen Sie zwischen den folgenden Eingaben wahlen:
X = Zeigt den Wert hexadezimal am und verwendet Grof3buchstaben A bis F

X = Zeigt den Wert hexadezimal am und verwendet Kleinbuchstaben a bisf

Y = Zeigt den Wert bindr.

Zum Beispiel: Ist der Wert des Blocks ‘ PID1.options' 42, dann erscheint bei:

[Pid1l.options]:8YZ 42 als 8-Bit Binarwert mit vorangestellten Nullen: 00101010,
[Pid1l.options]:8XZ 42 als 0000002A,
[Pidl.options]:4xL 42 als 2a0¢ (wobei ¢ fur ein Leerzeichen steht).

Ist der Wert des Blocks ‘PID1.options 42.0, dann erscheint bei:
[Pid1l.options]:8S 42 as 00 4.2E1 (wobei ¢ fir ein Leerzeichen steht).
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5.9.1.1 UYF Datei Eintrage (Fortsetzung)

Bargraphen
Sie kdnnen einfache Bargraphen, bestehend aus einer Zeile mit Sternchen, in den Report
einbinden. Geben Sie den Anfangs- und den Endwert der Skala ein und setzen Sie den
Buchstaben B nach dem Zeichen fir die Breite. Geben Sie zum Beispiel eine Skalavon
0 bis 50 und eine Weite von 20 ein, wird der Wert 0 durch keine Sternchen und der Wert
50 durch 20 Sternchen dargestellt. In diesem Beispiel stellt ein Sternchen 20/50 = 0,4 der
Skala dar. Kann der genaue Wert nicht durch eine ganze Anzahl von Sternchen
dargestellt werden, wird gerundet.

D. h. ein Wert von 42 wird durch 42 x 0,4 = 16,8 = 17 Sternchen repréasentiert. Ein Wert
von 41 (41 x 0,4 = 16,4) wird aber von 16 Sternchen reprasentiert. Das 17. Sternchen
erscheint erst, wenn der Proze3wert 41,5 erreicht.

Im folgenden Eintrag sehen Sie, wie Sie neben der Skala auch Text (hier die
Skalenanfangs- und Endwerte) eingeben:

“0[“,[Loopl.PV]>=0<=50:20B,"] 50" . Bei einem Wert von 42 wird folgendes
ausgedruck:

Weitere Informationen
1. Variable der Art ENUM werden als Text gedruckt. Ist keine Aufzahlungsliste
vorhanden, wird der in LIN definierte Text verwendet. Ist eine Aufzahlungsliste
vorhanden, missen Sie alle bendtigten Text eingeben. L eere oder
Uberbereichswerte sind von den LIN Texten nicht vor gegeben.

2. Alarm Unterfelder (z. B. [PID1.ALARMS.HIGHABS]) verhalten sich wie
Integerwerte zwischen O und 3:
0 = Alarm nicht aktiv, Alarm nicht quittiert
1 = Alarm aktiv und quittiert
2 = Alarm nicht mehr aktiv aber weiterhin nicht quittiert
3 = Alarm aktiv aber nicht quittiert.

Spezifizieren Sie das ganze Feld (z. B. [PID1.ALARMS]), wird eine bitweise
ODER-Verknupfung aller Alarme erstellt.

Anmerkung: Das Unterfeld * Combined’ steht Ihnen ebenso zur Verfligung. Dieses
wird von den individuellen Alarmen Uber verschiedene Algorithmen abgeleitet.

3. Haben Sie keine Aufzahlungsliste vorgegeben, ist die GroRRenangabe fur alle
Variablen notwendig. Bei einer Aufzahlungsliste ergibt sich die Grole aus dem
langsten Text (String).
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5.9.2

Alarm Formate

Anmerkung: Stellen Sie sicher, dal3 ale von Ihnen bestimmten I1Ds richtig arbeiten,
da D Fehler nicht alsAlarm im LPTDEV Block erfal3t werden.

Bei Applikationen mit Druckerunterstitzung steht Ihnen eine optionale Format (.UYT)
Datei fur die Formatierung der Alarm Meldungen zur Verfigung. Der Datel Syntax ist

gleich der .UYF Datei, die Siein Abschnitt 5.9.1 beschrieben finden.

Mit .UYT Dateien kdnnen Sie festlegen, wie Alarme und Ereignis Meldungen im Report
gedruckt werden sollen. Diese Meldungen erscheinen, wenn innerhalb des Geréts
bestimmte Aktionen auftreten. Jeder Alarm und jedes Ereignis hat einen eigenen
Identifizierer, damit immer die richtige Art der Meldung ausgewahlt werden kann.

Die verschiedenen ldentifizierer finden Sie in Tabelle 5.9.2a, zusammen mit der
Anwendbarkeit auf verschiedene Variablen, die Sie in den Report einbinden kénnen.
Diese Variablen finden Sie in Tabelle 5.9.2b. Ist eine Variable nicht anwendbar, wird ein
L eerzeichen gezeigt.

ID | Aufgerufen durch Anwendbar auf
_A BLOCK| A DATE | ANAME| APRI | ATIME | ATYPE
1001 | Alarm aktiv J J N J J J
1002 | Alarm inaktiv J J N J J J
1003 | Alarm quittiert J J N J J J
1004 |Block Ereignis J J N J J J
1005 | Block Ereignis mit Name J J J J J J
1006 |System Ereignis N J N J J J
1007 | System Ereig. mit Name N J J J J J
1008 | Bediener Anmerkung N J J J J N
Tabelle 5.9.2a Alarmarten Identifizierer
System Variable | Definition

_A BLOCK Name des zugehdrigen Funktion Blocks

_A_DATE Datum verbunden mit dem Eintrag

_A NAME Name zugehérig zu einem Ereignis (z. B. Programmname)

_A PRI Prioritat eines Alarms oder Ereignisses
_A TIME Zeit verbunden mit dem Eintrag
_A TYPE Art des Alarms oder Ereignisses
Tabelle 5.9.2b Alarm System Variablen
Visual Supervisor Bedienungsanleitung HA261376GER: Issue 6 5-57



Anpassung Kapitel 5

5.9.2.1 BEISPIEL

In den Abbildungen 5.9.2.1aund 5.9.2.1b sehen Sieeine .UY T Datei und den
resultierenden Ausdruck im Report.

*1 1001
_A_DATE: 8," ", A_TIME: 8,"
_A_BLOCK: 8R,"/"™, A _TYPE:8L,"AKTIV ("' _A_PRI:1,")$R$L"
*11002

_A_DATE: 8," ", A_TIME: 8,"

_A_BLOCK: 8R, "/", A_TYPE: 8L, "I nakti v$RS$L"

Abbildung 5.9.2.1a Beispiel einer UYT Datei

14/ 08/ 00 10:22: 33 Loopl/ Hi ghAbs AKTIV (7)
14/ 08/ 00 10: 23: 07 Loopl/ Hi ghAbs [ naktiv

Abbildung 5.9.2.1b Typischer .UYT Datei Ausdruck

Visual Supervisor Bedienungsanleitung HA261376GER: Issue 6 5-58



Anpassung Kapitel 5

5.10 Rezept Dateien

Unterstutzt Ihr Gerét Rezepte, konnen Sie diese Dateien (.UY R) auf einem PC erstellen.
Verwenden Sie einen Text Editor oder ein Tabellenkalkulations Programm, das Dateien
im CSV (Komma getrennt) Format unterstitzt.

Jede .UYR Datei besteht aus drei Teilen. Der erste Teil ist eine dreizeilige Uberschrift.
Diese beschreibt in einem festen Format allgemeine Informationen, die in der Datei
enthalten sind. Der zweite Teil besteht aus einer einzelnen ‘ Titelzeile'. Den dritten Tell
bildet eine Reihe von Zeilen, die jeweils eine einzelne Variable beschreiben.

Anmerkungen:
1. KeineZeiledarf mehr als 512 Zeichen enthalten, inklusive Zeilenvorschub und
Ricklauf.

2. Leerzeichen werden als Zeichen gezahit.

3. Titeltexte kdnnen sich wiederholen.

4. Wenn nicht anders festgel egt, werden nachfolgende Kommas al's ungiiltig

angesehen.

Ist die Textlange erreicht, gehen alle weiteren Zeichen beim Sichern verloren.

6. Verwenden Sie keine Kommas, doppelten (*) und einfachen (*)
Anfihrungszeichen und Gleichzeichen in diesen Feldern.

7. Nicht druckbare Zeichen (auf3er <CR> und <LF>) sind in der gesamten Datel
nicht zul&ssig.

o

5.10.1 Basis Rezept Datei
5.10.1.1 DATEI UBERSCHRIFT
Zeile 1
Zeileldarf nur UYR,1 enthaten
Zeile 2
Zeile 2 enthdlt kommagetrennte Informationen Gber den aktuellen Stand der Datel, z. B.
2,22/11/00,09:51:16,Fred Ungineer
Dabei ist
‘2" der Bearbeitungsstand (revision level) der Datei
22/11/00’ der Tag/Monat/Jahr der letzten Bearbeitung
‘09:51:16' Die Stunde:Minute: Sekunde der |etzten Bearbeitung
‘Fred Ungineer’ ist der Name der Person, die zuletzt die Datei bearbeitet hat.
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5.10.1.1 Datei Uberschrift (Fortsetzung)

Zeile 3
In Zeile 3 definieren Sie den zu verwendenden Rezeptsatz Block und den Timeoutwert
fUr den Ladevorgang in Sekunden.

<Rezeptsatz Block>,<Timeout>
z.B. SET1,30

Verwenden Sie fir den Rezeptsatz Block den Namen des RCP_SET Blocks. Lassen Sie
dieses Feld leer, wird ein beliebiger RCP_SET Block eingesetzt.

Wird der Timeoutwert erreicht, wird der Ladevorgang al's nicht erfolgreich beendet und
das Rezept geht in den Status Fehler .

5.10.1.2 TITELZEILE
Definieren Siein dieser Zeile die Anzahl der Rezepte in der Datel (Minimum = eins):

,Setpoint:<Linie Name>,<Rezept 1 Name>,-,-,-,<Rezept N
Name>

Dabei ist:
<Linie Name> der Name der Rezept Linie (nicht notig fir Rezepte mit nur einer Linie)
<Rezept N Name> der Name des Nten Rezeptes.

5.10.1.3 VARIABLE ZEILEN
Fir jede Variable im Rezept benétigen Sie eine eigene Zeile:

<Name>,<Tag>,<Wert 1>,-,- <Wert N>
Dabei ist:
<Name> der Name der Variable

<Tag> der Beschreiber (tag name) in der Datenbasis. Ist der Name in geschwungene
Klammern eingeschlossen, wird die Variable als nicht verifizierbar betrachtet

<Wert N> der Wert des Nten Rezepts. Achten Sie darauf, dal3 die Anzahl der Werte mit
der Anzahl der Rezepte Ubereinstimmt.
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5.10.1.4 BASIS DATEI BEISPIEL
In Abbildung 5.10.1.4 sehen Sie ein Beispiel fir eine Basis UYR Datei mit drei
Rezepten.

UYR, 1

6,22/ 11/00, 10: 31: 38, Richard

, 30

,Setpoint:1, Amarillo, Gul f Coast, Ekofi sk

Met hane, GasConc. Met hane, 90. 67241, 96. 52220, 85. 90631

Ni t rogen, CasConc. Ni trogen, 3. 128400, 0. 2595000, 1. 006800

Car bon di oxi de, GasConc. CrbDi Ox, 0. 4676001, 0. 5956001, 1. 495400
Et hane, GasConc. Et hane, 4. 527901, 1. 818600, 8. 491899

Propane, GasConc. Propane, 0. 8280000, 0. 4596000, 2. 301500

Wat er, GasConc. Wat er, 0. 000000, 0. 000000, 0. 000000

Hydr ogen Sul phi d, GasConc. Hsul phi d, 0. 000000, 0. 000000, 0. 000000
Hydr ogen, GasConc. Hydr ogen, 0. 000000, 0. 000000, 0. 000000

Car bon Monoxi de, GasConc. Cr bMonOx, 0. 000000, 0. 000000, 0. 000000
Oxygen, GasConc. Oxygen, 0. 000000, 0. 000000, 0. 000000

i Butane, GasConc. i Butane, 0. 1037000, 0. 09770000, 0. 3846000

n But ane, GasConc. nBut ane, 0. 1563000, 0. 1007000, 0. 3506000

i Pentane, GasConc. i Pentane, 0. 032100, 0. 0473000, 0. 0509000

n Pent ane, GasConc. nPent ane, 0. 0443000, 0. 0324000, 0. 0480000

n Hexane, GasConc. nHexane, 0. 393000, 0. 0664000, 0. 0000000

Abbildung 5.10.1.4 Beispiel einer Basis Datei

5.10.2 Komplexere Dateien
5.10.2.1 MULTI-LINE DATEIEN

In Abbildung 5.10.2.1 sehen Sie eine 2-Linien Version der oben gezeigten Basis Datel.

Es gibt folgende Unterschiede:
In der Titelzeile kommt Feld Nummer 2 hinzu und die Linien werden benannt.

Jeder Variablen Zeile wird ein zweiten Feld (GasConc2) hinzugefugt. Aus logischen

Grinden wurde GasConc auf GasConcl geandert.

Abbildung 5.10.2.1 Beispiel einer Multi-line Datei
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5.10.2.2 DATEIEN MIT OPTIONALEN SPEICHER (CAPTURE) VARIABELN
Mochten Sie eine Rezept Datei mit eigenen Speicherpunkten erstellen, missen Sie fir
jede Rezept Linie nach jeder Spalte in der Titelzeile und fur jede Variable ein Feld
hinzuftigen. Geben Sie in der Titelzeile das Wort “ Capture” ein. Fir die Felder der
Variablen verwenden Sie den Beschreiber des Wertes, der gespeichert werden soll.
Lassen Sie dieses Feld leer, wenn Sie keinen Speicherwert bestimmen méchten.

In Abbildung 5.10.2.2 sehen Sie die 2-Linien Datel der Abbildung 5.10.2.1 mit Speicher
Variablen fir die ersten zwei Variablen.

UYR 1

7,22/ 11/00, 10: 53: 30, Ri chard

, 30

, Set poi nt: Line 1, Capture, Setpoint:Line 2, Capture, Amarillo, Gul f Coast, Ekofi sk

Met hane, GasConcl. Met hane, | oopl1l. pv, GasConc2. Met hane, | oop21. pv, 90. 67241, 96. 52220, 85. 90631
Ni trogen, GasConcl. Nitrogen, | oopl2. pv, GasConc2. Ni t rogen, | oop22. pv, 3. 128400, 0. 2595000, 1. 006800
Car bon di oxi de, GasConcl. CrbDi Ox, GasConc?2. CrbDi Ox, 0. 4676001, 0. 5956001, 1. 495400

Et hane, GasConcl. Et hane, GasConc2. Et hane, 4. 527901, 1. 818600, 8. 491899

Pr opane, GasConcl. Propane, GasConc2. Propane, 0. 8280000, 0. 4596000, 2. 301500

Wat er, GasConcl. Wat er, GasConc2. Wt er, 0. 000000, 0. 000000, 0. 000000

Hydr ogen Sul phi d, GasConc1l. Hsul phi d, GasConc2. Hsul phi d, 0. 000000, 0. 000000, 0. 000000

Hydr ogen, GasConc1l. Hydr ogen, GasConc2. Hydr ogen, 0. 000000, 0. 000000, 0. 000000

Car bon Monoxi de, GasConc1. Cr bMonOx, GasConc2. Cr bMonOx, 0. 000000, 0. 000000, 0. 000000

Oxygen, GasConcl. Oxygen, GasConc2. Oxygen, 0. 000000, 0. 000000, 0. 000000

i Butane, GasConcl. i But ane, GasConc2. i But ane, 0. 1037000, 0. 09770000, 0. 3846000

n But ane, GasConcl. nBut ane, GasConc2. nBut ane, 0. 1563000, 0. 1007000, 0. 3506000

i Pentane, GasConcl. i Pent ane, GasConc?2. i Pent ane, 0. 032100, 0. 0473000, 0. 0509000

n Pent ane, GasConcl. nPent ane, GasConc2. nPent ane, 0. 0443000, 0. 0324000, 0. 0480000

n Hexane, GasConcl. nHexane, GasConc?2. nHexane, 0. 393000, 0. 0664000, 0. 0000000

Abbildung 5.10.2.2 Beispiel einer UYR Datei mit Speicher Variablen
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5.10.2.3 DATEI MIT OPTIONALEN MONITOR VARIABLEN
M ochten Sie eine Rezept Datei mit eigenen Monitorpunkten erstellen, missen Sie fur
jede Rezept Linie nach jeder Spalte in der Titelzeile und fur jede Variable ein Feld
hinzufigen. Geben Sie in der Titelzeile das Wort “Monitor” ein. Fur die Felder der
Variablen verwenden Sie den Beschreiber des Wertes, der angezeigt werden soll. Stellen
Sie die Monitor Felder hinter die Speicher Felder (wenn vorhanden).

In Abbildung 5.10.2.3 sehen Sie eine Datei fir eine Linie mit Monitor- und
Speicherpunkten. In Abschnitt 3.7.2 finden Sie weitere Informationen Uber
Speichernund Monitor.

UYR 1

9,22/11/00, 11: 14: 02, Ri chard

, 30

, Setpoint : 1, Capture, Monitor, Amarillo, Qul f Coast, Ekofi sk

Met hane, GasConc. Met hane, GasConc. Met hane, GasConc. Met hane, 90. 67241, 96. 52220, 85. 90631

Ni t rogen, CasConc. Ni t rogen, CasConc. Ni t rogen, CasConc. Ni trogen, 3. 128400, 0. 2595000, 1. 006800

Car bon di oxi de, GasConc. Cr bDi Ox, GasConc. Cr bDi Ox, GasConc. Cr bDi Ox, 0. 4676001, 0. 5956001, 1. 495400
Et hane, GasConc. Et hane, GasConc. Et hane, GasConc. Et hane, 4. 527901, 1. 818600, 8. 491899

Pr opane, GasConc. Propane, GasConc. Propane, GasConc. Pr opane, 0. 8280000, 0. 4596000, 2. 301500

Wt er, GasConc. Wat er, GasConc. Wat er, GasConc. Wat er, 0. 000000, 0. 000000, 0. 000000

Hydr ogen Sul phi d, GasConc. Hsul phi d, GasConc. Hsul phi d, GasConc. Hsul phi d, 0. 000000, 0. 000000, 0. 000000
Hydr ogen, GasConc. Hydr ogen, GasConc. Hydr ogen, GasConc. Hydr ogen, 0. 000000, 0. 000000, 0. 000000

Car bon Monoxi de, GasConc. Cr bMonOx, GasConc. Cr bMonOx, GasConc. Cr bMbnOx, 0. 000000, 0. 000000, 0. 000000
Oxygen, GasConc. Oxygen, GasConc. Oxygen, GasConc. Oxygen, 0. 000000, 0. 000000, 0. 000000

i But ane, GasConc. i But ane, GasConc. i But ane, GasConc. i But ane, 0. 1037000, 0. 09770000, 0. 3846000

n But ane, GasConc. nBut ane, GasConc. nBut ane, GasConc. nBut ane, 0. 1563000, 0. 1007000, 0. 3506000

i Pent ane, GasConc. i Pent ane, GasConc. i Pent ane, GasConc. i Pent ane, 0. 032100, 0. 0473000, 0. 0509000

n Pent ane, GasConc. nPent ane, GasConc. nPent ane, GasConc. nPent ane, 0. 0443000, 0. 0324000, 0. 0480000

n Hexane, GasConc. nHexane, GasConc. nHexane, GasConc. nHexane, 0. 393000, 0. 0664000, 0. 0000000

Abbildung 5.10.2.3 Datei fir eine Linie mit Monitor- und Speicherpunkten
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5.11 Schreibbares Verzeichnis

Im schreibbaren Verzeichnis finden Sie den Text, der fur Batch Systeme oder in
Reporten verwendet wird. Der Unterschied zu anderen Verzeichnissen besteht darin, daf3
Sie dieses Verzeichnis tiber den Batch Bildschirm, einen Barcode Leser oder Uiber einen
Benutzerbildschirm modifizieren kdnnen. Optional werden die Werte der Texte aus der
in Abschnitt 5.5 beschriebenen _user.uyl Datel initialisiert.

Das Verzeichnis enthdlt bis zu 40 Datensétzen (records) mit jeweils bis zu 40 Zeichen in
der Lange.

5.12 Das Rezept Verzeichnis

Das Rezept Verzeichnis enthélt den Text aus den Rezept Dateien (.uyr). Es kann nicht
von einer .uyl Datei ausinitialisiert werden. Der Text in diesem Verzeichnis andert sich
immer, wenn Sie .uyr Dateien laden oder Uber die Frontanzeige andern.

Das Verzeichnisist in Abschnitte unterteilt. Fir jeden Rezeptsatz gibt es einen Abschnitt,
der jeweils bis zu 1000 Datensadtzen umfal3t.

Die Abschnitte sind wie folgt unterteilt:
1001-1999, Rezeptsatz Nummer 1
2001-2999, Rezeptsatz Nummer 2
3001-3999, Rezeptsatz Nummer 3
4001-4999, Rezeptsatz Nummer 4

Der Abschnitt 1-999 représentiert den zur Zeit aktuellen Rezeptsatz und beinhaltet somit
eine Kopie einer der folgenden Abschnitte.

In der folgenden Tabelle sehen Sie die Anordnung der Datensétze in jedem Rezeptsatz.
Mochten Sie den aktuellen Datensatz aus dem Rezeptsatz Nummer n wissen, addieren
Sie einfach 1000* n. Bendtigen Sie z. B. den Datensatz des Bedieners, der zuletzt die
Rezept 3 .uyr Datel gedndert hat, verwenden Sie Datensatz Nummer 3014.
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5.12 Das Rezept Verzeichnis (Fortsetzung)

Datensatz Wert
1 Dateiname (aul3er .uyr)
11 Bearbeitungsnummer der .uyr Datei
14 Name des Bedieners, der die .uyr Datel zuletzt bearbeitet hat
15 Sendet “JA”, wenn die Datei geéndert aber nicht gesichert wurde,
“NEIN”, bei keiner Anderung.
111 Name von Linie Nummer 1
112 Name des gewahlten Rezeptes von Linie 1
113 Name des aktiven Rezeptesvon Linie 1
114 Status des Rezeptes von Linie 1

121 bis 124 Wie 111 bis 114, aber fir Linie 2.

131 bis 134 Wie 111 bis 114, aber fir Linie 3.

141 bis 144 Wie 111 bis 114, aber fir Linie 4.

151 bis 154 Wie 111 bis 114, aber fir Linie 5.

161 bis 164 Wie 111 bis 114, aber fir Linie 6.

171 bis 174 Wie 111 bis 114, aber fir Linie 7.

181 bis 184 Wie 111 bis 114, aber fir Linie 8.

301 bis 316 Namen der Rezepte 1 bis 16

401 bis 480 Namen der Variablen Nummern 1 bis 80

5.13 Das Batch Verzeichnis

Das Batch Verzeichnis enthélt den Text aus den Batch Dateien (.uyb) und allen damit
verknlpften Rezept Dateien (.uyr). Sie kénnen dieses Verzeichnis nicht von einer .uyl
Datel auslesen. Der Text in diesem Verzeichnis éndert sich, wenn Sie eine .uyb und/oder
eine .uyr Datei laden oder Uber die Frontanzeige andern.

Das Verzeichnisist in Abschnitte unterteilt, einen fir jede Batch. Jeder Abschnitt hat
einen Umfang von 1000 Datensétzen.

Die Abschnitte sind wie folgt unterteilt:
1001-1999, Batch Nummer 1
2001-2999, Batch Nummer 2
3001-3999, Batch Nummer 3
4001-4999, Batch Nummer 4

Der Abschnitt 1-999 représentiert den zur Zeit aktuellen Batch und beinhaltet somit eine
Kopie einer der folgenden Abschnitte.

In der folgenden Tabelle sehen Sie die Anordnung der Datensétze in jeder Batch.

M o6chten Sie den aktuellen Datensatz aus der Batch n wissen, addieren Sie einfach
1000* n. Bendtigen Sie z. B. den Datensatz des Bedieners, der zuletzt die Batch 3 .uyb
Datei gedndert hat, verwenden Sie Datensatz Nummer 3014.
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5.13 Das Batch Verzeichnis (Fortsetzung)

Datensatz Wert
1 Dateiname (auf3er .ubr)
11 Bearbeitungsnummer der .uyb Datei
14 Name des Bedieners, der die .uyb Datei zuletzt bearbeitet hat
41 Kundeneigener Titel Nummer 1
42 Kundeneigener Titel Nummer 2
43 Kundeneigener Titel Nummer 3
44 Kundeneigener Titel Nummer 4
45 Kundeneigener Titel Nummer 5
46 Kundeneigener Titel Nummer 6
51 Kundeneigene Variable Nummer 1
52 Kundeneigene Variable Nummer 2
53 Kundeneigene Variable Nummer 3
54 Kundeneigene Variable Nummer 4
55 Kundeneigene Variable Nummer 5
56 Kundeneigene Variable Nummer 6
91 Status der Batch
92 Name des Rezeptes, das fir die Batch ausgewahlt ist
93 Name der aktuellen Phase

101 to 120 Namen der Phasen Nummer 1 bis 20

301 to 316 Namen der Rezepte 1 bis 16

401 to 480 Namen der Rezept Variablen Nummer 1 bis 80
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5.14 Batch Dateien

Unterstutzt Ihr Gerét die Batchbearbeitung, kbnnen Sie Batch Dateien (.UY B) mit einem
Text Editor oder Tabellenkalkulationsprogramm auf dem PC erstellen. Verwenden Sie
Dateien im CSV (kommagetrennt) Format. Jede .UY B Datei besteht aus zwei Teilen:
einer 6-zeiligen Uberschrift, die in einem festen Format allgemeine Dateiinformationen
enthdlt. Der zweite Teil besteht aus einer Anzahl von Phasen der Batch.

Anmerkungen:
1. Keine Zeile darf mehr as 512 Zeichen enthalten, inklusive Zeilenvorschub und
Rucklauf.

2. Leerzeichen werden als Zeichen gezéhlt.

3. Wenn nicht anders festgelegt, werden nachfolgende Kommas al's ungtiltig
angesehen.

4. Verwenden Sie keine Kommas, doppelten (*) und einfachen (*)
Anfihrungszeichen und Gleichzeichen in diesen Feldern.

5. Druckzeichen (auRer <CR> und <LF>) sind in der gesamten Datei nicht
zulassig.

5.14.1 Datei Uberschrift
Das Format einer 6 zeiligen Uberschrift ist:

Zeilel
Zeile 1 darf nur UYB,1 enthalten

Zeile2
Zeile 2 beinhaltet kommagetrennte Informationen Uber die aktuelle Version der
Datei, z. B. 2,22/11/00,09:51:16,Fred Bloggs
Mit : ‘2" Bearbeitungsebene der Datei
‘22/11/00° Tag/Monat/Jahr der letzten Bearbeitung
'09:51:16" Stunde:Minute: Sekunde der letzten Bearbeitung
‘Fred Bloggs' Name der Person, die die |etzte Bearbeitung durchgefihrt hat.

Zeile3
Zeile 3 definiert das Batch Maschineninterface al's
<BAT_CTRL><Ende Aktion>,<Timeout>,<Bestatigungsebene> ,
z. B. BATCH1,0,60,2
Mit
‘BATCH1' Name des BAT CTRL Blocks zum Batch Start.
‘0" Definiert die Aktion bei RESET,
0  bendtigt neues Laden,
1 kann ohne Laden direkt gestartet werden.
‘60" Definiert das Timeout (in Sekunden) fur Statustbertragungen.
‘2" Definiert die Bestatigungsebene bei Start Uber die Front.
0 keine Bestdtigung nétig,
1 OK/ABBRUCH Dialogbox,
2 bendtigt neue Eingabe des Pal3worts.
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5.14.1 Datei Uberschrift (Fortsetzung)
Zeile4
Zeile 4 definiert die Anzeigeoberflache durch

<Benutzerbildschirm>,<Anzeige Gruppe>,<Meldung Filter>,<User Objekt>...<User
Objekt6>

Mit:

<Benutzerbildschirm> Nummer der Benutzerbildschirm Seite, die mit der Batch
verknupft ist. O bedeutet keine Seite.

<Anzeige Gruppe>Der (optionale) Name eines GRUPPE Blocks, der mit der Batch
verknupft ist (leer bedeutet keine Verknipfung).

<Meldung Filter> Der (optionale) Name des Blocks, der die Texte fur die mit der Batch
verknupften Meldungen liefert. Dies kann der Name des BAT _CTRL
Blocks selbst oder ein GRUPPE Block sein, der den BAT _CTRL
Block und weitere nétige Bl6cke enthalt.

<User Objekt> Bestimmt Titel und Wert fir die Anzeige des BATCH
Startbildschirms. Legen Sie den Wert fest, bevor Sie die Batch
starten. Jedes User Objekt hat die Form <Titel>:<Wert>:<Weite>
mit
<Titel>  Verzeichnis Referenz des #<Dict><Index> z. B. #U12
<Wert>  entweder ein schreibbarer Verzeichniswert, z. B. #W12
oder ein LIN dB Wert, z. B. [PID.SL]

<Weite> Anzahl der Zeichen, die fur den Wert angezeigt werden.

Zeile5
in Zeile 5 definieren Sie das Batch Log Interface als:
<L OGROUP><Dateiname>,<Report>
z. B.BAT_LOG,[BATCH1.1d],BAT_REPT
Mit
‘BAT_LOG’ Der (optionale) Name eines LGROUP Block fur den Batch Log
‘[BATCH1.Id]” Ein (optionales) LIN Datenbasis Feld, dessen Textwert als Dateiname
verwendet wird. (Im Beispiel wird die Batch ID als Dateiname
verwendet).

‘BAT_REPT’ Der (optionale) Name eines DR_REPRT Blocks zur Erstellung der
Batch Reports. Soll ein Report erstellt werden, werden 3 Reportsin
der .UYF Datel bendigt (1: Start, 2: Stop, 3: Abbruch). Die .UYF und
die .UYB Datei bendtigen den selben Namen. Verwenden Sie z. B.
TEST.UYB heit die entsprechende .UYF Datel TEST.UYF.

Zeile 6
In Zeile 6 definieren Sie das Rezeptinterface, z. B.
LINE1
Mit
‘LINE1" Name des BAT_LINE Blocks, der zur Parametrierung der Batch
verwendet wird. Verwenden Sie TEST.UY B heif3t die entsprechende
Rezept Datei TEST.UYR.
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5.14.2 Batch Phasen
Fir jede Batch Phase bendtigen Sie eine Zeile im Format:

<Name>
mit: <Name> als Name der Phase.

5.15 Barcodeleser Dateien

Beinhaltet Ihre Applikation einen LESER Block, besteht als Referenz eine Leser Datei
(.UYD). Diese Dateien ermoglichen das Auslesen der Barcodes und der entsprechenden
Aktionen.

BEISPIEL
@r,”h” ,%{GOTO:1}
@r,”a”, ALM_LVL,%{ACK_ALL,GOTO:9010}

@r,”temp”,[PID1.SL]:4W2,’deg”,””
@r,”$09", [Prog-RgNxtPrg] :8W,%{ST:”[Prog-NxtRdy]:=TRUE;”}

Anmerkungen:

1. Dieerste Zeile stimmt, wenn die Eingabe ein “h” ist (plus Folgezeichen).
Die Anzeige springt zur Home Seite (User Seite mit I1d 1).

2. Diezweite Zeile stimmt, wenn die Eingabe ein “a” ist (plus Folgezeichen)
und aktive oder unquittierte Alarme vorhanden sind. Alle Alarme werden
quittiert und die Alarm Historie Seite wird angezeigt (Zugriffsebene
freigegeben oder Uberschrieben).

3. Indiedritte Zeile kobnnen Sie Eintrdge wie z. B. “temp98.4deg” machen
(ohne Folgezeichen). Der Wert 98.4 wird PID1.SL zugewiesen,
vorausgesetzt, die Zugriffsebeneist 2 oder hoher und nicht Uberschrieben.

4. Dievierte Zeile enthdlt ein TAB Zeichen gefolgt von z. B. “MyProg99”.
Dadurch wird Uber den ProgCtrl Funktionsblock “Prog” ein Programm
geladen und gestartet.

5.15.1 Ubersicht

Eine .UYD Datei enthdlt einen geordneten Satz an moglichen Mustern fur die
Anpassung. Wird ein Barcode eingelesen, werden alle Muster nacheinander Gberprift (in
der in der Datei vorhandenen Reihenfolge), bis ein richtiges gefunden wird (sind z. B.
mehrere Muster passend, wird das erste zur Anpassung verwendet).

Jede Testzeile (Muster) besteht aus mehreren Objekten. Diese missen durch Komma
getrennt werden.

Regeln
1. Keine Zeile darf mehr as 255 Zeichen enthalten.

2. Zwischen den Objekten dirfen keine L eerzeichen oder Tabulatoren eingefiigt
werden.
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5.15.1 Ubersicht (Fortsetzung)

MUSTER BEGRENZUNGSZEICHEN
Beginnen Sie jede Zeile mit “ @r”.

5.15.2 Text
Mit einem Text Objekt wird ein kurzer Text mit dem Eingang verglichen. Es missen alle
Zeichen in der richtigen Reihenfolge vorhanden sein. Sie haben die Mdglichkeit,
einzelne Zeichen als “ Joker” zu bestimmen, die dann auf jedes Zeichen des Eingangs
passen. Eine Beschreibung dieser Funktion finden Sie z. B. im LESER Funktions Block.

Konstanter Text wird dargestellt durch Text in doppelten Anflhrungszeichen. Optional
koénnen Sie Informationen Uber Grof3e und Format hinzufligen. Details finden Sie spéter
beschrieben. Das allgemeine Format ist:

<Text in doppelten Anfuihrungszeichen> [ *:" <Weite> <Format> ]
Beispiele:

“py =

“ABC123“:8C (Verwendet 8 Zeichen und ist zentriert)

Legen Sie fur die Weite mehr Zeichen fest alsim Text vorhanden, werden fur die
Anpassung L eerzeichen verwendet (diese konnen Joker sein). Nicht schreibbare ASCI|
Zeichen werden durch das IEEE1131 ‘' ST’ Format definiert. Die folgenden Zeichen
werden unterstitzt:

Darstellung Erzeugtes Zeichen

$L oder $N Zeilenvorschub oder neue Zeile (hex 0A)
P Form feed (hex OC)
SR Rucklauf (hex OD)
$T Horizontaler Tabulator (hex 09)
$$ Dollar Zeichen: ‘$' (hex 24)

$’ oder “” Doppeltes Anfiihrungszeichen (hex 22)
$nn ASCII Zeichen (hexadezimal), z. B. $7F ist ‘DEL’.

Folgt dem ‘$' ein anderes Zeichen, wird das‘$' ignoriert.
Beispiel: “Cost $"53%$"” wird mit Cost “5%" verglichen.
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5.15.3 Verzeichnistext
Verwenden Sie fur Referenzen auf Verzeichnistext folgendes Format:

# <Verzeichnisart ID.> <Eintrag Nummer>
Zum Beispiel #U12 wird mit dem Objekt 12 im User Verzeichnis angepalit.

Anmerkung: Das “W” Verzeichnisist schreibbar und kann in dhnlicher Weise zu LIN
Datenbasis Variablen geschrieben werden. Z. B. schreibt #W10:8 acht Zeichen in
den Verzeichnis Eintrag 10.

Ebenso besitzt jedes Verzeichnis eine “ spezielle” Eintrag Nummer “*”, die dem
“aktuell” indizierten Wert entspricht. Diese wird in Verbindung mit der User Aktion
verwendet, um die Eintrag Nummer, zur der geschrieben wird, zu modifizieren.

5.15.4 LIN Datenbasis Variablen
Variablen konnen Sie auf drei verschiedene Arten verwenden.

1. Einenicht als schreibbar spezifizierte Variable mit einer Weite ungleich Null
koénnen Sie formatieren, indem Sie den aktuellen Wert der Variable verwenden und
dann mit dem Eingang vergleichen. Gehen Sie dabei vor wie bei der Anpassung von
konstanten Texten (inklusive der Verwendung von Jokern).

2. Eine als schreibbar bestimmte Variable (Attribut ‘W', wird spéter definiert) kann
nur angepaldt werden, wenn die in der Weite bestimmte Anzahl von Zeichen auch
am Eingang vorhanden sind. Ist das gesamte Muster angepal3t, wird der Variable ein
Wert zugeordnet, als hétten Sie die Zeichen Uber die Tastatur eingegeben. Keine
Zuordnung wird getroffen, wenn die Zeichen nicht passen, z. B. Buchstaben fir eine
Integer Variable. Aufzéhlungen (im folgenden Beschrieben) werden in diesem
Kontext noch nicht unterstitzt.

3. Eine Variable mit Null Weite wird als angepal3t angesehen, wenn sie als boolsche
Variable WAHR ist oder als numerische Variable (Integer, Real, Aufzahlung,
Subfield16, usw.) gréfer als Null ist oder als Text String nicht leer ist.

Beachten Sie bei diesen Variablen das folgende Format:
<name> [<Aufzahlungen>] [*:’ <timeflags>] [':" <GroRe> <Format>]
Aufzahlungen, Time flags, Grofie und Format finden Sie spéter erklért.

Bei den meisten Datenarten ist die Form des gedruckten Textes klar. Fiir boolsche
Variablen werden durch Vorgabe die Digits O und 1 verwendet. Diese knnen Sie
allerdings durch Aufz&hlungen tberschreiben.

Variablen Namen beziehen sich auf Objekte innerhalb der Datenbasis. Es besteht die
Maglichkeit, dal3 IThnen mehrere Datenbasen zur Verfugung stehen. Die bendtigte wird
dann durch die Struktur des Namens spezifiziert. Der Name hat das Format

<FB Instanz>.<Feld> [.<subfield>], der ganze Text befindet sich in eckigen Klammern
(diesist obligatorisch), z. B. [pidl.sp] oder [pid2.SelMode.Sel Auto].
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5.15.4 LIN Datenbasis Variablen (Fortsetzung)

SYSTEM VARIABLEN

Die folgenden, durch einen Unterstrich gekennzeichneten, System Variablen stehen
Ihnen zur Verfligung:

_ACC I | Aktuelle Zugriffsebene (Integer)
_ACC_S| Aktuelle zugriffsebene (String)
_ALM_ACT | Anzahl der aktiven Alarme (Integer)
_ALM_NAK | Anzahl der unquittierten Alarme (Integer)
_ALM_LVL | Allgemeine Alarmebene, Bit codiert:
1 =Aktiv, 2 =Unquittiert
_ALM_URG | Wichtigster unquittierter Alarm (String)
_APP_NAME | Name der aktuell geladenen Applikation (String)
_DATE | Aktuelles Datum, in entsprechend internationalem Format
(String)
_TITLE | Titel der aktuell aktiven Seite im GUI Haupt Fenster (String)
_USER_ID | ID des zur Zeit eingeloggten Users (string)
_USER_NAME | Name des zur Zeit eingel oggten Users (String)
_USER_REF | Referenznummer des zur Zeit eingel oggten Users (Integer)

AUFZAHLUNGEN
Aufzahlungen bendtigen Sie fir boolsche, integer und Aufzdhlungsvariablen. Sie konnen
Sie fur die Anpassung, aber (zur Zeit) nicht in Verbindung mit Dateneintrégen
verwenden.

Geben Sie eine Aufzahlung mit durch Komma getrennte Liste des anzuzeigenden Textes
ein. Schreiben Sie die Aufzahlungen hinter den Variablen Namen und setzen Sie um die
Texte eine geschwungene Klammer.

Beispiele:

[door.In.Bit3]{ geschlossen,offen}

[counter2.op]{ Null,Eins,Zwei,Drei,Vier}

[i.op]{Lo,LoO,LO,,,,Hi,Hi,Hi}

Bei boolschen Variablen beziehen sich die Aufzéhlungen immer auf WAHR und
FALSCH. Fur Integer Werte entsprechen sie den Werten 0, 1, 2, usw. Verwenden Sie fur
Text das ST Format fur nicht-ASCI1 Zeichen. Dieses ist auch notwendig, um die Zeichen
‘}’ (verwenden Sie“$}” oder “$7D”) und ‘,’ (verwenden Sie“$,” oder “$2C") sowie ‘¥’
(verwenden Sie “$3$”" oder “$24") abzudecken.

Arbeiten Sie mit Variablen den Typs ‘enum’, missen Sie eine explizite Liste anlegen.
Haben Sie keine Liste angelegt, werden sie Werte weiterhin al's Aufzéhlung angezeigt.
Die Strings werden aus der Datenbasis verwendet.

Besteht die Aufzahlung nicht aus Text, wird aber trotzdem aus einem Verzeichnis
bezogen, miissen Sie vor die Liste in Klammern das Verzeichniszeichen “#’ setzen.

Zum Beispiel: door.In.Bit3#{ U22,U23}
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5.15.5 Anzahl der Zeichen
Sie kénnen fir Text und Variablen eine Weite eingeben. Zum Beispiel ergibt

[i.Count]:6
eine Weite von 6 Zeichen fur diese Variable.

Geben Sie fir eine Variable keine Weite ein, wird die Vorgabe Null verwendet. Haben
Sie eine Aufzéhlung festgelegt, entspricht die Weite dem léngsten Aufzéhlungs String.

5.15.6 Dezimalstellen
Bei REAL Variablen wird die Weite durch die Anzahl der Dezimal stellen festgelegt, z.B.

[Loopl.PV]:7.3

Dadurch legen Sie die Bedingung fur den Weg der Anpassung fest. Bei einer
schreibbaren Variablen mul3 beim Eingang der Dezimal punkt nicht unbedingt an der
richtigen Stelle sein.

5.15.7 Formatierungs Attribute
Diese Attribute konnen Sie fur jedes individuelle Musterobjekt festlegen, und so die Art
der Formatierung bestimmen. Einige kdnnen Sie nur auf Variable anwenden, andere
ebenso auf konstanten Text. Ebenso gibt es Attribute, die datenartspezifisch sind.
Allgemein anwendbare Attribute sind:

C Zentriert

L Linksbiindig

R Rechtsbiindig
Zentrierter Text tendiert nach links, wenn die Objektweite und der verfugbare Platz
zusammen eine ungerade Zeichenanzahl ergeben (beide, weder gerade noch ungerade).
Figen Siedem ‘C’ ein ‘R’ an, tendiert der Text nach rechts.

Attribute, die Sie auf alle Variablen anwenden kdnnen sind:

Z Verwendet das Zeichen ‘0" anstatt * * zum linksseitigen Auffillen
Das folgende bezieht sich nur auf REAL Variabeln:

S Wissenschaftliche Notation, z. B. 1.23E7
Beachten Sie, dal3 auch das Format der Variable fir die Anpassung geéndert wird. Bei
einer schreibbaren Variabeln wird der Eingang jedoch nicht erzwungen. Das ‘E’ (oder
‘e") Format wird immer a's Eingang akzeptiert, egal ob Sie'S' spezifiziert haben.

Die folgenden Attribute konnen Sie auf Integer, boolsche, Subfield und ENUM
Variablen anwenden:

X Hex Format, unter Verwendung der Grof3buchstaben A-F

X Hex Format, unter Verwendung der Kleinbuchstaben a-f

Y Binér Format
Haben Sie eine schreibbare hex Integer Variable, sind sowohl Klein- als auch Grof3buch-
staben (a-f) a's Eingang mdglich, unabhéngig davon, ob Sie x oder X gewéahlt haben.

Anmerkung: Das Bindr Format ist z. Zt fur schreibbare Variable nicht verflgbar.
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5.15.8 User Aktionen

Eine Musteranpassung kann auch ein Ausfihren einer Anzahl von User Aktionen
aufrufen. Flgen Sie eine Aktiongliste wir folgt ein:

%f{ <Aktion>} fur eine einzelne Aktion
%f{ <Aktion1>,<Aktion2>} fur 2 und mehr Aktionen
Die moglichen Aktionen finden Sie in der folgenden Tabelle.

Beschreibung Syntax Beispiel

Quittierung aller

Alarme ACK_ALL

Wechseln zu einer )
bestimmten GOTO: <Seite> GOTO: 9010

Anzeigeseite

Auf bestimmte

Anzeige DESC: <Seite> DESC: 9010
heruntergehen

Strukturierter Text ST: "<ST>" ST:"[PID1. SL]:=40.0;"
Index in ein DI CT_SET: " <Ver z>": <Ei ntrag> DI CT_SET: "W : 1

Verzeichnis setzen

Verzeichnis Index
erhdéhen oder DI CT_ADD: "<Ver z>: <ér hohen>: <Grenze>| DI CT_ADD: "W :1: 14

verringern

Tabelle 5.15.8 Aktionsliste

BEISPIEL
Das folgende Beispiel zeigt Ihnen, wie der Eingangsstring ‘RESET’ den schreibbaren
Verzeichnisindex auf 11 setzt. Danach schreibt jedes nachfolgende, mit “ITEM:”
beginnende Objekt die ndchsten 8 Zeichen in das schreibbare Verzeichnis und erhéht
somit den Index. Damit wird eine Liste von Strings in den Verzeichniseintragen 11 bis
14 erstellt.

@r,” RESET” ,%{DICT_SET:"W":11}
@r,” I TEM:” #W*:8W,%{DICT_ADD:"W":1:14}

Diese Konstruktion kdnnen Sie verwenden, um eine Liste von Text in das “W”
Verzeichnis zu Ubertragen. Diese Liste konnen Sie dann al's Eingang fir einen Report
verwenden.
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6.

MODBUS

In diesem Kapitel finden Sie Informationen Uber die zwei verfigbaren Modbus
Ausfuhrungen im Gerét. Sie werden Modbus Gateway (6.1) und Modbus DCM (De-
volved Control Module) (6.2) genannt. In Kapitel 1, Abschnitt 1.3 finden Sie die
Verdrahtung beschrieben.

Anmerkung: Die Modbus Gateway Version unterstiitzt keinen Modbus Master
Modus.

6.1 Modbus Gateway

Der Abschnitt beschreibt die Einbindung von Modbus Gateway in den Unit controller/
Supervisor.

Im Abschnitt finden Sie:

Ubersicht tiber Modbus Gateway (6.1.1)
Arbeitsweise (6.1.2)

Arbeiten mit der Diagnose Tabelle (6.1.3)

M odbus Diagnose Funktionscodes (6.1.4)

Modbus Diagnose Antworten (6.1.5)

Anmerkungen zur Modbus/JBUS Ausfuhrung (6.1.6)
Modbus/JBUS Schnittstelle Betriebsverhalten (6.1.7)

Noo~wDNRE

6.1.1 Ubersicht Uber Modbus Gateway

Das Modbus/JBUS Gateway bietet Ihnen eine serielle Schnittstelle zur LIN Datenbasis.
Verwenden Sie die ‘Block Caching’ Technik, hat das Gateway Zugriff auf Daten von
anderen Knoten im LIN Netzwerk, sowie auf Daten der lokalen Datenbasis. Das Gerét
arbeitet als Modbus Slave. Sie kdnnen eine SPS oder ein anderes Uberwachungssystem
als Modbus Master konfigurieren, der dann Zugriff auf die Daten der LIN Datenbasis
hat.
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6.1.1 Ubersicht (Fortsetzung)
6.1.1.1 HAUPTMERKMALE

1.

Die Abbildung (Mapping) zwischen Datenbasis und Modbus Adressraum kdnnen Sie
sowohl fur Digital asauch fur Analogwerte frei konfigurieren.

Digitalwerte kénnen Sie als einfache Bits, 8-Bit bytes oder 16-Bit Worter abbilden.

Analogwerte werden auf einfachen 16-Bit Registern mit definiertem Dezimal punkt
abgebildet (Fliefkomma oder Integer).

32-Bit Werte (Fliel(komma oder lange Integer) kénnen Sie auf einem Registerpaar
abbilden.

Die Konfiguration kdnnen Sie Uber ein ANSI Standard Terminal ausfuihren, das Sie
an den lokalen Konfigurationsport des Gateways anschlief3en. Durch
Eingabeaufforderungen und Mentfihrung wird das Ausfillen der Tabellen
vereinfacht. Schon wéhrend der Konfigurationszeit werden | hre Eintrdge von dem
sténdig laufenden Konfigurator Gberprift, um Fehler zu vermeiden. Alternativ dazu
koénnen Sie den LINtools Modbus Konfigurator fur einem PC verwenden (LINtools
Product Manual, Bestellnummer HA082377U999).

Mit Hilfe der Diagnose und Statusregistern, kann die Datenbasis die Modbus
Schnittstelle Gberwachen.

Das Gateway unterstiitzt den Modbus RTU (8-Bit) Ubertragungsmodus. ASCII (7-
Bit) Modus wird nicht unterstiitzt.

6.1.1.2 FUNKTIONSBESCHREIBUNG
Das Gateway hélt eine Kopie der relevanten Parameter aus den Modbus Tabellen, die Sie
fUr digitale oder Register Daten konfigurieren kdnnen. Diese Kopie wird von der LIN
Datenbasis tiber eine Scannerfunktion des Gateways aktualisiert.

Das Gateway unterstitzt 16 unterschiedliche Tabellen, die Siein der Grole
konfigurieren konnen. Der Modbus Datenbereich hat keinen Einflul? auf den fir die
laufende Datenbasis verfligbaren Speicher.

Die vorgegebene Modbus Schnittstelle finden Sie als Paar von RJ45 Buchsen auf der
Gerdate Ruckseite (siehe Kapitel 1).
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6.1.1 Ubersicht (Fortsetzung)

6.1.1.3 Unterstutzte MODBUS/JBUS Funktionscodes
In Tabelle 6.1.1.3 finden Sie die Modbus Funktionscodes aufgeftihrt, die vom Gateway
unterstitzt werden, zusammen mit der maximalen Scan Anzahl. Dasist z. B. die
maximale Anzahl der Register oder Bits, diein einer Modbus Ubertragung dieser Art
geschrieben oder gelesen werden kdnnen. Eine vollstandige Liste der Modbus
Meldungen und Funktionen finden Sie im Gould Modicon Modbus Protocol Reference
Guide.

Code Funktion

Digitaler Ausgangsstatus lesen

Digitaler Eingangsstatus lesen

Ausgangsregister lesen

Eingangsregister lesen

Einzelnen digitalen Ausgang schreiben

Einzelnes Ausgangsregister schreiben

Schnelles Lesen eines Byte (nicht im Master konfigurierbar)
Diagnose (nicht im Master konfigurierbar)

(unterstitzt Subcodes 0, 1, 2, 3,4, A, C, D, E, F, 10, 11, 12 — siehe Tabelle 6.1.4)
15 Mehrere Digitalausgénge schreiben

16 Mehrere Ausgangsregister schreiben

O~NO O WNPR

Tabelle 6.1.1.3 Unterstitzte Modbus Funktionscodes

Beachten Sie, dal3 das Gateway keine Unterscheidung zwischen Ein- und Ausgangen
macht. Das heil3t, dald auf jedes dem Gateway zugewiesene Register oder Bit als
Ausgang oder Eingang zugegriffen werden kann. Dies folgt der JBUS Implementierung
von Modbus.
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6.1.2 Arbeitsweise

Die LIN Datenbasis gruppiert verwandte Daten in Blocke. Diese Blocke stellen einen
Eingang, einen Ausgang, einen Regler usw. dar. Die LIN Konfigurator und Anzeige
Pakete erkennen die unterschiedlichen Blocke und behandeln sie entsprechend.
Entgegengesetzt dazu sind Modbus Register und Bits nur Listen von Datenpunkten. Im
Allgemeinen besteht keine vordefinierte Struktur dieser Punkte in Blocke oder
Regelkreise, so dal3 die meisten Implementierungen die Position der einzelnen Register
unterschiedlich definieren.

Jedes Gateway beinhaltet die Abbildung von Daten aus der Geréte Datenbasi s auf
Modbus Register und Digitalwerten.

Ein Gateway hat zwei Hauptaufgaben:

1. Dem Modbus Master die Mdglichkeit zu geben, zu Feldern innerhalb der Standard
Blocke im Lin System zu schreiben oder sie zu lesen. Der Slave ist passiv und kann
nur mit dem Master Daten austauschen.

2. Dem Master die Mdglichkeit zu geben, Daten in das LIN Format zu Ubertragen.

Die Abbildung zwischen Registern und Bldcken ist bidirektional. Der Master ist fur die
Verwaltung der Abbildungen von bestimmten Registern oder Punkten verantwortlich.

In Abbildung 6.1.2 sehen Sie eine mogliche Abbildung von Modbus Registern zu
Punkten in einer LIN Datenbasis. Diese Abbildung kann von Ihnen konfiguriert werden.

Fir einen weiteren Ausbau kdnnen Sie L ticken im Modbus Datenbereich lassen. Diese
L ticken kdnnen zum Lesen und Schreiben von Daten verwendet werden. Dadurch kann
eineArt “Briefkasten” System entstehen, das von anderen Systemen genutzt werden
kann. Daten in diesen Lcken haben keine Auswirkung auf die Standard Visual
Supervisor Datenbasis.

Das Gateway hélt eine Kopie der relevanten Parameter im Modbus Format. Diese Kopie
wird von der Slave Datenbasis Uber eine ‘ Scanner’ Funktion im Gateway aktualisiert.
Diese Funktion untersucht regelméaidig die Werte in der Datenbasis und der Kopie. Stellt
die Funktion fest, dal3 sich seit der letzten Abfrage in der Datenbasis ein Wert geéndert
hat, wird dieser neue Wert zur Kopie Ubertragen. Dort kann er bei der néchsten Abfrage
vom Master gelesen werden. Findet der Scanner einen Wert in der Kopie, der vom
Master aktualisiert wurde, schreibt er diesen Wert zur Datenbasis. Liest ein Master einen
Wert Uiber den Modbus, werden die Daten aus der Kopie Ubertragen.

Anmerkung: Um die Effizienz der Kommunikation zu steigern, sollten Sie
dynamische Daten gruppieren. Dadurch kdnnen zusammenhangende
Tabelleneintrége als Multi-Parameter gelesen werden.
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6.1.2 Arbeitsweise (Fortsetzung)

MODBUS Register oder Bit

(Kopie) LIN Datenbasis Blocke
Undate Wert im Slave Gerat
pdate Wert von
< Datenbasis > PV
O EEmm— OoP
@ > SL
Zu externem
Master Mode
- <
S m neuen Wert aus
Kopie Ubertragen > PV
OoP
> SL
von externem Mode
Master
-
> PV
XP
Tl
TD

Abbildung 6.1.2 Arbeitsweise Slavemode
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6.1.2 Arbeitsweise (Fortsetzung)

6.1.2.1 AUFFRISCHRATEN UND TIMINGINFORMATIONEN

In diesem Abschnitt finden Sie die Berechnung fir die Abtastraten beschrieben. Die
typischen Zahlen finden Sie in Abschnitt 6.1.7.

Slavemode Timing

Antwortzeiten. Zeit zwischen Ende des Befehls und Ankunft des ersten Zeichens der
Antwort:

Minimum 3,5 Zeichen pro Zyklus
Normal 12ms (9600 baud)
Maximum durchschnittlich 50ms (9600 baud)

Die Zykluszeit ist abhéangig von a) der Antwortzeit des Slaves, b) der Ubertragungszeit
Uber die serielle Verbindung (ca. 14ms plus 1,15ms pro byte bei 9600 baud) und c) die
Ausfuhrungszeit des Masters.

Abtastrate. Innerhalb der Abtastrate werden alle Daten in den Kopierbereichen der
Tabellen aktualisiert. Die Rate ist abhangig von der Anzahl der Parameter, die an den
Modbus Adressraum angepaldt werden und von der Anzahl der Schreibvorgange, die der
Master zu Blocken innerhalb des Slaves durchfiihrt.

Schreiben zu einem lokalen Block hat keinen Einflufd auf die Abtastrate. Die Daten
werden bei jedem Abtastvorgang nur in eine Richtung aktualisiert. Wurden Daten von
der Kopie zur Datenbasis geschrieben, werden diese erst beim néchten Abtastvorgang
von der Datenbasis zur Kopie Ubertragen.

Nur vom Master geédnderte Daten werden vom Modbus zur Datenbais Ubertragen.

Die Abtastrate konnen Sie mit folgender Formel berechnen. Der Minimalwert betragt
100ms:

Abtastrate = (m x nt) + (r x 3.5) + (d x 3.5) + (w x 100) ms

mit m = Minimum Rate (100ms)
nt = Anzahl der Tabellen
r =Anzahl der Register
d =Anzahl der Digitalwerte (oder Digitalsdtze)
w =Anzahl der Schreibvorgange von externen (cached) Blécken pro
Abtastrate

Beispiel:

Fir ein System mit einer Tabelle mit 16 Register und einer Tabelle mit 16
Digitalbeschreibern, aber ohne Werte, die mit externen Blécken verbunden sind, betrégt
die Abtastrate:

(100 x 2) + (16 x 3.5) + (16 x 3.5) + (0 x 100) = 312ms
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6.1.2 Arbeitsweise (Fortsetzung)

6.1.2.2 SPEICHERBELEGUNG UND ANFORDERUNGEN
Ein Speicherbereich ist fir die Anpassung der Datenbasis Parameter in den Modbus
Adressraum festgelegt. Dieser Speicher ist in Tabellen organisiert. Jede Tabelle stellt
eine Reihe aufeinanderfolgender Register oder Bitsim Modbus Adressraum dar. Die
Tabelle enthélt ein Bild oder Daten im Modbus Adressraum und einen Beschreiber fir
jedes Register, Bit oder Bitsatz, der auf diesen Adressraum angepal?t ist.

Aktuelle Konfiguration: Gro3en und Grenzen

Speicher fur Tabellen 6000 bytes
Maximale Tabellenanzahl 16
Min. Eintrage pro Tabelle 1
Max. Eintrédge pro Tabelle Digital Bits: 999. Register: 2000
(begrenzt durch Speichergebrauch)

Speicheranforderungen fur die Tabellen

Gesamt 18 bytes pro Tabelle

Bilddaten — Register 2 bytes pro Register

Bilddaten — Digitals 1 Bit pro digital (aufgerundet - siehe unten)
Beschreiber — Register 6 bytes/Eintrag (ob angeschlossen oder nicht)
Beschreiber — Digitals 8 bytes/Eintrag (ob angeschlossen oder nicht)

Digital Bilddaten. Die Speicheranforderungen digitaler Bilddaten kénnen Sie
berechnen, indem Sie die Gesamtzahl der Bitsin der Tabelle in 8-Bit Bytes konvertieren,
diese Anzahl von Bytes dann auf die ndchste 2-byte Grenze aufrunden, z. B. die nachste
gerade Zahl. Das bedeutet, dal3 die gesamte Bit-Anzahl von 1 bis 16 zwei Bytes
Speicherplatz bendtigt, von 17 bis 32 vier Bytes, von 33 bis 48 sechs Bytes usw.

Die Berechnung kénnen Sie mit folgender Formel durchfthren:
2 x INT((Bitanzahl + 15)/16) bytes.
Beispiele
1 Eine Register Tabelle mit 40 Werten bendtigt:
18[gesamt] + (40 x 2)[Daten] + (40 x 6)[Beschreiber] = 338 bytes.

2 DieAnforderungen fir eine Digitaltabelle ist abhangig von der Anpassung der Daten
zwischen Modbus und Datenbais. Die folgenden Beispiele zeigen Ihnen die beiden
Extreme fur die Anpassung von 64 Bits an die Datenbasis. In Fall a sind die Bitsin
16-Bit Einheiten an die Datenbasis angepalit. Sie benttigen nur 4 Beschreiber. In

Fall b wird jedes Bit einzeln zu unterschiedlichen Punkten in der Datenbasis
angepaldt und bendtigen 64 Beschreiber.

a 18[gesamt] + 8[Daten] + (4 x 8)[Beschreiber] = 58 bytes.
b 18[gesamt] + 8[Daten] + (64 x 8)[Beschreiber] = 538 bytes.
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6.1.2.3 DATEN KONVERTIERUNG

Im folgenden Abschnitt finden Sie die Konvertierung der Daten zwischen dem Standard
Modbusformat und dem LIN Datenbasis Format beschrieben.

Konvertierung digitaler Daten

Digitale Modbus Signale konnen an Datenbasis Bitfelder, boolsche Variable und Alarme
angepaldt werden. Beachten Sie folgende Regeln bel der Anpassung dieser Datenarten in
den Modbus Adressraum.

m  Bitfelder kdnnen Sie individuell oder als kompletten Satz von 8 oder 16 Bits auf den
Modbus Adressraum anpassen.

m Boolsche Variablen werden auf ein einzelnes Bit im Modbus Adressraum angepalit.

m  Alarme werden auf ein einzelnen Bit im Modbus Adressraum angepal3t. Der Wert ‘1’
fUr dieses Bit steht fur den ‘In Alarm’ Status.

Datenkonvertierung von Registern
Sie kénnen alle Datenarten auf einzelne Register im Modbus Adressraum anpassen.
Allerdings sollten Sie bei der Anpassung von Daten, die mehr als 16 Bit bendtigen
(besonders 32 Bit integer und Fliel3kommawerte) vorsichtig sein.

m Werte, die bis zu 16 Bit Speicher bendétigen. Datenbasiswerte, die bis zu
16 Bit Speicher (1 oder 2 bytes) bendtigen, werden direkt auf ein Register angepalit.
Diese umfassen 8- und 16-Bit Integer, boolsche Variablen, Alarme und Bitfielder.
Lange 32-Bit Integer mit Vorzeichen: Diese Werte werden von der
Datenbasis in ein Modbus Register Ubertragen, gekirzt, und nur die 16-Bit unterer
Ordnung werden geschrieben. Wird ein Register vom Modbus zur Datenbasis
Ubertragen, wird der Wert vorzeichenerweitert in die 16-Bit htherer Ordnung.
Lange 32-Bit Integer ohne Vorzeichen: Werden diese Werte von der
Datenbasis in ein Modbus Register Ubertragen, werden sie gekirzt und nur die 16-
Bit unterer Ordnung werden geschrieben. Bei der Ubertragung des Registers vom
Modbus zur Datenbasis werden die 16-Bit hoherer Ordnung mit 0 angenommen.
FlieRkommawerte: Werden diese Werte von der Datenbasis zu einem Modbus
Register Ubertragen, werden sie zuerst ensprechend des von Ihnen festgelegten
Dezimal punktes skaliert. Anschlief3end werden Sie auf gerundete Integerwerte
konvertiert, dann auf den Bereich zwischen —65536 bis +65535 begrenzt und zum
Schluf? auf 16-Bit gekurzt. Durch diese Verfahren kénnen Applikationen mit Werten
mit (-32768 to +32767) oder ohne Vorzeichen (0 to +65535) arbeiten.

Wird ein Register vom Modbus zur Datenbasis tibertragen, wird es al's Zahl mit
Vorzeichen im Bereich von —32768 bis +32767 behandelt, entsprechend des von
Ihnen festgel egten Dezimal punktes skaliert und zur Datenbasis geschrieben.

m Werte, die bis 32-Bit Speicher benoétigen: Durch 32-Bit Felder
dargestellte Werte, deren Genauigkeit erhalten bleiben muf3, werden mit einem
Modbus Registerpaar verbunden. Beide Teile werden im Standard PC Format in zwei
aufeinanderfolgenden Registern gespeichert, dessen erstes eine gerade Adresse
haben muf3. Diese Verbindung geben Sie frei, indem Sie ein D (double precision) in
das DP Feld des Registers eingeben. Der Scanner sichert den Datenzusammenhalt.

m 32-Bit gesamt: Die Anpassung von langen Integer auf zwei Register wird fur
‘Total and Target’ Felder der TOTAL und TOT_CONN Bldcke verwendet.
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6.1.3 Arbeiten mit der Diagnose Tabelle

Die Diagnose Tabelle ist ein spezieller Satz von 32 Registern, die Status und Regelbits
enthalten. Diese erlauben der Datenbasis die Wechselwirkung mit den Modbus Treibern.
Mit Hilfe der Diagnose Tabelle kénnen Sie die Modbusfunktion tberprifen oder der
Datenbasis Diagnose Informationen liefern. Im Allgemeinen miissen Sie nur eine
Diagnose Tabelle pro Modbus konfigurieren.

Die Register der Diagnose Tabelle finden Sie in zwei eigenen Sétzen. Die ersten 16 —
die internen Diagnose Register — unter den vorgegebenen Adressen 0 bis 15. Die
letzten 16 — die Modbus Tabelle Satus und Regel Register — haben die Adressen 16
bis 31. Beide Registersétze finden Sie im folgenden beschrieben.

6.1.3.1 INTERNE DIAGNOSE REGISTER

Der erste Registersatz (Adressen 0 bis 15) ist fur die interne Diagnose und kann von
Ihnen nur gelesen (read only) werden. Sie geben Ihnen allgemeine Informationen tber
den Modbus. Ihre Funktionen sind abhéngig davon, ob das Gerét als Master oder Slave
arbeitet. In Tabelle 6.1.3.1 sehen Sie die Register und ihre Funktionen dargestellt.

Offset Funktion

0 (Unbenutzt)
1 (Unbenutzt)
2 Diagnose Register, aktuell zugewiesene Bits:

Bit 5 — Slave in ‘listen-only’ Modus

3 Anforderungsdaten wie durch Funktionscode 8, Subcode O Ubertragen
4 Eingangsbegrenzer, wie durch Funktionscode 8, Subcode 3 lbertragen
5 (Unbenutzt)

6 (Unbenutzt)

7 Zahler der Fehlermeldungen, die vom Slave gesendet werden

8 (Unbenutzt)

9 (Unbenutzt)

10 (Unbenutzt)

11 Master polling Funktion: Zyklusperiode in 4 ms Ticks

12 Scanner Funktion: Uberprifungszeit fir alle Tabellen in 4 ms Ticks

13 Scanner Funktion: Zeit fur letzte Zeitplanung in 4 ms Ticks

14 Scanner Funktion: Zeit fur letzte Verzégerung in 4 ms Ticks

15 (Unbenutzt)

Tabelle 6.1.3.1 Interne Diagnose Register O bis 15

6.1.3.2 MODBUS TABELLE STATUS UND REGEL REGISTER
Mit Hilfe des zweiten Registersatzes (Adressen 16 bis 31) konnen Sie individuelle
Tabellen in der Konfiguration anzeigen und tberprifen. Jedes Register in der Diagnose
Tabelle wird automatisch der entsprechenden Tabelle in der Konfiguration zugewiesen.
Das Diagnose Register mit der vorgegebenen Adresse 16 ist Tabelle 1 zugeordnet, das
Register mit Adresse 17 ist Tabelle 2 zugeordet, usw. bis Tabelle 16.
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6.1.3 Arbeiten mit der Diagnose Tabelle (Fortsetzung)

6.1.3.3 SLAVE MODE DIAGNOSE TABELLE REGISTER
Das Slave Mode Diagnose Register beinhaltet Bits, mit denen Sie die entsprechenden
Modbus Tabellen Uber eine Applikation in der Datenbasis ansehen und tUberprifen
koénnen. Abbildung 6.2 zeigt Ihnen die Zuordnung der bisim Register. Die Werte im
Register werden wie folgt verwendet:

FIEIDICIBIA[9[8[7[6(5(4]|3]|2]|1]0

(¢
- g J ~—"

Reserviert ‘

Schreiben
sperren

Reserviert
Online

Abbildung 6.1.3.3 Diagnose Register

m Schreiben sperren: Setzen Sie dieses Bit, wird das Schreiben Uber die serielle
Modbus Verbindung zur entsprechenden Tabelle gesperrt. Der Slave sendet den
Fehlercode 8 (Tabelle 6.1.5.1, Ausnahme Antworten).

m  Online: Dieses Bit wird auf 1 gesetzt, wenn innerhalb der in Time out im SETUP
MenU bestimmten Zeit auf die Tabelle zugegriffen wurde (Lesen oder Schreiben).
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6.1.4 Diagnose Funktionscodes
In Tabelle 6.1.4 finden Sie zusammengefaldt, wie die Modbus Diagnose Funktionscodes
durch das Gateway im Slave Modus unterstitzt werden. Zugriff auf die Diagnose haben
Sie Uber den Modbus Funktionscode 8.

Diagnose Daten Beschreibung

Subcode gesendet

0000 XXXX Wiederholung der gesendeten Daten (Echoes the data sent)

0001 0000 Neustart

FFOO Riicksetzen der Diagnose Zahler und Freigabe der Antworten, wenn

der Slave durch Subcode 4 im ‘Listen-only’ Modus war.

0002 XXXX Ruckubertragung des Diagnose Registers. (In der aktuellen Version
sind die rickibertragenen Daten immer Null.)

0003 ABxx Anderung der ASCII Begrenzer. (Wiederholt die gesendeten Daten.)

0004 0000 Erzwingt ‘Listen-only’ Modus. Es gibt KEINE Antwort auf diese
Funktion.

O00A 0000 Ricksetzen aller Zahler.

000B (Nicht unterstitzt)

000C 0000 Ruckubertragung der Anzahl der erkannten CRC Fehler in den
Meldungen fur diesen Slave.

000D 0000 Rickubertragung der Anzahl der Fehlermeldungen, die von diesem
Slave zuriickgesendet wurden.

000E 0000 Ruckubertragung der Anzahl der korrekten Meldungen fir diesen
Slave.

O0OF 0000 Rickubertragung der Anzahl der gultigen Meldungen, auf die der
Slave nicht geantwortet hat (z. B. aufgrund einer nicht unterstitzten
Funktion oder eines Buffer Problems des Slave).

0010 0000 Sendet immer O zurick.

0011 0000 Sendet immer O zurick.

0012 0000 Ruckubertragung der Anzahl der Zeichenfehler, die vom Slave
empfangen wurden, z. B. (Uberlauf + Paritat + Zusammensetzung)
Fehler.

0013 (Nicht unterstiitzt)

0014 (Nicht unterstiitzt)

Tabelle 6.1.4 Modbus Diagnose Funktionscodes
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6.1.5 Modbus DiagnoseAntworten

6.1.5.1 SLAVE MODE FEHLERCODES

In Tabelle 6.1.5.1 sehen Sie die Fahlercodes, die als Diagnose Antwort von einem
Gateway in Slave Modus zuriickgesendet werden kénnen.

Code Name Bedeutung (aktuelle Implementierung)

01+ Unglltige Funktion Die Funktion ist ungultig oder wird im Modbus
Gateway nicht unterstitzt.

02* Ungtiltige Datenadresse Die Adresse existiert nicht im Slave Gerat.

03* Ungultiger Datenwert Ungultiger Wert im Datenfeld.

04 Fehler in zugehorigem Gerat

05 Quittierung

06 Beschéftigt, abgelehnte Meldung

07 NAK-negative Quittierung

08**  Schreibfehler Die Daten wurden durch ein Bit im ensprechenden
Tabelle Diagnose Register schreibgeschiitzt.

09+ Zonen Uberschneidung

0A* Uberschrift Fehler

0B+ Slave abwesend

oc* CRC Fehler

oD+ Ubertragung blockiert

Tabelle 6.1.5.1 DiagnoseAntworten eines Slave

*Codes, dieim Regler/Supervisor Save Modus ausgefiihrt werden. *Weitere Codes werden durch die JBUS Spezifikation
definiert.
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6.1.6 Anmerkungen zu Modbus/JBUS Ausfihrung
Basierend auf den original Modbus Spezifikationen, unterscheidet sich die
I mplementierung unterschiedlicher Hersteller in der Zuordnung von aktuellem Register
oder Bit Adresse (z. B. in einer SPS) und der Modbus/JBUS Adresse (z. B. Der
‘Parameter Adresse’). Diese Parameter Adresse miissen Sie in der Modbus Gateway
Implementierung konfigurieren.

6.1.6.1 MODBUS (AEG-MODICON)
Nur-Lesen (‘Eingang’) und Lesen/Schreiben (* Ausgang’) Register und Bits sind
verschiedenen Tabellen zugeordnet. Jedes hat einen eigenen Adress-Offset relativ zur
Modbus Parameter Adresse.

Datentyp Modbus Funktionscodes PLC Adresse Parameter Adresse
Lesen  Schreiben

Ausgang Bits 01 05, 15 00001+X X

Eingang Bits 02 — 10001+X X

Ausgang Register 03 06, 16 40001+X X

Eingang Register 04 — 30001+X X

Tabelle 6.1.6.1 PLC Adress-Offsets fur unterschiedliche Datentypen

Der Modbus Funktionscode bestimmt den Wert des bendtigten Offsets und dadurch, ob
eine gegebene Modbus Parameter Adresse einem Eingang oder Ausgang, einer Bit oder
Register Tabelle zugewiesen wird.

6.1.6.2 JBUS
In der BBUS Implementierung besteht ein direkter Zusammenhang zwischen Register
oder Bit Adresse und der Modbus Protokoll Adresse. Zwischen Eingang und Ausgang
(oder wirklich internen) SPS Register wird nicht unterschieden. Dadurch werden die
Modbus Funktionscodes 01 und 02, sowie 03 und 04 gleich behandelt. Alle SPS Daten
beziehen sich auf einen einzelnen Adressbereich.

6.1.6.3 ANDERE PRODUKTE
‘Gateway’ I|mplementierungen anderer Hersteller entsprechen dem MODICON Prinzip
der separaten Tabellen fur unterschiedliche Datentypen. Die Kommunikation zwischen
SPS Basis Adresse und Modbus Protokoll Adresse ist konfigurierbar.
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6.1.7 MODBUS/JBUS Schnittstelle Betriebsverhalten

6.1.7.1 UPDATE PERIODE
Im Allgemeinen setzt sich die Update Zeit aus der Datenbasisim Master und der
Datenbasis im Slave fur kontinuierlich abgefragte Werte aus folgenden Zeiten
zusammen:

1. Abtastperiode zwischen MODBUS Tabelle und Datenbasis im Master
2. Zykluszeit der seriellen Kommunikation
3. Abtastperiode zwischen Modbus Tabelle und Datenbasis im Slave

6.1.7.2 ZYKLUSZEIT DER SERIELLEN VERBINDUNG
Die Zykluszeit der seriellen Verbindung setzt sich zusammen aus:
1. Antwortzeit des Masters
2. Ubertragungszeit (Anfrage + Antwort) Uber die serielle Verbindung
3. Antwortzeit des Slave

6.1.7.3 ABTASTPERIODE UND ANTWORTZEIT
Fur den Regler/Supervisor sind Abtastperiode und Antwortzeit abhangig von der Anzahl
der 16-Bit Worter, die abgetastet werden. Folgende Berechnungen kdnnen Sie fur Master
und Slave Versionen durchfihren:
Abtastperiode (ms) =200 + 3,5(r + d)
Antwortzeit (ms) =10+ 0,08n
mit r =Anzahl der Register Tabellen Eintrage
d =Anzahl der digital Tabellen Eintrage (1-Bit, 8-Bit oder 16-Bit)
n =Anzahl der 16-Bit Worter (Register und Bits werden als Vielfaches von 16
aufgefihrt)

6.1.7.4 UBERTRAGUNGSZEIT UBER DIE SERIELLE VERBINDUNG

Die Ubertragungszeit ist abhangig von der Baudrate und dem Umfang der
Informationen. Bei 9600 baud (keine Paritét, 2 Stoppbits) kénnen Sie die Zeit wie folgt
berechnen:

Ubertragungszeit (ms) = 14 + 2,3n
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6.2 MODBUS DCM

6.2.1 Einfuhrung

Ein ‘Devolved Control Module' (DCM) wird fir jedes Objekt konfiguriert, auf das tber
die Modbus Verbindung zugegriffen wird. Zusétzlich steht Ihnen fir jedes Modell der
vom Supervisor Hersteller gelieferten E/A Einheiten ein Instrument Block zur
Verfiigung. Dieser enthdlt verschiedene Geréte und Modbus Parameter und weitere
Gerate und E/A Fehler und Status Anzeigen.

Haben Sie alle Bldcke korrekt konfiguriert und zusammen mit der system.opt Datel und
den relevanten Universal Map fur Modbus (.uym) Dateien* in die Datenbasis
eingebunden, startet die Kommunikation zwischen Visual Supervisor und den E/A
Einheiten, sobald Sie das Gerét initialisiert haben. In diesem Fall missen keine
Anpassungs Tabellen (wie bei der Gateway Version) festgelegt werden.

Fir Gerate von ‘Drittherstellern’, bendtigen Sie fir jedes DCM eine .uym* Datei.
*In Abschnitt 6.2.3 finden Sie die .uym Datei beschrieben.

Das LIN Blocks Reference Manual (HA082375U003) beinhaltet eine vollstandige
Beschreibung der DCMs. Die wichtigsten Informationen finden Sie im folgenden Text.

6.2.2 Verfugbare DCMs
Die folgenden Module stehen Ihnen zur Zeit (Zeitpunkt des Druckes) zur Verfigung:

6.2.2.1 REGELKREIS BLOCKE:

D2X_LOOP  Zugriff auf PID Regelkreis einer Serie 2000 E/A Einheit.

D2X_TUNE Optimierung eines PID Regelkreisesin einer Serie 2000 E/A Einheit.

D25 LOOP  Zugriff auf PID Regelkreis einer Serie 2500 E/A Einheit.

D25 TUNE Optimierung eines PID Regelkreisesin einer Serie 2500 E/A Einheit.

D25e LOOP Zugriff auf PID Regelkreis einer Serie 2500 E/A Einheit mit 8 PID
Regelkreisen.

D25e TUNE Optimierung eines PID Regelkreisesin einer Serie 2500 E/A Einheit
mit 8 PID Regelkreisen.

6.2.2.2 RAMPEN BLOCKE
D25 RAMP Rampe externer Sollwert in einer 2500 E/A Einheit.
D25e RAMP Rampe externer Sollwert in einer 2500 E/A Einheit mit 8 PID Kreisen.

6.2.2.3 E/A MODUL BLOCKE

D25 MOD  Zugriff auf einzelnes E/A Modul

D25 Al2 Zugriff auf zweifach Analogeingangs Modul
D25 AI3 Zugriff auf dreifach Analogeingangs Modul
D25 AO2 Zugriff auf zweifach Analogausgangs Modul
D25 AO4 Zugriff auf vierfach Analogausgangs Modul
D25 Dl4 Zugriff auf vierfach Digitaleingangs Modul
D25 DI8 Zugriff auf achtfach Digitaleingangs Modul
D25 DO4 Zugriff auf vierfach Digitalausgangs Modul
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6.2.2 Verfugbare DCMs (Fortsetzung)
6.2.2.4 E/A KANAL BLOCKE

D25 Al
D25 AICH
D25 AO
D25 AOCH
D25 DI
D25 DICH
D25 DO
D25 DOCH

Zugriff auf einzelnen Analogeingangs Kanal
Zugriff auf einzelnen Analogeingangs Kanal
Zugriff auf einzelnen Analogausgangs Kanal
Zugriff auf einzelnen Analogausgangs Kanal
Zugriff auf einzelnen Digitaleingangs Kanal
Zugriff auf einzelnen Digitaleingangs Kanal
Zugriff auf einzelnen Digitalausgangs Kanal
Zugriff auf einzelnen Digitalausgangs Kanal

6.2.2.5 USER WIRING BLOCKE

D25 R_CV

D25 B_CV

D25 R UV

Zugriff auf bis zu 8 User Wiring berechnete Werte (real) in der E/A
Einheit.

Zugriff auf biszu 8 User Wiring berechnete Werte (boolean) in der E/A
Einheit.

Zugriff auf 8 User Werte (real) in der E/A Einheit.

6.2.2.6 USER ALARM BLOCKE
D25 UALM Zugriff auf Alarmein der E/A Einheit.

6.2.2.7 PARAMETER BLOCKE

DCM_18
DCM_UI8
DCM_RS8
DCM_W8

DCM_BS8
DCM_DS8

DCM_S8
DCM_T8

DCM_USS
DCM_YS8

Zugriff auf biszu 8 Integer Parameter (16-Bit) mit VVorzeichen in der E/A

Einheit.

Zugriff auf bis zu 8 Integer Parameter (16-Bit) ohne Vorzeichen in der

E/A Einheit.

Zugriff auf bis zu 8 Real Zahl Parameter (32-Bit) mit Vorzeichen in der

E/A Einheit.

Zugriff auf bis zu 8 ABCD hex Wort Parameter (16-Bit) in der E/A

Einheit.

Zugriff auf bis zu 8 Boolean Parameter in der E/A Einheit.

Zugriff auf bis zu 8 hochgenaue Integer Parameter (32-Bit) in der E/A

Einheit.

Zugriff auf bis zu 8 kurze Integer Parameter (8-Bit) mit Vorzeichen in der
E/A Einheit.

Zugriff auf bis zu 8 Zeitdauer Parameter in der E/A Einheit.

Zugriff auf bis zu 8 kurze Integer Parameter (8-Bit) ohne Vorzeichen.

Zugriff auf bis zu 8 AB hex byte (8-Bit) Parameter.

6.2.2.8 INSTRUMENT/DIAGNOSE BLOCKE
D2000 Liefert Gesamtubersicht Uber E/A Einheit Comms Parameter/Statusanzeigen etc.
D2500 Liefert GesamtUbersicht Uber E/A Einheit Comms Parameter/Statusanzeigen etc.
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6.2.3 Die .UYM Datei
Eine .uym Datei wird fur jede DCM bendtigt, die mit einem MODBUS Slave
kommunizieren soll. Damit wird dem Visual Supervisor die Adresse, unter der er einen
bestimmten Punkt (Kanalalarm, Alarm Sollwert usw.) finden kann, mitgeteilt. Diese
Information finden Sie in der Dokumentation des Slaves.

* Anmerkungen:

1. Eine unbegrenzte Anzahl von Blécken kann dieselbe .uym Datei verwenden,
vorausgesetzt, dal3 sie das gleiche Register (z. B. Adressraum) im Zielgerét
verwenden.

2. .UYM Dateien koénnen Sie auch zum Uberschreiben von Informationen in
Standard DCM s verwenden.

Die.uym Datei ist eine Textdatei, die auf einem Texteditor erstellt und dannin die
Datenbasis geladen wurde (Beschreibung der .uym Datei in Kapitel 15 des LIN Blocks
Reference Manual, Bestnr. HA083375U003). Die Datei hat das folgende Format:

Mit;

Feld
Register

Typ

Fel d, Regi st er, Typ, Funkti oncodes

Die unterstrichenen Objekte missen Sie nicht eingeben, wenn die Vorgaben
akzeptabel sind.

Name des zugeordneten (mapped) LIN Datenbasis Blocks

Bendtigtes Modbus Register des Punktes, auf den zugegriffen wird.

Das Feld kann eine einfache Dezimal zahl sein oder folgendes Format haben:
Konst ant el1[ Konst ant e2* ( Fel dnanme+Konst ant e3) |

Wobel
Die Konstanten 1, 2 und 3 einfache Dezimal zahlen sind und Feldname ein
Feldname innerhalb des Blocks der einen 16-Bit Integerwert hat. Zum
Beispiel:

200 + 10[ (Sl ot _No +Chan_No) - 1]

Die Konstanten 1, 2 und 3 werden durch 200, 10 und 1 reprasentiert; der
Feldnameist ‘Slot_No + Chan_No'.

Zahlenart. Andern Sie die Angabe nur, wenn die Vorgabe (Integer ohne
Vorzeichen (UINT)) falschiist. In Tabelle 6.6 finden Sie die Zahlenarten.

Funktioncodes

Modbus Funktioncodes. Andern Sie die Angabe nur, wenn die Vorgabe

(3, 4 — Register lesen) nicht pafdt. In Tabelle 6.1 finden Sie eine Liste der
vom Visual Supervisor unterstiitzten Codes. Mit Null wird das Feld gesperrt,
z. B. eskommuniziert nicht. Dadurch kdnnen Sie die Kommunikation fiir
bestimmte Felder in Standard DCM Bl 6cken sperren.
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6.2.3 Die .UYM Datei (Fortsetzung)
Zahlenart Zahlenart Definition
Eintrag
BOOL Wert von 0 oder 1 im LSB (last significant bit)
DINT 32-bit Register mit Vorzeichen
DINT_X* 32-bit Register mit Vorzeichen (umgekehrte Aufzahlung)
INT 16-bit Integer mit Vorzeichen
SINT 8-bit Integer mit Vorzeichen
REAL 32-hit IEEE FlieBkommawert in zwei Registern
REAL_X* 32-bit IEEE FlieBkommawert in zwei Registern (umgek. Aufzahlung)
SREAL_p1 16-bit Zahl in Einheiten von 0,1
SREAL p2 16-bit Zahl in Einheiten von 0,01
SREAL_p3 16-bit Zahl in Einheiten von 0,001
STIME_ds 16-bit Dauer in Dezisekunden (0,1Sekunden) Einheiten
STIME_dm 16-bit Dauer in Deziminuten (0,1 min) Einheiten
STIME_dh 16-bit Dauer in Dezistunden (0,1 h) Einheiten
TIME 32-bit Dauer in ms mit Vorzeichen
UDINT 32-bit Integer ohne Vorzeichen
UDINT_X* 32-bit Integer ohne Vorzeichen (umgekehrte Aufzéhlung)
UINT 16-bit Integer ohne Vorzeichen
USINT 8-bit Integer ohne Vorzeichen

* X Versionen werden bei der Kommuniaktion mit LIN Geraten bendtigt

Tabelle 6.2.3 Vom Visual Supervisor unterstiitzte Zahlenarten

6.2.3.1 BEISPIEL

Ein analoger Eingangswert von Kanal 17 eines Schreibers soll gelesen werden.
Fir einen bestimmten Schreiber konnen Sie die Kommunikations Parameter unter

Konfiguration:Comms Mends einstellen. Wahlen Sie folgende Einstellungen, damit das
Gerét an den Visual Supervisor angepaldt ist:

Protokoll:
Baudrate:
Paritét:
Datenbits:
Stopbits:

MODBUS

9600

Gerade

8 (fur MODBUS Protokoll fest)
1

H/W Handshake: Aus

Adresse:

4

In der Schreiber Dokumentation kdnnen Sie lesen, dald auf die analogen Eingangskanéle
Uber den Code 03 zugegriffen wird. Die Kandle sind fortlaufend adressiert, beginnend
mit Kanal 1 mit der Dezimaladresse 0. Soll der Wert von Kanal 17 gelesen werden,
bendtigen Sie den Code 03 und die Adresse 17. Die .UYM Datel enthalt folgendes:

MW, 16, Ul NT, 03
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6.2.3 Die .UYM Datei (Fortsetzung)

6.2.3.2 SKALIERUNG

In der Schreiber Dokumentation kénnen Sie ebenso lesen, dal’ der Wert (PV) als 16-Bit
Hex Zahl im Bereich 0000 (unterer Kanalwert) bis FFFF (oberer Kanalwert) zuriick
gesendet wird. Mit Hilfe der Formel:

PV
FFFF

konnen Sie den aktuell skalierten Wert berechnen. In der Kanal Konfiguration des
Schreibers finden Sie die Werte fr die Bereichsgrenzen.

+ unterer Bereich

Skalierter Wert = ((oberer Bereich - unterer Bereich) x

Beispiel
Oberer Bereich = 90% fir 4V Eingangssignal
Unterer Bereich = 10% fur 1V Eingangssignal
Aktueller PV = 2,5V (7FFF)

Der skalierte Wert ist somit {(90 - 10)% x 7TFFF/FFFF} + 10% = 50%

6.2.3.3 KOMMENTAR

Am Ende einer Zeile kdnnen Sie einen Kommentar hinzufligen. Verwenden Sie das
Format:

,»  Kommentar”

Eine .UYM Datei kann maximal 60 Zeichen inklusive Begrenzung beinhalten. Das
bedeutet, dal’ der Kommentar maximal (60 abzlglich dem Rest der Zeile) Zeichen haben
kann.

Unsere Beispiel .UYM Datel kann lauten:
MV, 16, Ul NT, 03, , "Schrei ber 4, Kanal 17”7

Visual Supervisor Bedienungsanleitung HA261376GER: Issue 6 6-19



Modbus Kapitel 6

This page is deliberately left blank

Visual Supervisor Bedienungsanleitung HA261376GER: Issue 6 6-20



PROFIBUS Kapitel 7

7. PROFIBUS

7.1 Einleitung

PROFIBUS DPist ein offenes Industriestandard Netzwerk, das zur Verbindung von
Geréten und Steuereinrichtungen in z. B. einer Produktionsanlage verwendet wird. Mit
Hilfe von PROFIBUS kodnnen programmierbare Steuerungen (SPS) oder Steuersysteme
auf PC Basis externe ‘ Slaves' als Ein/Ausgange oder fir spezielle Funktionen verwenden.
Dadurch wird die Anzahl der Prozesse in der Steuereinheit reduziert und somit andere
Funktionen effektiver und mit weniger Speicheraufwand ausgefuhrt.

Das PROFIBUS Netzwerk arbeitet mit einer Hochgeschwindigkeitsversion des EIA485
Standards und mit einer Ubertragungsrate von bis zu 12 MBaud zwischen Host und bis zu
16 PROFIBUS Stationen, auch ‘Knoten’ genannt. Die Knoten kdnnen als Einzel netzwerk
oder mit Hilfe von EIA 485 Repeatern (von denen jeder als Knoten zéhlt) in Unter-
Netzwerke angeordnet werden. Fur die einzelnen Knoten stehen Ihnen die Adressen 1 bis
125 zur Verfigung.*

In diesem Dokument kann der PROFIBUS Standard nicht detailliert beschrieben werden.
Ausfihrliche Informationen finden Sie auf der Profibus Web Site;

http://www.profibus.com.

* FUr den aktuellen Softwarestand missen alle Knoten Module der Serie 2500 (von
Eurotherm) oder Geréte von Drittherstellern sein.
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7.2 DEVOLVED CONTROL MODULES (DCM)

7.2.1 Einleitung

Fir jedes Objekt, das Uber die Verbindung angesprochen werden soll, benétigen Sie ein
Devolved Control Module (DCM). Zusétzlich stellt der Hersteller des Visual Supervisors
fUr jedes Modell der E/A Einheiten ein Instrument Block zur Verfligung. Dieser enthalt
verschiedene Geréte und Profibus Parameter zusammen mit Gerdte und E/A Fehler- und
Statusmel dungen.

Haben Sie alle Blocke korrekt konfiguriert und zusammen mit den relevanten * Universal
Map fur Profibus (.uyp) Dateien in die Datenbasis eingebunden, kann der Visual
Supervisor die Kommunikation mit den E/A Einheiten starten.

Verwenden Sie Geréte von Drittherstellern, missen Sie fir jede DCM eine .uyp* Datel
erstellen.

*In Abschnitt 7.3 finden Sie die .uyp Datel beschrieben.

Eine vollstandige Beschreibung der DCMs finden Siein Kapitel 15 des LIN Blocks
Reference Manual (HA082375U003). Die folgende Liste zeigt eine kurze Ubersicht.

7.2.2 Verfugbare DCMs
Folgende Module stehen Ihnen zur Zeit des Drucks zur Verfigung:

7.2.2.1 Regelkreis Blocke

D2X_LOOP  Zugriff auf PID Regelkreisin einer Serie 2000 E/A Einheit.

D2X _TUNE Optimierung eines PID Kreisesin einer Serie 2000 E/A Einheit.

D25 LOOP  Zugriff auf PID Regelkreisin einer Serie 2500 E/A Einheit.

D25 TUNE Optimierung eines PID Kreisesin einer Serie 2500 E/A Einheit.

D25e LOOP Zugriff auf PID Regelkreisin einer Serie 2500 E/A Einheit mit 8 PID
Regelkreisen.

D25e TUNE Optimierung eines PID Kreisesin einer Serie 2500 E/A Einheit mit 8
PID Regelkreisen.

7.2.2.2 Rampen Blocke
D25 RAMP Rampe externer Sollwert in einer Serie 2500 E/A Einheit.
D25e RAMP Rampe externer Sollwert in einer Serie 2500 E/A Einheit mit 8 PID
Regelkreisen.

7.2.2.3 E/A Modul Blocke

D25 MOD  Zugriff auf einzelnes E/A Modul.

D25 Al2 Zugriff auf zweifach Analogeingangs Modul.
D25 AI3 Zugriff auf dreifach Analogeingangs Modul.
D25 AO2 Zugriff auf zweifach Analogausgangs Modul.
D25 AO4 Zugriff auf vierfach Analogausgangs Modul.
D25 Dl4 Zugriff auf vierfach Digitaleingangs Modul.
D25 DI8 Zugriff auf achtfach Digitaleingangs Modul.
D25 DO4 Zugriff auf vierfach Digitalausgangs Modul.
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7.2.2 Verfugbare DCMs (Fortsetzung)

7.2.2.4 E/A Kanal Blocke*
D25 Al Zugriff auf einzelnen Analogeingangs Kanal.
D25 AICH Zugriff auf einzelnen Analogeingangs Kanal.
D25 AO Zugriff auf einzelnen Analogausgangs Kanal.
D25 AOCH Zugriff auf einzelnen Analogausgangs Kanal.
D25 DI Zugriff auf einzelnen Digitaleingangs Kanal.
D25 DICH Zugriff auf einzelnen Digitaleingangs Kanal.
D25 DO Zugriff auf einzelnen Digitalausgangs Kanal.
D25 DOCH Zugriff auf einzelnen Digitalausgangs Kanal.

7.2.2.5 User Wiring Blocke

D25 R CV Zugriff auf bis zu 8 berechnete (real) User Wiring Werte in der E/A Einheit.

D25 B CV Zugriff auf biszu 8 berechnete (boolean) User Wiring Wertein der E/A
Einheit.

D25 R UV Zugriff auf die 8 User Werte (real) in der E/A Einheit.

7.2.2.6 User Alarm Blocke
D25 UALM Zugriff auf die Alarmein der E/A Einheit.

7.2.2.7 Parameter Blocke

Zugriff auf
DCM_I8 bis zu 8 Integer mit Vorz. (16-Bit) Parameter in der E/A Einheit.
DCM_UI8 hiszu 8 Integer ohne Vorz. (16-Bit) Parameter in der E/A Einheit.
DCM_R8  hiszu 8 Rea Zahlen mit Vorz. (32-Bit) Parameter in der E/A Einheit.
DCM_W8 biszu 8 ABCD Hex Wort (16-Bit) Parameter in der E/A Einheit.
DCM_B8  hiszu 8 Boolean Parameter in der E/A Einheit.
DCM_D8  hiszu 8 Integer mit hoher Genauigkeit (32-Bit) Parameter in der E/A
Einheit.
DCM_S8  biszu 8 kurze Integer mit VVorz. (8-Bit) Parameter in der E/A Einheit.
DCM_T8  hiszu 8 Zeitdauer Parameter in der E/A Einheit.
DCM_US8 hiszu 8 kurze Integer ohne Vorz. (8-Bit) Parameter in der E/A Einheit.
DCM_Y8  hiszu 8 AB Hex byte (8-Bit) Parameter in der E/A Einheit.

7.2.2.8 Instrument/Diagnose Blocke
D2000 Liefert Gesamtansicht der E/A Comms Parameter/Statusmel dungen etc.
D2500 Liefert Gesamtansicht der E/A Comms Parameter/Statusmeldungen etc.

* Anmerkungen

1. ‘CH’ finden Sieim Lin blocks reference manual erklart.

2. Jede 16-fach E/A Basis kann bis zu 12 achtfach Digitaleingangs Module (D18)
enthalten.
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7.3 Die .uyp Datei

Jede* DCM (7.2 oben) benétigt eine .uym Datel, damit der Visual Supervisor weil3, unter
welcher Adresse er einen bestimmten Punkt (Kanalwert, Alarm Sollwert usw.) finden
kann. Arbeiten Sie mit Geréten von Drittherstellern, finden Sie die Informationen in der
entsprechenden Dokumentation.

* Anmerkung:

Eine unbegrenzte Anzahl von Blocken kann dieselbe .uyp Datei verwenden,
vorausgesetzt, dal3 sie das gleiche Register (z. B. Adressraum) im Zielgerét
verwenden.

Die .uyp Datei ist eine Textdatei, die Sie mit einem Texteditor erstellen und dannin die
Datenbasis einladen kénnen. Die Datel hat das folgende Format:

Fel d, Adresse, Typ, " Qoer ati onen”

Mit:
Die unterstrichenen Objekte missen Sie nicht eingeben, wenn die Vorgaben
akzeptabel sind.

Feld Name des zugeordneten (mapped) LIN Datenbasis Blocks

Adresse  Benetigtes Register des Punktes, auf den zugegriffen wird.
Das Feld kann eine einfache Dezimal zahl sein oder folgendes Format haben:
Konst ant el[ Konst ant e2*( Fel dnane+Konst ant e3) |

Wobei
Die Konstanten 1,2 und 3 einfache Dezimalzahlen sind und Feldname ein
Feldname innerhalb des Blocks der einen 16-Bit Integerwert hat. Zum
Beispiel:

200 + 10[ (Sl ot _No +Chan_No) - 1]

Die Konstanten 1, 2 und 3 werden durch 200, 10 und 1 représentiert; der
Feldnameist ‘Slot_No + Chan_No'.

Typ Zahlenart. Andern Sie die Angabe nur, wenn die Vorgabe (Integer ohne
Vorzeichen (UINT)) falschist. In Tabelle 7.3 finden Sie die Zahlenarten.
Operationen Eine oder mehrere aus der folgenden Aufzahlung:
RC, WC, RA, WA, wobei R = Lesen, W = Schreiben, C = Zyklisch,
A =Azyklisch

Vorgabe = RC (zyklisch Lesen)

Haben Sie VOID gewahlt, ist dieses Feld gesperrt, d. h. es kommuniziert nicht.
Dadurch kdnnen Sie die Kommunikation fur bestimmte Felder in Standard
DCM Blocken sperren.
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7.3 Die .uyp Datei (Fortsetzung)

7.3.1 Kommentar

Zahlenart Zahlenart Definition
Eintrag

BOOL Wert von 0 oder 1 im LSB (last significant bit)
DINT 32-bit Register mit Vorzeichen
DINT_X* 32-bit Register mit Vorzeichen (umgekehrte Aufzahlung)
INT 16-bit Integer mit Vorzeichen
SINT 8-bit Integer mit Vorzeichen
REAL 32-bit IEEE FlieBkommawert in zwei Registern
REAL_X* 32-bit IEEE FlieBkommawert in zwei Registern (umgek. Aufzahlung)
SREAL_p1 16-bit Zahl in Einheiten von 0,1
SREAL_p2 16-bit Zahl in Einheiten von 0,01
SREAL_p3 16-bit Zahl in Einheiten von 0,001
STIME_ds 16-bit Dauer in Dezisekunden (0,1Sekunden) Einheiten
STIME_dm 16-bit Dauer in Deziminuten (0,1 min) Einheiten
STIME_dh 16-bit Dauer in Dezistunden (0,1 h) Einheiten
TIME 32-bit Dauer in ms mit Vorzeichen
UDINT 32-bit Integer ohne Vorzeichen
UDINT_X* 32-bit Integer ohne Vorzeichen (umgekehrte Aufzahlung)
UINT 16-bit Integer ohne Vorzeichen
USINT 8-bit Integer ohne Vorzeichen

* _X Versionen werden bei der Kommuniaktion mit LIN Geréaten bendtigt

Tabelle 7.3 Vom Visual Supervisor unterstiitzte Zahlenarten

Am Ende einer Zeile kdnnen Sie einen Kommentar hinzufiigen. Verwenden Sie das

Format:

,»  Kommentar”

Eine .UYP Datei kann maximal 60 Zeichen inklusive Begrenzung beinhalten. Das
bedeutet, dal’ der Kommentar maximal (60 abziiglich dem Rest der Zeile) Zeichen haben

kann.

Unsere Beispiel .UY P Datel kann lauten:

M, 16, Ul NT, "RC, WC’, , "Schr ei ber 4, Kanal 17"
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7.4 INSTALLATION

7.4.1 Verdrahtung

Die Informationen Uber Kabel auf dieser Seite beziehen sich auf ein Standard 150Q

Profibus Kabel. Verwenden Sie Kategorie 5, kdnnen Sie beim Hersteller eine ‘ Installation

Guidelines for Profibus networks unter der Nummer HA 261788 bestellen.

Schlief3en Sie die Profibus Verbindung am Verbindungsmodul mit einem RM5 Stecker ab

(Abschnitt 1.3.1).

7.4.1.1 Erdung des Schirms

Der PROFIBUS Standard setzt voraus, daR die Ubertragungsstrecke an beiden Enden mit
Schutzerde verbunden wird. Achten Sie dabei darauf, dal3 die beiden Erdungspunkte
keinen Potentialunterschied aufweisen. Bei einem Potential unterschied knnen Strome

flief3en, diein der Leitung Gleichtaktsignale induzieren und somit zu

Kommunikationsfehlern fuhren. Des Weiteren kénnen diese Stréme die Kabel geféhrlich
aufheizen. Haben Sie keine Informationen Uber die Potentiale der Erdungspunkte, sollten

Sie die Abschirmung nur an einem Punkt des Netzwerkes erden.

7.4.1.2 Netzwerk Verdrahtung (allgemein)

Es stehen Ihnen zwel verschiedenen Arten der Netzwerk Verdrahtung zur Verfigung: die
Lineare Topologie und die Baum Topologie. In einem linearen Netzwerk (Abbildung
7.4.1.2a) kénnen Sie maximal drei Repeater verwenden. Die Gesamtzahl der Stationen ist
somit auf 122 begrenzt. Theoretisch kann die Baum Struktur (Abbildung 7.4.1.2b) mehr
Stationen enthalten. Die Anzahl wird allerdings durch das PROFIBUS Protokoll auf 127
begrenzt (Adressen 0 bis 126). Uber eine Kosten/Nutzen Rechnung kénnen Sie sich fur

ein Layout entscheiden .

7.4.1.3 Kabelarten

In Tabelle 7.4.1.3 sehen Sie die Daten fir ein passendes Kabel, wie z. B. Belden B3079A.

Impedanz .................. 135 bis 165 Q bei 3 bis20 MHz

Widerstand ................ <110 Q/km

Kabelkapazitét .......... <30 pF/m

Kernquerschnitt ........ 0.34mm? max. (22 awg)

Kabdart ........ccee... Twisted pair, 1x1, 2x2 oder 4x1 Leitungen
Signalddampfung........ 9dB max. Uber die Gesamtlange des L eitungsabschnitts
Abschirmung ............ Cu Abschirmlitze oder Abschirmlitze und Abschirmfolie

Tabelle 7.4.1.3 Technische Daten der Kabel
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7.4.1 Verdrahtung (Fortsetzung)

7.4.1.4 Maximale Baudrate

Die maximal e Ubertragungsgeschwindigkeit ist abhéngig von der Kabellange, inklusive
der Lange der’ Stichleitungen’ (Abstand von Bus zu einer Station). Die garantierten

Minimalwerte sehen Siein folgender Tabelle.
K abellange/Segment (m) 100 |200 400 1000 |1200
Max Baudrate (kbit/s) (kB) 112,000/1,500 |500 |187.5 |93.75

Tabelle 7.4.1.4 Maximale Baudrate in Abhéangigkeit von der Kabellange

AbschluB- AbschluB3-
widerstand widerstand
§ Sektion 1 §

Master/ Master/ Master/ Master/ Master/
Slave Slave Slave Slave Slave
Repeater
Nr 1
AbschluB- AbschluB3-
widerstand widerstand
§ Sektion 2 §
Master/ Master/| |Master/
Slave Slave Slave Repeater
Nr 2
AbschluB- AbschluB-
widerstand widerstand

Sektion 3
Zur Maximierung der

Baudrate halten Sie die
Lange der Stichleitungen
gering.

Master/ Master/ Master/
Slave Slave Slave

- >
Die maximale Kabellange steht in direkter Beziehung zur Baudrate (im
Master eingestellt). Die Kabellange beinhaltet die Summe der
Stichleitungslangen.
Typisches lineares Buslayout, mit zwei Repeatern, die den AnschluB von 14 Slaves
erlauben. Maximal sind drei Repeater nétig, die den AnschluBB von 13 Slaves erlauben.

Abbildung 7.4.1.2a Typisches lineares Bus Layout
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Die maximale Kabellange steht in direkter Beziehung zur Baudrate (im Master
e<ingestellt). Die Kabelldnge beinhaltet die Summe der Stichleitungslénge&
AbschluB- AbschluB-
widerstand widerstand
§ Sektion 1 §

Master/ Master/ Master/
Slave Slave Slave
Repeater
Nr 1
AbschluB- AbschluB-
widerstand widerstand
§ Sektion 2 §
Master/ Master/ Master/ Master/
Slave Slave Slave Slave
Repeater Repeater
Nr 2 Nr 3
AbschluB- AbschluB- AbschluB-
widerstand widerstand widerstand
§ Sektion 3 % § Sektion 4 §
Master/ Master/
Slave Slave
Rep eater Repeater
Nr 4 Nr 5
AbschluB- AbschluB-
widerstand widerstand
% Sektion 5 § ; Sektion 6 §
Zur Maximierung der
Abschluf3- Master/ Master/ Baudrate halten Sie die
widerstand Slave Slave Lange der Stichleitungen

Master/| gering.

Slave

Typisches Baum Buslayout mit fiinf Repeatern, an die maximal 11 Slaves
angeschlossen werden kénnen.

Abbildung 7.4.1.2b Typisches Baum Buslayout
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7.4.2 Netzwerkeinbindung des Gerats

Haben Sie das Gerat angeschlossen, konnen sie UY P Dateien und alle .gsd Dateien fir
Geréte von Drittherstellern Ubertragen und die Datenbasis gestartet werden.

7.5 Fehlerbeseitigung

7.5.1

7.

WARNUNG
Die Fehlererkennung kann das Netzwerk und das Steuersystem beeinflussen.
Achten Sie darauf, dal’ Sie bei der Fehlersuche Personen- und Anlageschéaden
vorbeugen.

Keine Kommunikation

. Uberpriifen Sie die Verdrahtung.

Die Knotenadresse darf sich nicht wiederholen und muf3 zwischen 1 und 125 liegen.
Stellen Sie sicher, dal3 das Netzwerk richtig konfiguriert ist und die Konfiguration
korrekt zum Master Ubertragen wurde.

Uberprifen Sie die GSD und .uyp Dateien.

Messen Sie die L eitungslange der Ubertragungsl eitungen in Abhéngigkeit von der
Baudrate (Tabelle 7.3). Achtung! Stichleitungen nicht vergessen!

Stellen Sie sicher, dal? das letzte Gerét der Ubertragungsstrecke korrekt mit einem
AbschluRwiderstand versehen ist. Beachten Sie, dal3 manche Geréte einen
ausschaltbaren Widerstand eingebaut haben, der fir einzelne Kreise ein- bzw.
ausgeschaltet werden kann. Lassen Sie diese Widerstande nur beim letzten Gerét der
Ubertragungsstrecke eingeschaltet.

Ersetzten Sie alle fehlerhaften Gerédte und versuchen Sie es erneut.

7.5.2 Sporadische Fehler in der Kommunikation

Dieser Fehler wird durch den wechselnden Diagnosestatus angezeigt, ohne dal3 ein Alarm
im Gerét erscheint. Der folgende Abschnitt erklart die Diagnosei nformation.

1

2.

3.

Uberprifen Sie die Verdrahtung wie fur ‘ Keine Kommunikation’ . Achten Sie
besonders auf die Abschirmung und die AbschluRwidersténde.

Stellen Sie sicher, dal3 die Anzahl der Worter im Datenaustausch die maximale Anzahl
der vom Master unterstiitzten Worter nicht Gberschreitet.

Achten Sie darauf, dal3 Sie die maximale Kabellange fir die verwendete Baudrate
nicht Uberschreiten (Tabelle 7.3).

Stellen Sie sicher, dal? das letzte Gerét der Ubertragungsstrecke korrekt mit einem
AbschluRwiderstand versehen ist, und dal3 nur das erste und letzte Gerét so
abgeschlossen sind. Beachten Sie, dal3 manche Geréte einen ausschaltbaren
Widerstand eingebaut haben, der fur einzelne Kreise ein- bzw. ausgeschaltet werden
kann. Lassen Sie diese Widerstande nur beim letzten Gerét der Ubertragungsstrecke
eingeschaltet.

Ersetzen Sie ale fehlerhaften Gerdte und versuchen Sie es erneut.
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7.5 Fehlerbeseitigung (Fortsetzung)

7.5.3 Datenformat oder Parameter falsch

Stellen Sie sicher, dal3 Sie fur die aktuelle Applikation die richtige GSD Datei verwenden,
indem Sie sie erneut in das GSD Datei Konfigurator Programm laden.

7.5.4 Kommunikation zu langsam

Der normale zyklische Datenaustausch lauft sehr schnell ab. Sollte die Datenmenge
jedoch so anwachsen, dass sie nicht mehr innerhalb der Zyklusrate Gibertragen werden

kann, wahlt das Gerét eine azyklische Ubertragung. Dadurch wird die Dateniibertragung
langsamer.

Um die Effektivitét zu maximieren, sollten Sie, sobald es moglich ist, Modul DCMs
anstelle von Kanal DCMs verwenden. Modul DCMs liefern nur den Wert der
Prozef3variable und den Alarmstatus. Weitere Informationen finden Sieim ‘Lin Blocks
reference manual’.

Die vom Diagnoseblock pmc_diag gelieferten Informationen zeigen jeden
Kommunikations ‘ Uberlauf’ .

7.6 Globale Befehle
Freeze und Sync von einem PROFIBUS Master haben keinen Einfluf3.
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7.7 Funktionsweise

PROFIBUS DPfragt die Netzwerkgeréte zyklisch ab. Wahrend dieser Abfrage werden die
Eingangs- und Ausgangsdaten fur jeden Knoten ausgetauscht.

Werte jedes Knotens (Eingangsdaten) werden von Profibus Master gelesen. Dieser startet
seine Regelroutine und generiert Datensétze (Ausgangsdaten), die zu den Knoten
Ubertragen werden. Dieser Vorgang wird ‘ E/A Datenaustausch’ genannt. Um einen
zyklischen Datenaustausch zu erhalten, wird dieser Vorgang stéandig wiederholt.

Eingangsdaten kdnnen sein:

a. Ein Satz Digitalwerte fur einen Digitaleingang

b. Gemessene Temperatur und Alarmstatus von einem PID Regler.
Ausgangsdaten kdnnen sein:

a. Ein Sollwert, der zu einem PID Regler gesendet wird.

Der E/A Datenaustausch kann kontinuierlich, nach gegebenen Timern synchronisiert, oder
in einem vordefinierten Intervall, asynchron zum Regler, wiederholt werden. Jedem
Knoten ist normalerweise eine Gruppe von SPS E/A Registern oder ein einzelner
Funktionsblock zugeordnet, damit das Regelprogramm mit den Daten aller Blocke
arbeiten kann. Der Knoten wird als internes Gerét angesehen, der unabhéngig von
Zeitproblemen ist. Die Anpassung von Knoten auf Register oder Funktionsbl 6cke nehmen
Sie wahrend der Netzwerk Konfiguration vor, die Sie tber ein PC Programm ausfihren
konnen.

7.7.1 Grenzen der E/A Datenubertragung

Mit dem PROFIBUS DP Standard kdnnen bis zu 244 Datenbytes oder 116 diskrete
Datenobjekte in jeder Richtung wahrend eines E/A Datenaustauschs tibertragen werden.
Einige SPS Master unterstiitzen jedoch nur 32 Bytes. Dieses wurde inzwischen zu einem
typischen Wert. Die Lange fir Eingangs- und Ausgangsdaten fir einen bestimmten
Knoten ist variabel. Sie kénnen einen Knoten fir Nur Lesen, Nur Schreiben oder Lesen/
Schreiben definieren.

Die E/A Zusammenstellung eines bestimmten Slaves wird durch eine* GSD’ Datei
bestimmt. Diese kdnnen Sie bearbeiten, um die Anpassung der Knotenparameter auf
Profibus Eingange und Ausgénge zu andern. Diese Datel wird in die Netzwerk
Konfiguration importiert, bevor Sie das Netzwerk aufbauen.

7.7.2 Datenformat

Die Daten werden in beiden Richtungen als einzelne 16-Bit Integerwerte (auch Register
genannt) Ubertragen. Der Wert wird als skalierter Integer zurtickgesendet. So wird 999.9
zu 9999 und 1.234 zu 1234. Das Regel programm des PROFIBUS Masters muf3 diese
Integerwerte, wenn notig, wieder in Fliel3kommawerte konvertieren. Alternativ dazu
koénnen skalierte Integerzahlen in der .uyp Datei verwendet werden (siehe Abschnitt 7.3).
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7.8 GSD Dateien

In Abbildung 7.8 sehen Sie, dal3 fur jedes Gerét an der Kommunikations Verbindung eine
Geréte Datenbasis Datel erstellt und zur Profibus Konfigurations Bedienstation geladen
wird. Diese Dateien (Gerétestammdaten oder GDS Datei genannt) beinhalten
Informationen Uber die Gerate Parameter, die der PROFIBUS Master (in der Abbildung
eine SPS) bendtigt, um mit dem Gerét zu kommunizieren.

Mochten Sie den Visual Supervisor a's Profibus Slave anschlief3en (in dieser Version noch
nicht unterstiitzt), missen Sie eine Visua Supervisor .gsd Datel in den Master einladen,
bevor Sie die Kommunikation starten. Eine entsprechende .gsd Datei wird mit dem Gerét
geliefert.

Verwenden Sie den Visual Supervisor als Master, benttigen Sie fur alle Geréte von
Drittherstellern, mit denen das Gerdt kommunizieren soll .gsd Dateien. Die Dateien
werden normalerweise mit dem entsprechenden Gerét geliefert. Der Visual Supervisor
enthdlt im Normalfall ale ndtigen .gsd Dateien fur die vom Hersteller gelieferten E/A
Systeme.

Visual Supervisor System || Profibus
Konflguratlon Konfigurations Terminal

Geréte Datenbasis Datelen (GSD Datelen)
PROFIBUS DP

Trans-
mitter

Motor-
antrieb

Sensor

Abbildung 7.8 Typische PROFIBUS Verbindung mit einer SPS als Master
(aus Abschnitt 3.3 von http://www.profibus.com)
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Kapitel 8

8. Der Control Konfigurator

In diesem Kapitel finden Sie den Control Configurator des Visua Supervisors
beschrieben. Das Kapitel umfal3t:

1. Ubersicht Uiber den Konfigurator

2. \Vorbereiten des Konfigurators

3. Starten des Konfigurators

4. Konfiguration der Datenbasis

5. Modbus Slave Gateway Konfiguration

8.1 UBERSICHT UBER DEN KONFIGURATOR

Mit dem systemeigenen Control Configurator haben Sie die Méglichkeit, eine
Regelstrategie direkt in der CPU zu erstellen, anstatt eine in LINtools erstellte Strategie
zu laden. Ebenso kdnnen Sie den Konfigurator zum Laden, Starten, Stoppen oder
Anzeigen einer Datenbasis und zum Ausfiihren verschiedener Dateifunktionen
verwenden. Beachten Sie, dal? der Konfigurator deutlich langsamer wird, wenn eine
Datenbasis mit grof3er Speicherkapazitéat |auft.

Die Konfiguration erfolgt nach dem Standard 'LIN block-structured approach’. Im LIN
Product Manual (Bestellnummer HA082375U999) finden Sie alle Informationen Uber
die Software Funktionsbldcke fur Strategien und wie Sie die entsprechenden Parameter
konfigurieren.

Das Konfigurator Programm selbst befindet sich in der CPU des Geréts. Zugriff auf das
Programm haben Sie Gber ein ANSI Standard Terminal, installiert in einem IBM-
kompatiblen PC. Es ist menlugesteuert und besitzt keine 'Zeichnen' Funktion auf
Zeichenbasis, die mit LINtools vergleichbar wére.

8.2 VORBEREITEN DES KONFIGURATORS

8.2.1 Auswahl des Konfigurator Modus
Setzen Sie das CFG Port Protokoll auf TERMCFG, wie in Abschnitt 4.5.1.3 beschrieben.

8.2.2 Auswahl der Regeleffizienz

Den Konfigurator kdnnen Sie parallel zur Datenbasis starten. Dadurch wird allerdings,
abhéngig von der Einstellung des Options.CONFspd Bits im Regelstrategie Block, die
Regel effizienz beeinfluft.

Steht CONFspd auf WAHR, verwendet die CPU 30% ihrer Zeit zum Aktualisieren der
Blocke in der Regelstrategie und den Rest fur die Frontbedienung und die laufende
Konfiguratorfunktion. Dadurch kann die Regelstrategie nicht in voller Geschwindigkeit
reagieren. Den Konfigurator haben Sie aber so oft wie nétig zur Verfigung, ohne dal3 die
L eistung eingeschrankt wird.
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8.2.2 Auswahl der Regeleffizienz (Fortsetzung)

Steht CONFspd auf FALSCH (Vorgabe) und der Konfigurator wird nicht benétigt,
verwendet die CPU 40% der Zeit fur die Aktualisierung der Blécke.

8.2.3 Anschliel3en der Einheit an einen PC
Verbinden Sie das Gerét mit einem PC tiber den Konfigurations Ubertragungs Port, wie
in Abschnitt 1.3.3 beschrieben. Stellen Sie die Konfigurations Parameter (Baudrate usw.)
wie im Setup fur die Fronanzeige fur TermCfg beschrieben (Abschnitt 4.5.1,
Beschreibung des Einstellens der Kommunikations Parameter).

8.3 STARTEN DES KONFIGURATORS

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie den Konfigurator tber das 8275 VDU Paket
starten und beenden kdnnen. Verwenden Sie ein anderes Terminal Programm, wie z. B.
Hyperterminal®, finden Sie die Vorgehensweise in der entsprechenden Dokumentation
beschrieben.

8.3.1 Zugriff auf das Initialisierungs Menu

1. Starten Sie alle Komponenten und das 8275 VDU Paket. (Weitere Informationen
finden Sie im 8275 Instrument Database Configurator User Guide, Bestellnummer
HA079572U005.) Der Startbildschirm bietet Ihnen eine Auswahl verschiedener
Optionen, die mit 0 bis J nummeriert sind.

2. Typ <2> zur Auswahl der Enter Terminal Mode Option. Der Terminal Emula-
tor Bildschirm erscheint.

3. Wahlen Siemit <Strg> + <K> Enter VT100 mode for T100 Configurator. (‘ T100’
ist der allgemeine Name des Konfigurators).

Anmerkung: Wird der Bildschirm leer, driicken Sie ein- oder zweimal <Enter>, um
fortzufahren.

®Hyperterminal ist ein Handelszeichen von Hilgraeve Inc.
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8.3.1 Zugriff auf das Initialisierungs Menu (Fortsetzung)
4. Geben Sie <1> fur die ANSI-CRT Option ein. Dasin Abbildung 8.3.1 gezeigte
Initialisierungs Ment erscheint.

INIT Choose option

>DATABASE - Ceneral configuration
GATEWAY - MODBUS configuration

Abbildung 8.3.1 Konfigurator Initialisierungs Meni

Anmerkung: Erscheint das Initialisierungs oder Haupt Menu, befindet sich die CPU
im Konfigurations Modus.

Plazieren Sie den Cursor (>) unter einem Menuobjekt und driicken Sie <Enter>, um die
néchste Ebene in der Ment Hierarchie aufzurufen. Dies bedeutet Auswahl eines Objekts.
Eine n&chst niedrigere Ebene kdnnen Sie immer durch Driicken der Enter Taste aufrufen.
Mochten Sie die nachst héhere Ebene aufrufen oder ein Pop-up Optionsment schlief3en,
dricken Sie die <Escape> Taste. Mit <Seite Hoch> und <Seite Tief>kdnnen Sie bei
langen Tabellen die noch verborgenen Seiten anzeigen lassen.

Arbeiten Sie mit einer Tastatur ohne cursorgesteuerte Tasten, verwenden Sie
entsprechende Tastenkombinationen zur Cursorsteuerung (Tabelle 8.3.1). Halten Sie die
<Strg> Taste gedriickt, und geben Sie dann das entsprechende Zeichen ein.

Funktion Tastenkombination
CursorHoch <Strg=>-+U
Cursor Tief <Strg=+D
Cursor Links <Strg=>+L
Cursor Rechts <Strg=+R
Seite Hoch <Strg>+P
Seite Tief <Strg=-+N

Tabelle 8.3.1 Cursorsteuerung - Tastenkombinationen

In manchen Tabellen kdnnen Sie Werte direkt eingeben oder Uber ein Menl Werte
auswahlen. Bei der direkten Eingabe geben Sie nur das/die erste(n) Zeichen der
gewunschten Option gefolgt von Enter ein. Alternativ dazu konnen Sie mit Enter oder
Tab ein Meni 6ffnen, sobald Sie das erste Zeichen nach dem Feld ausgewahlt haben.

8.3.2 Das Initialisierungs Menu

Das Initialisierung Ment (Abbildung 8.3.1) bietet Ihnen zwei Optionen — Database und
Gateway. Wahlen Sie Database, wird das Haupt Ment fir die Konfiguration der
Datenbasis gedffnet (Abschnitt 8.4). Wahlen Sie Gateway, wird das Gateway Meni fUr
die Einstellung einer Modbus Konfiguration gedffnet (Abschnitt 8.5).
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8.3.3 Verlassen des VDU Pakets und des CPU Konfigurations Modus
Bei laufender VDU Software kénnen Sie jederzeit zum Startbildschirm, indem Sie
<Strg>+<E> drucken. Geben Sie im Startbildschirm <A> ein, verlassen Sie das VDU
Programm, beenden aber den Konfigurations Modusin der CPU nicht.

Den Konfigurations Modul der CPU kdnnen Sie nur Uber die Bedienstation verlassen.
dricken Sie <Escape>, bis der Haupt Ment Bildschirm erscheint. Ein weiteres Driicken
von <Escape> beendet das Programm und den Konfigurations Modus der CPU.
Beachten Sie, dal3 <Ctrl>+<O> (‘Exit VT100 mode...”) den Konfigurations M odus
der CPU nicht beendet und auch nicht gedriickt werden muf3.

Anmerkung: Solange die CPU im Konfigurationsmodus ist, kdnnen Sie Uber den
LINfiler (im LINtools Paket) keine Dateien stoppen/starten/laden/speichern.
Versuchen Sie es, erscheint der Fehler 8333 (‘ Configurator in use’). Verlassen Sie
den Konfigurations Modus, bevor Sie eine Aktion starten.

Achtung
Beenden Sie die primar CPU immer vom Konfigurator Modus aus. Haben Sie den
Konfigurator nicht beendet und ein weiterer Benutzer steckt ein Terminal ein und
gibt <Enter><Enter> ein (um Version und Ein-/Ausschaltmeldungen zu sehen), kann
das unerwartete Ergebnisse bringen. Der Konfigurator reagiert von der Stelle, an der
Sieihn verlassen haben, z. B. wenn Sie zuletzt eine Datenbasis gestartet haben, fihrt
er die Startsequenz (zweimal) aus.
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8.4 KONFIGURATION DER DATENBASIS

In Abbildung 8.4 sehen Sie das Haupt Menu. Die Abschnitte 8.4.1 bis 8.4.7 beschreiben
die einzelnen Objekte.

MAIN MENU Sel ect option

>NMAKE - Create block
CoPY - Copy bl ock
DELETE - Del ete bl ock
| NSPECT - Inspect bl ock
NETWORK - Network setup
UTILITIES - Engineering utilities
ALARNMS - Current Al arns

ALARM LOG - Alarm H story Log

Abbildung 8.4 Konfigurator Haupt Meni

8.4.1 MAKE

Installiert Funktionsbldcke in der Regelstrategie. Eine Datenbasis missen Sie zuerst
anhalten, bevor Sie weitere Blocke hinzufiigen. (Stoppen und Starten einer Datenbasis
finden Sie in Abschnitt 8.4.6 beschrieben.) Mit MAKE kdnnen Sie das SET MENU
aufrufen. Das ist die systemeigene Bibliothek an Blockkategorien. Beschrieben finden
Siedieseim LIN Product Manual (Bestellnummer HA082375 U999). Beachten Sie, dal3
jede Startegie einen 'Uberschrift' Block — einen T800 oder T2900 Block — bendtigt.
Dies sind die einzigen Bldcke fur eine neue Strategie. Wahlen Sie eine Kategorie, um
sich die Blockliste anzeigen zu lassen. In Abbildung 8.4.1a sehen Sie einen Tell des
Bildschirms, wenn Sie LOGIC wéhlen.

LOA C Sel ect type

>PULSE
AND4
Or4
XOr4

Abbildung 8.4.1a Logic Kategorie Menii (oberer Teil)

Wahlen Sie einen Block. Die Block Ubersicht zeigt Ihnen die Block Parameter,
vorgegebene Werte und Einheiten in einem dreispaltigen Format. Abbildung 8.4.1b zeigt
die (vorgegebene) Ubersicht fiir den PID Block.
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8.4.1 MAKE (Fortsetzung)

BLOCK UBERSICHT
In Abbildung 8.4.1b sehen Sie die Hauptfunktionen einer typischen Block Ubersicht, die
zum Anzeigen und Aktualisieren von Bockdaten verwendet wird. (Auf Ubersichten
haben Sie auch tber die COPY und INSPECT Haupt Menl Optionen Zugriff.) Die
Ubersicht entspricht einem LINtools Specification menu und deren Felder haben die
gleiche Bedeutung. Allerdings ist das Eintragen der Daten unterschiedlich. Beachten Sie,
dal’ Parameter, die durch ankommende Verbindungen von anderen Bldcken aktualisiert
werden, nicht separat in der Ubersicht gekennzeichnet sind.

OVERVI EW Bl ock: *“ NoNane” Type: PID  Conpound:

Mode AUTO | Al ar ns
Fal | Back AUTO |

| HAA 140 @ Eng
PV a9 Eng | LAA (7] Eng
SP a D Eng | HDA 140 @ Eng
oP %) % I LDA 10 @ Eng
SL a D Eng |
Tri nSP a9 Eng | Ti mneBase Secs
Renot eSP a9 Eng | XP 142 @ %
Track (%] % | TI . A8

| TD % %%
HR_SP 130, & Eng |
LR SP %] Eng | Opti ons BN 1 KD
HL_SP 1320 & Eng | Sel Mbde 194,929 4.9 %)
LL_SP %) Eng |

| MbdeSel 10092444 Y]
HR_OP 132 @ % | ModeAct 1009294, 1Y)
LR _OP a9 % |
HL_OP 190 @ % | FF_PID 50 0 %
LL_OP %] % | FB_OP a9 %

Abbildung 8.4.1b Ubersicht - PID Block

Titelzeile. Beinhaltet Felder, die bei allen Ubersichten gleich sind: Block, Type und
Compound. Block und Type haben eigene LIN Bedeutungen; Compound ist aquivalent zu
Dbase. Ausfihrliche Informationen zu den Feldern finden Sie im LIN Blocks Reference
Manual (im LIN Product Manual). Ein leeres Compound Feld bedeutet, dal3 eine lokale
Block Datenbasis vorliegt.
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8.4.1 MAKE (Fortsetzung)

Beachten Sie, dal3 ein Block erst in die Regelstrategie eingebunden wird, wenn Sie
(mindestens) dem Block Feld einen Wert zugeordnet haben - z. B. den Tagnamen - und
die Datenbasis neu gestartet haben.

Ubersicht Datenfeld Eintrag. Mochten Sie einen Parameter aktualisieren, setzen
Sie den blinkenden Cursor (_) mit Hilfe der Pfeiltasten unter das Feld. Fahren Sie dann
fort, wie im folgenden fur die einzelnen Feldarten beschrieben. Einige Datenfelder
zeigen weitere eingebundene Datenebenen an. Mit Enter konnen Sie auf eine tiefere
Ebene zugreifen. Mit <Escape> kehren Sie zur htheren Ebene zuriick.

Beachten Sie, daid das Andern einer laufenden Datenbasis zwar méglich, aber nicht
vorgesehen ist.

Benutzerdefinierte Namen. Mit der Eingabe eines Namens (max. 8 Zeichen) und
Driicken von Enter, kbnnen Sie existierende Daten Uberschreiben. Mochten Sie
Zeichen einfugen, plazieren Sie den Cursor auf dem folgenden Zeichen und fiigen
Sie die neuen Zeichen ein. Ein 'biep’ warnt Sie, wenn Sie die Zeichenanzahl
Uberschreiten. Mochten Sie den Eintrag abbrechen und die Datenbasis ohne
Anderung verlassen, driicken Sie nicht Enter sondern bewegen Sie den Cursor auf
ein Feld Uber- oder unterhalb des aktuellen Feldes. Driicken Sie dann <Escape>.

Beachten Sie, dal3 Sie dem Namen einer externen Datenbasis im Compound Feld ein
'‘Gleich' Zeichen (=) voranstellen missen. Das Zeichen finden Sie im Zeichensatz.

Befindet sich der Cursor auf dem ersten Zeichen des Blocks oder Compound Feldes
(bevor Sie ein Zeichen eingeben) und driicken Sie Enter, erscheint eine Full
Description Seite (Abbildung 8.4.1c). Diese Seite gibt Ihnen allgemeine
Informationen Uber den Block.

FULL DESCRI PTI ON Bl ock: PID 1 Type: PID
Refresh rate @ 1D

Server number 2

Conmpound: =Al pha

Rate ns

Abbildung 8.4.1c FULL DESCRIPTION Seite flr einen Block (Beispiel)

Block. (Lesen/Schreiben). Block Tagname.
Type. (Nur Lesen). Blockart.
Refresh rate. (Nur Lesen). Zeit (in s), seit des letzten Startaufzeichnung des

Blocks. Bei einem Regelblock wird der PID Algorithmus nicht
bei jeder Planung neu berechnet.

Server number.  (Nur Lesen).
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8.4.1 MAKE (Fortsetzung)
Compound.  (Lesen/Schreiben). Name der Parameter Datenbasis des Blocks.
Ein leeres Feld stellt eine lokale Datenbasis dar, z. B. den aktuellen
Regler/Supervisor. (Namen und LIN Adressen einer Datenbasis
legen Sie Uber die NETWORK Option im Haupt MenU fest.
Abschnitt 8.4.5.)

Rate ms. Rate ist die minimale Updateperiode (d. h. maximum rate) mit der ein
individueller (cached) Block tber das Local Instrument Network
(LIN) Ubertragen wird. Die Voreinstellung betragt 10ms min, d. h.
100Hz max. Wé&hlen Sie zwischen 10ms und 64s. Beachten Sie, daf3
Sie die Minimalwerte eingeben. Langsame Netzwerke werden tber
diesen Wert nicht hinauskommen.

Parameterwerte. Zum Aktualisieren der Datenbasis geben Sie einen Wert ein und
bestatigen Sie mit Enter. (Nur Lese Parameter akzeptieren keine Eingabe.) Die CPU
fugt automatisch einen folgenden Dezimal punkt und Folgenullen hinzu. Eine Null
vor dem Dezimal punkt miissen Sie selbst eingeben, z. B. 0.5, nicht .5.

Driicken Sie bei ausgewahltem Feld vor der Eingabe des Werts Enter, erscheint eine
Full Description Seite fur den Parameter (Abbildung 8.4.1d).

FULL DESCRI PTION Field: PV Bl ock: PID 1 Type: PID
Val ue 80 1 Real 32
| nput SIM1. OP

Abbildung 8.4.1d FULL DESCRIPTION Seite fur Parameter (Beispiel)
Field, Block, Type. Nur Lesen Felder.

Value. (Lesen/Schreiben) Parameterwert, anderbar, wie fir Ubersicht.
Real 32. (Nur Lesen) Wert (Real 32 = Flielkommawert)
I nput. (Lesen/Schreiben) Definiert die Quelle von jeder Verbindung zum

Parameter von einem anderen Block mit Block Tagname.Output Mnemonic. Ein
leeres Feld bedeutet, dal? keine Verbindung existiert. Mdchten Sie eine Verbindung
erstellen oder andern, geben Sie den Tagnamen und die Output Mnemonic des
Quellblocksein (z. B. SIM 1.0P oder SEQ.DIGOUT.BIT3) und driicken Sie Enter.
Unglltige Daten werden durch einen 'Biep' angezeigt und abgewiesen. Das Feld
Uberprift nicht auf sinnvolle Daten. Méchten Sie eine Verbindung trennen, geben Sie
<Leerzeichen> gefolgt von Enter ein.

Anmerkung: Im folgenden finden Sie Informationen Uber die Arten der Datenbasis
Verbindungen.
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8.4.1 MAKE (Fortsetung)
Parameter Einheit. Geben Sie einen Wert ein und driicken Sie Enter. Alle damit
verbundenen Einheiten in der Datenbasis werden automatisch auf die eingegebene
Einheit umgestellt. Haben Sie das Feld ausgewahlt und driicken Enter bevor Sie
einen Wert eingeben, erscheint die Parameter Full Description Seite (wie fir das

Wert Feld).

Option Menu Felder. Mit Enter rufen Sie ein Pop-up Menl der Optionen fur dieses
Feld auf. Abbildung 8.4.1e zeigt ein Beispiel (PID Mode) als Teil einer Ubersicht

Type:

Seite.

OVERVIEW Block: PID 1
Mode
Fal | back T >HOD |

| TrRAcK |

PV | MANUAL | g
SP | AUTO | 9
oP | REMOTE |
SL F_NMAN g
Tri nSP | F_AUTOI g
Renot eSP‘I‘ - — = g
Track

PI D Conpound:
Al ar ns
HAA 100 @
LAA (%)
HDA 100 @
LDA 100 @
Ti meBase
XP 100 @
TI 0% %)
TD 0% %)

Eng
Eng

Secs
%

Abbildung 8.4.1e Pop-up Option Menu (Beispiel)

Mit Hilfe der Pfeiltasten konnen Sie den Cursor auf eine Option bewegen und diese
mit Enter auswahlen. (Gesperrte Optionen reagieren nicht auf die Auswahl.)

Schneller geht es, wenn Sie die bendtigte Option direkt eingeben. Es ist ausreichend,
wenn Sie soviele Anfangsbuchstaben der Option eingeben, bis diese eindeutig
identifiziert werden kann. Bestétigen Sie mit Enter. Geben Siez. B. H ein, wird

HOLD ausgewahit; bei F_ M wird F MAN (Forced Manual=Zwangshand)

ausgewahilt.
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8.4.1 MAKE (Fortsetzung)

Alarmfelder. Dricken Sie Enter, erscheint ein 4-spaltige Alarm Seite, die eine Liste
mit Alarm Name (z. B. HighAbs), Quittierung (z. B. Unackd), Status (z. B. Active)
und Prioritat (O bis 15) beinhaltet. Die Felder Quittierung und Prioritat kbénnen Sie
aktualisieren, indem Sie einen Wert eingeben und mit Enter bestétigen. (Jedes
einzelne Zeichen kann fur die Quittierung verwendet werden.) In Abbildung 8.4.1f
sehen Sie ein Beispiel fur eine Alarm Seite.

Al ar s Bl ock: PID 1 Type: PID
Sof t war e Unackd Active 15
Hi ghAbs Unackd Active 15
LowAbs 0]
Hi ghDev Active 19
LowDev 2
Conbi ned Unackd Active 15

Abbildung 8.4.1f Alarm Seite (Beispiel)

Bitfelder. Enthalt 8 (oder 16) binére Digits, die den logischen Status eines Satzes mit 8
(oder 16) Parametern zeigt. Zum direkten Andern des Feldes geben Sie ein Bitmuster
gefolgt von Enter ein. Mit Enter allein rufen Sie die Full Description Seite mit den
TRUE/FALSE oder HIGH/LOW Status der Parameter auf (gleiches Format wie fir
L INtools Specification Menu Bitfelder). Abbildung 8.4.1g zeigt ein Beispiel. Andern
Sie den Status, indem Sie den Cursor unter den Status plazieren und T(rue) oder
F(alse) eingeben, dann Enter driicken. (Ein Bit kann Nur Lesen sein.)

FULL DESCRI PTION Field: MdeAct Block: PID 1 Type: PID
Not Rem TRUE

Hol dAct FALSE

Tr ackAct FALSE

RemAct FALSE

Aut oAct TRUE

ManAct FALSE

FAut oAct FALSE

FManAct FALSE

Abbildung 8.4.1g FULL DESCRIPTION Seite fur Bitfelder (Beispiel)

Zum Verbinden eines Eingangs mit einem Bitfeld driicken Sie — und geben Sie den
Blocknamen/Feldnamen ein, von dem die Verbindung hergestellt werden soll.

Anmerkung: Im folgenden finden Sie Informationen tber die Arten der Datenbasis
Verbindungen.
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8.4.1 MAKE (Fortsetzung)
Zwei- und vier-Digit ‘kombinierte’ hexadezimal Statusfelder.

Hexadezimale Felder sind mit einem ‘>’ Zeichen markiert. Die haben das gleiche
Format und die gleiche Bedeutung wie diese in den LINtools Specification MenUs.
Die Digits konnen Sie den logischen Status eines entsprechenden Parametersatzes
mit bis zu 4 Parametern pro Digit entnehmen. M&chten Sie das Feld direkt &ndern,
geben Sie einen Wert ein und bestétigen Sie mit Enter. Alternativ kdnnen Sie mit
Enter eine Full Description Seite aufrufen, in der alle Parameter mit ihrem TRUE/
FAL SE Status enthalten sind. Diese Liste konnen Sie dann andern (wie fur
Bitfelder).

VERBINDUNGSARTEN IN EINER CPU DATENBASIS
Drei Verbindungsarten werden in einer CPU Datenbasis verwendet: lokale
Verbindungen, Verbindung Schreiben zu einem Block und Verbindung von einem cache
zu einem |lokalen Block. Im folgenden werden die Arten und ihre Auswertung erklart.

1.

Lokale Verbindungen. Dies sind Verbindungen zwischen Bldcken, die lokal zur
CPU Datenbasis sind. Die Verbindung wird immer direkt vor der Ausfihrung der
Zielblock Aktualisierung ausgewertet, unabhangig davon, ob die Quelldaten
zwischen den Abfragen gedndert wurden. Bei dieser Verbindung wird jeder
Schreibversuch zum Verbindungsziel direkt von der néchsten
Verbindungsauswertung 'verbessert'.

Verbindung Schreiben zu einem cache Block. Dies sind Verbindungen, deren Ziel
eine cache Kopie eines Blockes in einem anderen Gerét ist. Die Quelle dieser
Verbindung kann ein lokaler Datenbasis Block oder ein weiterer cache Block sein.
Diese Bldcke werden nur ausgewertet, wenn Quell- und Zieldaten nicht
Ubereinstimmen. Alle cache Blocke in der Datenbasis werden in regelméaiiigen
Intervallen bearbeitet. Wird eine Anderung festgestellt, wird ein einzelner Feld
Schreiben Befehl tber die Kommunikations Verbindung gesendet.

Verbindung von einem cache zu einem lokalen Block. Bei dieser Verbindung ist
die Quelle eine cache Kopie eines Blocken in einem anderen Gerét und das Ziel ein
lokaler Block in der CPU Datanbasis. Alle cache Blécke werden in regelméaidigen
Abstanden getestet. Wird in einem Block eine Anderung festgestellt, werden alle
Verbindungen zwischen cache zu lokalen Blécken aktualisiert. Die Verbindungen
werden nur ausgewertet, wenn sich die Quelldaten verandert haben.
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8.4.2 Kopie (COPY)
Erstellt eine Kopie von existierenden Blocken. Wahlen Sie COPY im Haupt Men,
erscheinen alle Blocke der Regelstrategie in einem halbgraphischen Format (Abbildung
8.4.2). Die Darstellung erfolgt in der Reithenfolge des Erstellens. Bewegen Sie den
Cursor (>) zu einem Block und driicken Sie Enter. Der Block wird dupliziert und der
Strategie angefiigt. Die Block Ubersicht Seite erscheint fur die Parametrierung. Die
Kopie enthélt alle Parameterwerte des Originals mit Ausnahme des Block Felds, das die
Vorgabe “NoName” hat. Eingangs Verbindungen und E/A Block Positionsnummern
werden nicht kopiert.

COPY Sel ect bl ock
T Tonn ™ Tmcieo s Teicaor |
f———t———— 4 ———~

Abbildung 8.4.2 COPY Anzeige (Beispiel)

Mit <Escape> kommen Sie zurlick zur COPY Anzeige. Dort kdnnen Sie den kopierten
Block der Liste anfligen. Mit <Escape> erscheint das Meni der obersten Ebene.

8.4.3 Loschen (DELETE)

L 6scht Blocke aus der Regelstrategie. (Beachten Sie, dal3 die Regel Datenbasis gestoppt
sein mul3, ansonsten ertont nur ein 'biep’, ohne dal’ eine Aktion ausgefihrt wird.
Anhalten der Datenbasis finden Sie unter der UTILITIES Option in Abschnitt 8.4.6
beschrieben. Ein Block kann nur gel6scht werden, wenn keine Eingangs Verbindung
mehr besteht.) Wéhlen Sie DELETE aus dem Haupt Meni. Es werden alle Bl6cke in der
Regelstrategie im gleichen Format wie unter 8.4.2 beschrieben angezeigt. Wahlen Sie
einen Block und driicken Sie Enter. Der Block und alle Verbindungen vom Block werden
geldscht. Auf dem Bildschirm erscheint wieder das Haupt Men(.

8.4.4 Uberprifen (INSPECT)

Mit INSPECT konnen Sie alle Blocke der Regel strategie Uberprifen und aktualisieren.
Wahlen Sie INSPECT aus dem Haupt Meni. Es werden alle Blécke in der
Regelstrategie im gleichen Format wie unter 8.4.2 beschrieben angezeigt. Wahlen Sie
einen Block und driicken Sie Enter, um die Ubersichts Seite des Blockes zu 6ffnen. Dort
koénnen Sie die einzelnen Parameter ansehen und aktualisieren.

Driicken Sie <Escape>, erscheint wieder die INSPECT Anzeige, damit Sie einen neuen
Block auswéhlen kénnen. Erneutes Driicken von <Escape> ruft das Menti der obersten
Ebene auf.
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8.4.5 Netzwerk (NETWORK)
Mit dieser Option kénnen Sie Block Datenbasen Namen und Knotenadressen im LIN
(Local Instrument Network) zuordnen, um sie a's ‘cache’ Blocke zu konfigurieren und in
externen Geréten starten zu konnen. (Das Compound Feld eines cache Blocks in der
Ubersichts Seite beinhaltet den Namen der externen Datenbasis.)

Anmerkung: Bei der Verwendung von cache Bldcken ist es tiblich, mindestens einen
Block in jeder Richtung zu 'verstecken'. Dadurch kann der Status der
Kommunikations Verbindung zwischen den Knoten von beiden Seiten angezeigt
werden — Uber den Software Alarm der cache Bldcke.

Wahlen Sie im Haupt Meni NETWORK, um die Network setup Seite (urspriinglich leer)
zu 6ffnen. In Abbildung 8.4.5 sehen Sie eine Beispiel Seite mit verschiedenen schon
zugewiesenen Datenbasen.

Net wor k set up

Al pha > |
Bet a > |

dBase 1 >@8 |

Abbildung 8.4.5 NETWORK Setup Seite (Beispiel)

Mochten Sie Name und Adresse einer neuen Datenbasis hinzufligen, plazieren Sie den
Cursor auf einer leeren Zeile in der linken Spalte und geben Sie einen eindeutigen
Namen ein (max. 7 Zeichen). Bestétigen Sie mit Enter. Der Name erscheint in der Liste
zusammen mit der vorgegebenen Adresse >@@. (Sich wiederholende oder ungultige
Namen werden mit einem 'biep' abgewiesen. Verwenden Sie @@ oder FF nicht als
Knotenadresse.) Gehen Sie mit dem Cursor auf die Adresse und geben Siedie
gewtinschte Knotenadresse ein (zwei hex. Digits). Mit Enter beenden Sie die Eingabe.

Mo6chten Sie einen bestehenden Namen oder Adresse andern, bewegen Sie den Cursor zu
dem entsprechenden Feld und geben Sie den neuen Namen bzw. Wert ein. Bestétigen Sie
mit Enter. Ungultige Eintrége werden nicht tbernommen.

Um einen vollstandigen Eintrag (Name und Adresse) zu |6schen, bewegen Sie den
Cursor zum Name Feld und geben Sie ein Leerzeichen ein und driicken Sie Enter. Laden
Sie eine Konfiguration von LINtools (oder aus dem Eurotherm Netzwerk), wird
automatisch ein Netzwerk Setup durchgefihrt.
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8.4.6 Utilities
Gibt Ihnen die Mdglichkeit der Programmkontrolle, E/A Kalibrierung und der
Datenspeicherung. Durch Auswahl von UTILITIES im Haupt Ment kdnnen Sie sich die
Optionen anzeigen lassen (Abbildung 8.4.6).

UTILITIES Sel ect option
>START - Start runtine system
STOP - Stop runtine system
SAVE - Save dat abase
LOAD - Load dat abase
FI LE - File page
CALI BRATE - Calibrate 10 Sites

Abbildung 8.4.6 UTILITIES Optionsment

START, STOP UTILITIES

Wahlen Sie START oder STOP aus dem UTILITIES Options Meni und driicken Sie
Enter, um das Regel programm im |okalen Regler/Supervisor zu starten/zu stoppen.

Anmerkung: Beim Starten einer Datenbasisim RAM wird diese automatisch im
FLASH unter filename.DBF gespeichert. filename wird in der filename.RUN Datei
angezeigt. Sie wird dann vom FLASH zum RAM geladen und gestartet.

SAVE UTILITY

Benennen und Sichern einer Regel programms zu einem bestimmten Speicherbereich.
Wahlen Sie aus dem UTILITIES Menu SAVE. Der vorgegebene Dateiname
E:T800.DBF erscheint.(E: definiert die Speicherung im FLASH Bereich der CPU.
Mdchten Sie zu einem anderen Gerét sichern, stellen Sie die Knotenadresse gefolgt von
zwei Doppel punkten dem Dateinamen voran, z. B. FC::E: T800.DBF).

Wenn nétig, geben Sie eine neue Datel Spezifikation ein und driicken Sie Enter zum
Ausfuhren der Sicherung. Nach einer kurzen Pause signalisiert die CPU das Ende der
Sicherung mit der Meldung: ‘ Type a key to continue'. Betétigen Sie eine Taste,
erscheint das UTILITIES Menl erneut.

Geben Sie einen falschen Namen ein, wird der Vorgang mit einer Fehlermeldung (z. B.
‘Save failed — Invalid device’) abgebrochen.

Anmerkungen:

1. Beachten Sie die Hinweise in Abschnitt 8.4.6 Gber automatische Sicherung.

2. Anderungen an der Control Datenbasis werden nur im RAM, nicht direkt in der
.DBF Datei im FLASH durchgefiihrt. Sie werden bei Neustart der Datenbasis
oder durch SAVE automatisch zum FLASH kopiert (existierende .DBF Datel
wird Uberschrieben).
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8.4.6 UTILITIES (Fortsetzung)

LOAD UTILITY
Selektiert ein Programm aus einem bestimmten Speicherbereich und [&dt es in dem CPU
RAM Bereich. LOAD kdnnen Sie nicht bei laufender CPU ausfiihren. Wahlen Sieim
UTILITIES Options Menii LOAD, wird die vorgegebene Datei Spezifikation
E:T800.DBF angezeigt. Andern Sie die Spezifikation wenn nétig (wie fur SAVE
beschrieben) und driicken Sie Enter, um den Ladevorgang zu starten. Nach einer kurzen
Pause signalisiert die CPU das Ende des VVorgangs, wie fir SAVE beschrieben. Driicken
Sie eine Taste, um zum UTILITIES Menl zurtickzukehren.

Eine unglltige Datei Spezifikation beendet den Vorgang mit einer Fehlermeldung (z. B.
‘Load failed — File not found’). M&chten Sie eine Datei aus einem externen Knoten
laden, stellen Sie der Spezifikation die Adresse des externen Knotens voran, z. B.
FC::M:FRED.DBF.

FILE UTILITY
Mit dieser Option bekommen Sie Zugriff auf die CPU Datei Seite. Dort kénnen Sie
Dateien |6schen oder kopieren und das E: Geréat formatieren. In der Datel Seite sehen Sie
die Dateien im E-Gerét, sowie in einem konfigurierbaren externen ??::7?: Gerét.
Mochten Sie auf ein externes Gerét zugreiffen, bewegen Sie den Cursor auf das ??::7?:
Feld und geben Sie die gewlinschten Knoten und Gerétebuchstaben ein, z. B. FA::M:.
Sobald Sie Enter driicken, erscheinen die Dateien des Geréts (bis max. 20).

Mit Hilfe der Enter Taste konnen Sie den Curser in der Datel Liste und den Tagdateien
mit einem Sternchen (*) aufwarts und abwaérts bewegen. Gehen Sie mit dem Cursor auf
das obere Spaltentitel Feld und drticken Enter, erscheint das Funktions Menl: Copy,
Delete, Find und — nur fir E- und A-Gerdte — Format. Wahlen Sie eine Funktion und
dricken Sie Enter, um diese auszuftihren. (Beachten Sie, dal3 die Funktion Find ein Joker
Zeichen (?) beinhaltet, damit Sie lokale Dateinamen, die bekannte Zeichenstrings
enthalten, besser finden kénnen.) Mit <ESCAPE> kommen Sie zurtick zum UTILITIES
Mend.

8.4.7 ALARMS

Wahlen Sie ALARMS, erscheint eine Liste der zur Zeit aktiven Alarme im Geréat. Den
Cursor kdnnen Sie innerhalb der Liste bewegen. Einen individuellen Alarm quittieren
Sie mit Enter. Mit | konnen Sie den Block, der den Alarm enthalt, aufrufen.

8.4.8 ALARM LOG
Sobald Se ALARM LOG dricken, erscheint ene funktionsreduzierte Version der
Frontpanel Alarm Historie.
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8.5 MODBUS KONFIGURATION

In Abbildung 8.5 sehen Sie das Gateway Menu. In den Abschnitten 8.5.1 bis 8.5.4 finden
Sie dessen vier Bereiche beschrieben.

Anmerkung: Der lokale Modbus Configurator arbeitet wie der Modbus Configurator
im T500 LINtools Paket. Informationen finden Sie im T500 LINtools Product
Manual (Bestellnummer HA082377U999).

GATEWAY MODBUS confi guration

>MODE - Operating node
SETUP - Serial line
TABLES - Register & Bit configuration
UTILITIES - File Load & Save

Abbildung 8.5 Gateway Meni

8.5.1 MODE

Wahlen Sie MODE, erscheint ein in Abbildung 8.5.1 gezeigtes Pop-up Menu des
aktuellen Modus (Slave). Master Modus wird nicht unterstiitzt.

MODE Oper ati ng node

Abbildung 8.5.1 MODE Menii

8.5.2 SETUP

Hier haben Sie die Méglichkeit, einen Timeout Wert fur die serielle Leitung zu setzen.
Mit SETUP rufen Sie das Time out Menl auf:

Time out.
Geben Sie einen Time out Wert im Bereich zwischen 0 und 65 Sekunden fir alle
Tabellen ein. Wird auf die Tabelle nicht innerhalb der Time out Zeit zugegriffen,
wird das Online Bit im Diagnose Register fr die bestimmte Tabelle auf Null
zurtickgesetzt.

Haben Sie den Wert eingegeben, kommen Sie durch Driicken von <Escape> oder der
rechten Maustaste zurtick zum Gateway Mend.
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8.5.3 Tabellen

Hier haben Sie Zugriff auf die Tabellen Liste. Méchten Sie die Liste aufrufen,
markieren Sie TABLES und drticken Sie Enter. Individuelle Tabellen Mentisfinden Sie
spéter beschrieben.

TABELLEN LISTEN
Die Tabellen Listen bieten Ihnen einen Uberblick tiber die 16 Tabellen in der Modbus
Konfiguration, durch die Sie Tabellen erstellen und deren Art, Offsets und Grol3e
spezifizieren kénnen. Auch haben Sie Zugriff auf einzelne Tabellen Menus fir eine
detaillierte Konfiguration (database mapping).

In Abbildung 8.5.3a sehen Sie eine Beispiel Tabellen Liste mit Tabelle 1 als Register
Tabelle konfiguriert.

Table  Type O fset Count
1 Regi ster 0O 16
2 Unused 0 0
3 Unused 0 0
4 Unused 0 0
5 Unused 0 0
6 Unused 0 0
7 Unused 0 0
8 Unused 0 0
9 Unused 0 0
10 Unused 0 0
11 Unused 0 0
12 Unused 0 0
13 Unused 0 0
14 Unused 0 0
15 Unused 0 0
16 Unused 0 0

Abbildung 8.5.3a Modbus Tabelle
Die Funktion der Spaltentitel der Listen finden Sie im folgenden beschrieben.

Table. Nicht é&nderbare Tabellen Nummer. Markieren Sie ein Tabellen Nummern Feld
(Type nicht Unused) und driicken Sie Enter, wird das im weiteren beschriebene Tabellen
Men fir diese Tabelle gedffnet.

Type. Indiesem Feld (Vorgabe: Unused) kénnen Sie eine Tabellenart erstellt oder
andern. Gehen Sie auf ein Type Feld. Mit Enter rufen Sie das Meni mit 4 Optionen auf.
Wahlen Sie eine Option aus und bestéatigen Sie mit Enter, um eine neue Tabelle zu
erstellen oder die Art einer bestehenden Tabelle zu konvertieren. Beachten Sie, dal3
andere Felder in der Liste, die mit lhrer Auswahl verknlpft sind, automatisch geédndert
werden.
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8.5.3 Tabellen (Fortsetzung)
Die folgenden Optionen stehen Ihnen zur Verfligung:

Unused.  Die Tabelleist gel6scht.

Register.  Diese Art der Tabelle paldt die LIN Datenbasis Parameter in Standard 16-Bit
Modbus Register ein.

Digital. Diese Art der Tabelle paldt LIN digital, boolean oder Alarm Werte in den
Modbus Adressraum ein.

Diagnostic. Ist eine spezielle Tabelle, &hnlich der Register Tabelle. Hier haben die Werte
in der Tabelle vordefinierte Werte, die zur Regelung der Modbus Operation
oder zum Anzeigen von Diagnose Informationen fr die Datenbasis
verwendet werden.

Offset. Diese Feld wéhlt die Start Adresse der Tabelle im Modbus Netzwerk. Die

hier verwendeten Werte sind die aktuellen Werte des Adress Feldes in den Modbus

Meldungen, z. B. die Protokoll Adressen (‘ protocol addresses’, Abschnitt 6.1.6.1).

Beachten Sie, dal? die PLC Unterschiede zwischen Register oder Bit Adresse und der

Protokoll Adresse macht.

Count. Legen Sie hier die Anzahl der Register oder Bitsin einer Tabelle fest. Sie
koénnen Sie die Grole eines Registers oder einer digitalen Tabelle &ndern (Vorgabe ist 64
Register), um den Speicherbenutzung optimal auszunutzen. Diagnose Tabellen sind auf
32 Register festgelegt.
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8.5.3 Tabellen (Fortsetzung)

TABELLEN MENUS

Zugriff auf bestimmte Tabellen Meniis bekommen Sie, indem Sie in der Tabellen Liste
eine Tabellen Nummer markieren und Enter driicken. Zum Markieren einer Nummer
koénnen Sie den Cursor mit der Maus bewegen, oder die <Home>, <End> Und Cursor
Tasten des PCs verwenden.

Mit den Tabellen Ments kdnnen Sie die Anpassung zwischen den LIN Datenbasis
Feldern und den Modbus Adressen konfigurieren. In Abbildung 8.5.3b sehen Sie ein
vorgegebenes Tabellen Ment fir eine Register (oder Diagnose) Tabelle. Die Tabellen
Uberschriften von Register und digitalen Tabellen sind unterschiedlich. Die Felder Field,
DB Write und MOD Write sind gleich. Die Funktionen und Anwendung der Tabellen
MenU Felder finden Sie im folgenden beschrieben.

Regi ster Field DP  For nat DB Wite MXID Wite Val ue
0 0 Nor nal Enabl e Enabl e >0000
1 0 Nor nal Enabl e Enabl e >0000
2 0 Nor mal Enabl e Enabl e >0000
3 0 Nor nal Enabl e Enabl e >0000
4 0 Nor nal Enabl e Enabl e >0000
5 0 Nor nal Enabl e Enabl e >0000
6 0 Nor nal Enabl e Enabl e >0000
7 0 Nor nal Enabl e Enabl e >0000
8 0 Nor nal Enabl e Enabl e >0000
9 0 Nor nal Enabl e Enabl e >0000
10 0 Nor nal Enabl e Enabl e >0000
11 0 Nor mal Enabl e Enabl e >0000
12 0 Nor mal Enabl e Enabl e >0000
13 0 Nor nal Enabl e Enabl e >0000
14 0 Nor nal Enabl e Enabl e >0000
15 0 Nor mal Enabl e Enabl e >0000

Abbildung 8.5.3b Register Tabellen Meni — Vorgabe

Register. (Nur Register und Diagnose Tabellen) In dieser Spalte sehen Sie die
Modbus Adresse eines Registers. Das erste Register in der Tabelle Ubernimmt seine
Adresse vom Offset Wert, der Uber die Tabellen Liste (oben beschrieben) der Tabelle
zugeordnet wurde. Die weiteren (Nur Lesen) Adressen folgen kontinuierlich.
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8.5.3 Tabellen (Fortsetzung)

Digital. (Nur digitale Tabellen) In dieser Spalte sehen Sie die Modbus Adresse des
digitalen Bitsin dieser Zeile der Tabelle. Beinhaltet die Zeile ein Bitfeld, wird die
Modbus Adresse des ersten Bitsim Feld angezeigt. Anpassungen kénnen Sie fur ein
einzelnes Bit oder fUr ein 8- oder 16-Bit Feld, entsprechend der Definition des Weite
(Width) Parameters vornehmen. Das erste Bit in der Tabelle Gbernimmt seine Adresse
vom Offset Wert, der Uber die Tabellen Liste der Tabelle zugeordnet wurde. Die
verbleibenden Adressen (Nur Lesen) folgen entsprechend der Bitanzahl in jeder Zeile
der Tabelle (1, 8 oder 16).

Field. Das LIN Datenbasis Feld konnen Sie auf die Modbus Adresse anpassen oder |eer
lassen. Wéhlen Sie mit dem Cursor ein Feld aus und geben Sie einen Block Namen und
Parameter (und Subfelder, wenn nétig), getrennt durch Punkt ein, z. B.

PV 1.Alarms.Software. Versuchen Sie einen analogen Parameter in ein digitales
Tabellen Feld einzugeben, wird der Eintrag ignoriert. In eine Register (oder Diagnose)
Tabelle konnen Sie alle Parameterarten eingeben. Beachten Sie, dal3 Siein einer
digitalen Tabelle keinen Datenbasis Parameter eingeben oder &ndern kénnen, wenn dies
die Anderung der Adresse eines Eintrags weiter unten in der Tabelle zur Folge hat.

DP. (Nur Register und Diagnose Tabellen) Diese Spalte konnen Sie fur zwei Funktionen
verwenden: Festlegen einer Dezimal punkt Position oder Erstellen eines 32-Bit Registers.

1. Dezimalpunkt Position. DP kann einen Dezimal punkt Skalierungsfaktor speichern,
der fUr die Konvertierung von Fliel3kommawerten zu 16-Bit Modbus Registern
verwendet wird. Geben Sie hierzu einen Wert zwischen 0 und 4 ein. Der DP-Wert
zeigt Ihnen dann die Anzahl der Dezimalstellen der konvertierten Zahl.

2. 32-Bit Register. (Nur Register Tabellen) Ein 32-Bit Register konnen Sie erstellen,
indem Sie ein aufeinanderfolgendes Paar von 16-Bit Registern 'verbinden'.
Beachten Sie die folgenden Beschrankungen, damit der 32-Bit Wert ungetrennt
Ubertragen werden kann:

Die blockweise Lese- und Schreibfunktion missen freigegeben sein.

Die Scananzahl muf3 gerade sein.

Das erste Register des Paares mul3 auf einem geraden Offset in der Tabelle sein.

Das erste Register des Paares darf nicht das letzte Register in der Tabelle sein.

Das zweite Register darf noch nicht mit einem Datenbasis Feld verknipft sein.

Die Feldart des 32-Bit Registerpaares mul3 32-Bit langes mit oder ohne

Vorzeichen, 32-Bit Real oder ein String sein. Bel einem String werden die

ersten 4 Zeichen tbertragen.

Zum Erstellen eines 32-Bit Registerpaares geben Sie 'd’ (oder 'D') in das DP Feld des

ersten Registers des Paares ein. Der DP des Register Ubernimmt den Wert ‘D’ und

das folgende Register den Wert ‘d’. Mif3achten Sie eine der aufgefihrten

Beschrankungen, wird der Eintrag abgelehnt.

Weisen Sie das erste Register des Paares einem Datenbasis Feld zu, kopiert das
zweite Register automatisch des gleichen Feld Name. DP und Feld Name kdnnen Sie
auch in umgekehrter Reihenfolge zuordnen. Méchten Sie das 32-Bit Register in
16-Bit Register umwandeln, geben Sie fir DP des ersten Registers einen Wert
zwischen O und 4 ein.

DO QO O T D
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Format. (Nur Register und Diagnose Tabellen) In dieser Spalte legen Sie das Format
der Daten im Register fest — normal oder BCD (binary coded decimal). 'Normal'
bedeutet ein einfaches 16-Bit Integer Format. Im BCD Format wird der Wert zuerst auf
den Bereich 0-9999 begrenzt, dann als 4-Bit Teilbit im Register gespeichert. Die Einer
werden im unteren Tellbit, die Zehner im zweiten Tellbit, die Hunderter im Dritten
Teilbit und die Tausender im obersten Teilbit gespeichert. Daten im BCD Format kdnnen
Sie mit verscheidenen Geréten, z. B. Anzeigen, verwenden.

Anmerkung: Das Format wird bel 32-Bit Registern ignoriert.

Width. (Nur digitale Tabellen) Diese Spalte zeigt Ihnen die Anzahl der Bitsim
verknlpften Feld. Die Vorgabe der Width ist 16. Sie wird automatisch aktualisiert, wenn
Sie dem Feld einen Parameter zuweisen. ‘Widths' von zugeordneten Feldern sind Nur
Lesen, aber Sie haben die Moglichkeit, die Width eines nicht zugeordneten Feldes zu
andern, indem Sie die Width markieren und einen Wert zwischen 1 und 16
(normalerweise 1, 8 oder 16) eingeben. Beachten Sie, dal? Sie den Width Wert nicht
andern kénnen, wenn dies die Anderung der Adresse eines Eintrags weiter unten in der
Tabelle zur Folge hat (Digitalwert).

DB Write. Damit kénnen Sie verhindern, dal3 bestimmte Werte in der LIN Datenbasis
von Werten Uberschrieben werden, die Uber die serielle Verbindung empfangen wurden.
Markieren Sie das entsprechende DB Write Feld und driicken Sie Enter. Wahlen Sie
zwischen Enable und Protect. Protect schiitzt den LIN Datenbasis Parameter, Enable
erlaubt das Uberschreiben.

Anmerkung: Bei einem 32-Bit Registerpaar wird DB Write nur fir das erste Register
angewendet. Der DB Write-Wert fUr das zweite Register wird ignoriert.

MOD Write. Damit kénnen Sie verhindern, daf3 bestimmte Werte in der LIN
Datenbasis zu den verknlpften Modbus Registern oder Bits geschrieben werden.
Markieren Sie das MOD Write Feld und driicken Sie Enter. Wéhlen Sie zwischen Enable
und Protect. Protect schiitzt das LIN Datenbasis Register/Bit(s), Enable erlaubt das
Uberschreiben.

Anmerkung: Bei einem 32-Bit Registerpaar wird MOD Write nur fur das erste
Register angewendet. Der MOD Write-Wert fUr das zweite Register wird ignoriert.

Value. In dieser Spalte sehen Sie den aktuellen 16-Bit Wert des Feldes im Format 4-
digit hexadezimal. ‘ Value' ist Nur Lesen.
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8.5.4 Utilities
Mit Hilfe des Utilities Menls konnen Sie die Modbus Konfiguration sichern und laden.
Dateien konnen zur lokalen CPU EEPROM oder einem externen Gerat Gber LIN kopiert
oder von dort zuriickempfangen werden. Speichern Sie die Modbus Konfiguration in
einer Datei mit der Erweiterung .GWF. Der Pfad Dateiname sollte dem der Datenbasis
.DBF Datei entsprechen.

Wahlen Sie UTILITIES im Gateway Men(, erscheinen die in Abbildung 8.5.4 gezeigten
Optionen.

UTI LI TI ES File Load & Save
>SAVE - MODBUS Confi guration
LOAD - MODBUS Confi guration

Abbildung 8.5.4 UTILITIES Menu

SAVE
Wahlen Sie SAVE und driicken Enter, erscheint die vorgegebene Dateiname
Spezifikation E: T800.GWF (fur die T800 Version CPU). Moéchten Sie die aktuelle
Modbus Konfiguration unter diesem Namen speichern, driicken Sie Enter. Mdchten Sie
einen anderen Namen, geben Sie den neuen Namen ein und sichern Sie dann mit Enter.

Anmerkung: Eine schon bestehende Datei mit diesem Name wird ohne Warnung
Uberschrieben.

LOAD

Waéhlen Sie LOAD und geben Sie an Stelle von E: T800.GWF den gewtinschten
Dateinamen ein. Mit Enter wird die genannte Modbus Konfiguration geladen.

Eine Fehlermeldung erscheint, wenn die Datei nicht gefunden wird.

Anmerkung: Die aktuelle Modbus Konfiguration wird ohne Warnung
Uberschrieben.
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Anhang A: Technische Daten

Allgemein
Abmessungen (174 VGA)
Abmessungen

Rahmen:
Schalttafelausschnitt:

Tiefe:

Gewicht
Bildschirm Type:
Anzeigebereich:
Touch Panel:
Zeichenatz:

Abmessungen (SVGA)
Abmessungen

Rahmen:
Schalttafelausschnitt:

Tiefe:
Gewicht

Bildschirm Typ:
Anzeigebereich:
Touch Panel:
Zeichensatz:

Umgebung
Temperatur Lagerung:
Betrieb:
Feuchte Lagerung:
Betrieb:
RFI Emission:

Empfindlichkeit:

Elektrische Sicherheit

Vibration
Shock
Schutz

Frontplattel, 1/4 VGA:
Frontplatte, SGVA:

144 x 144 mm

138 x 138 mm

180 mm (Gehéause) + X mm (Verdrahtung)

mit X = 50 fir Kategorie 5 Kabel mit RJ45 Anschlussen
2,83 kg

1/4 VGA TFT Farbe

111 x 84 mm

Ohm’sch analog

Unicode Latin-1

288 x 288 mm

281 x 281 mm

210 mm (Gehéause) + X mm (Verkabelung)

mit X = 200 fur Kategorie 5 Kabel mit RJ45 Anschliissen
4,92 kg

SVGA TFT Farbe

245 x 183 mm

Ohm’sch analog

Unicode Latin-1

-10 bis +85°C

0 bis + 50°C

5 bis 95% RH (nicht kondensierend)

5 bis 85% RH (nicht kondensierend)

BS EN50081-1

BS EN50082-2

BS EN61010-1/A2:1993
Uberspannungskategorie Il, Verschmutzungsgrad 2.
BS EN60873, Abschnitt 9.18

BS EN60068-2-31; BS EN60873, Abschnitt 9.12
IP65

IP54
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Technische Daten (Fortsetzung)

Leistung
Netzspannungsversorgung:
Max. Leistung

Max. Strom
Netzspannungsanschluf3
Sicherungen

Batterie (wenn vorhanden)

Relais
Kontakt Format

Kontakt Nennwerte (ohm’sch)
Isolation (Contact-to-ground)

Ruckseitige Anzeigen
Rote LED

Gelbe LED

Grine LED

Comms Aktivitat

Datenspeicherung
Diskette

Datenformat

Log Frequenz

Programmer

Max. Anzahl der Programme

Max. Anzahl der Segmente

Max. Anzahl der analogen Sollwerte
Max. Anzahl der digitalen Sollwerte

Alarme und Ereignisse
Aufzeichnungen in der Historie
Historie Zeilenformat
Quittierung

90 bis 250 V; 50/60 Hz

50VA

0,55A

Standard IEC Stecker

Sicherungen missen im Werk ausgetauscht werden

Typ CR2032 (Lithium-Mangan Dioxid Elektrolyt). Bitte entsorgen Sie
entladene Batterein entsprechen der lokalen Vorschriften.

Wechsler

(Common, Offner und SchlieRer Kontakte)
30V ac/60V dc bei 0,5A

30V ac (RMS) oder 60V dc.

Harware/Sstartup Fehler
SLIN Comms Aktivitat
Software lauft

Grine und gelbe LED-Status mit Comms Anschliissen

DOS-formatierte 3.5 inch floppy (1.44 MB)
ASCII (.asc) oder komprimierte Daten
Maximale Rate: jede 10 s

Basic = 25; Standard = 25

Basic = 250 (durchschnittl.); Standard = 500 (durchschnittl.)
Basic = 8; Standard = 16

Basic = 16; Standard = 32

Max. 250 Zeilen
Name - Typ - Datum - Zeit
Farbcodierung
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Technische Daten (Fortsetzung)

Rezepte

Max. Anzahl gleichzeitiger Rezeptséatze 4

Max. Anzahl Produktionsinien/Satz 8

Max. Anzahl Rezepte/Satz (Datei) 16

Max. Anzahl Variablen/Satz 80

Batch

Max. Anzahl gleichzeitiger Batches 4

Max. Anzahl Phasen/Batch 20

Trends

Max. Anzahl der Gruppen (Trends) SGVA = 8; iVGA =6

Max. Anzahl der Punkte/Gruppe SGVA = 16; %VGA = 16 (aber max. 6 Punkt-Fenster)
Maximale Frequenz 1 Abtastung pro Sekunde

Maximale Abtastungen 15,000 fur 1 Gruppe mit 16 Punkten
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Technische Daten (Fortsetzung)

Technische Daten Kommunikation

ALIN Schnittstellen
Anschlusse

Netzwerk Medium
Netzwert Typ
Geschwindigkeit

Max. Anzahl der Knoten
Max. Leitungslange
Isolation

Modbus/Jbus (EIA422/485)

Anschlusse

Protokoll

Datenrate

Datenformat

MODBUS Daten Tabellen

Max. Tabellen Lange

Tabellen zugeordneter Speicher

Isolation

Modbus (DCM)
Anschlusse

Protokoll

Datenrate
Datenformat
Isolation

Profibus
Anschliisse
Protokoll
Datenrate
Isolation

Parallel verdrahtete abgeschirmte RJ45 Paare pro Prozessoreinheit
ArcNet (abgeschirmtes twisted pair, 100 Ohm)

Token bus

2,5 Mbits/sec.

8, durch Repeater erweiterbar

100 m, durch Repeater erweiterbar

60Vdc 7 30V ac; 5,6kQ bei OV

Parallel verdrahtete abgeschirmte RJ45 Paare pro Prozessoreinheit
MODBUS/JBUS RTU Slave

Wahlbar zwischen 1200 und 38,400 Baud

8-bits, 1 oder 2 Stopbits, wahlbare Paritat

16, konfigurierbar als Register oder bits

200 Register oder 999 bits

6000 bytes

60Vvdc 7 30V ac

Parallel verdrahtete abgeschirmte RJ45 Paare pro Prozessoreinheit
MODBUS/JBUS RTU Master

Wahlbar zwischen 1200 und 38,400 Baud

8-bits, 1 oder 2 Stopbits, wahlbare Paritat

60Vvdc / 30V ac

Parallel verdrahtete abgeschirmte RJ45 Paare pro Prozessoreinheit
Profibus DP/DPV1

Waéhlbar zwischen 9600 und 12M Baud

60Vdc / 30V ac; 1MQ zu Chassis
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Unterstutzte Funktionsbldcke
KATEGORIE BLOCK

FUNKTION

BATCH BAT _CTRL  Batch Regler / Interface
DISCREP Ubertragung/Empfang digitaler Signal-Anpassungen zu
Diagnose von Anlagenfehlern
RECORD Speichern/Holen anal oger/digitaler Werte fir Runtime
SFC_CON Sequenz (SFC) Regelung, Auswahl und Start
SFC_DISP Anzeige/Monitoring/Regelung von extern-laufenden
Sequenzen (SFC)
SFC_MON Sequenz (SFC) Runtime Monitoring
RCP_SET Rezeptsatz
RCP_LINE Rezept Zeile
CONDITN AGABDATA AGAS8 Rechenblock fir Komprimierung von Gasmischungen
AN_ALARM Alarm, mit Absolut/Abweichungs/Gradienten Alarmen
CHAR 16-Punkt analog Charakterisierer
DIGALARM Digital Alarm
FILTER Filter erster Odnung
FLOWCOMP Berechnet Durchfluf3rate, korrigiert fir Druck, Temperatur
und Dichte
GASCONC  Beinhaltet Einheit fir Gaskonzentration in Mole%
INVERT Analoger Inversionsblock
LEAD LAG Lead-lag
RANGE Neue Bereichsfestlegung eines Anal ogeingangs
UCHAR 16-Punkt Charakterisierer fur analoge Eingangsblcke
CONFIG T800 System Block
T2900 System Block
CONTROL 3 TERM Zuwachsform des PID Block
ANMS Analoge Handstation
AN_CONN Analoge Verbindungen
DGMS Digitale Handstation
DG_CONN Digitale Verbindungen
MAN_STAT  Handstation mit Verbindung zur Frontanzeige
MODE Regelmodus Auswahl mit Druckknopf Maskierung
PID PID Regelfunktion
PID_LINK ‘Punkt-Fenster’ fur SETPOINT/3_TERM/MAN_STAT/
MODE Kombination
SETPOINT Generiert Sollwert mit Vorspannung, Grenzen und Alarmen
SIM Simuliert zwei Verzégerungen oder Kapazitéten erster
Ordnung mit Rauschen
TP_CONN Legt biszu 9 Felder s EEPROM ‘tepid data’ bei Abschalten

fest
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Unterstitzte Funktionsblocke (Fortsetzung)

KATEGORIE BLOCK

FUNKTION

CONVERT ENUMENUM Konvertiert zwischen Aufzahlungs Zahlenarten
ENUMUINT  Konvertiert von Aufzahlung zu Integer
UINTENUM  Konvertiert von Integer zu Aufzahlung

DCM D2X_LOOP  Zugriff auf PID Regelkreisin 2200/2400/2500
D2X_TUNE  Optimierung von PID Regelkreisin 220/2400/2500
D25 LOOP  Zugriff auf PID Regelkreisin 2500 10S
D25eLOOP  2500E Version von D25 RAMP
D25 TUNE  Optimierung von PID Regelkreisin 2500 |0OS
D25eTUNE  2500E Version von D25 TUNE
D25 RAMP  Rampe externer Sollwert
D25eRAMP  2500E Version von D25 RAMP
D25 MOD Zugriff auf einzelnes E/A Modul in 2500 |OS
D25 Al2 Zugriff auf zweifach Analogeingangs Modul in 2500 10S
D25 AI3 Zugriff auf dreifach Analogeingangs Modul in 2500 10S
D25 Al4 Zugriff auf vierfach Analogeingangs Modul in 2500 10S
D25 A02 Zugriff auf zweifach Analogausgangs in 2500 10S
D25 Dl4 Zugriff auf vierfach Digitaleingangs Modul in 2500 10S
D25 DI6 Zugriff auf sechsfach Digitaleingangs Modul in 2500 10S
D25 DI8 Zugriff auf achtfach Digitaleingangs Modul in 2500 10S
D25 D04 Zugriff auf vierfach Digitalausgangs Modul 2500 10S
D25 AICH Zugriff auf einzelnen Analogeingangs Kanal in 2500 10S
D25 AOCH  Zugriff auf einzelnen Analogausgangs Kanal in 2500 10S
D25 DICH Zugriff auf einzelnen Digitaleingangs Kanal in 2500 10S
D25 DOCH  Zugriff auf einzelnen Digitalausgangs Kanal in 2500 10S
D25 R CV  Zugriff auf bis zu 8 User Wiring berechnete Werte (real) in

2500 10S
D25 B CV  Zugriff auf biszu 8 User Wiring berechnete Werte (bool ean)
in 2500 10S

D25 R UV  Zugriff auf 8 User Werte (real) in 2500 10S
D25 UALM  Zugriff auf User Analog- oder Digitalalarme in 2500 |0S
D25 AI T Einzelkanal analoger Eingangsblock (zeitverzogerte Alarme)
D25 DI T Einzelkanal digitaler Eingangsblock (zeitverzogerte Alarme)
DCM_AI Zugriff auf einzelnen Analogeingangs Kanal in 2500 |OS
DCM_AO Zugriff auf einzelnen Analogausgangs Kanal in 2500 10S
DCM_DI Zugriff auf einzelnen Digitaleingangs Kanal in 2500 10S
DCM_DO Zugriff auf einzelnen Digitalausgangs Kanal in in 2500 10S
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KATEGORIE BLOCK

FUNKTION

DCM (Fortsetzung)

DCM_B8 Zugriff auf bis zu 8 Boolean Parameter in 2500 10S

DCM_D8 Zugriff auf bis zu 8 hochgenaue Integer Parameter (32-Bit) in
2500 10S

DCM_1I8 Zugriff auf bis zu 8 Integer Parameter (16-Bit) in 2500 10S

DCM_R8 Zugriff auf bis zu 8 Real Zahl Parameter (32-Bit) in 2500 10S

DCM_S8 Zugriff auf bis zu 8 kurze Integer Parameter (8-Bit) in 2500
10S

DCM_T8 Zugriff auf bis zu 8 Zeitdauer Parameter (32-Bit) in 2500 10S

DCM_UI8 Zugriff auf bis zu 8 linteger Parameter (16-Bit) ohne
Vorzeichen in 2500 10S

DCM_US8 Zugriff auf bis zu 8 kurze Integer Parameter (8-Bit) ohne
Vorzeichen in 2500 10S

DCM_W8 Zugriff auf biszu 8 ABCD hex Wort Parameter (16-Bit) in
2500 10S

DCM_YS8 Zugriff auf bis zu 8 AB hex byte (8-Bit) Parameter in 2500
10S

D2500 Liefert Gesamtuibersicht tUber externes 2500 10S Gerét

D2000 Liefert GesamtUbersicht Uber externes 2200 oder 2400 Geréat

D25 R UV  Zugriff auf die 8 Real User Variablen in 2500 10S

D25 UALM  Zugriff auf die User Analog- oder Digitalalarme in 2500 |OS

DIAG AGABDIAG AGAS8BIlock Diagnose

ALH _DIAG T800Alarm Historie Statistik

ALINDIAG  ALIN MAC/LLC Diagnose

AMC DIAG Comms Statistik des Applikation Masters

DB_DIAG Datenbasis Diagnose Block

DDR DIAG T800 Datenaufzeichnungs Statistik

EDB _DIAG  Externe Datenbasis Diagnose Block

EDB_TBL Externe Datenbasis Tabellen Block

ISE DIAG T800 Optionen und Funktionen

PMC _DIAG Profibus Diagnose

PNL_DIAG  T800 Frontplatte Information

RSRCDIAG  Datenbasis und Systemressource Diagnose

SFC DIAG  Sequenz Diagnose Block

XEC DIAG  Task Diagnose
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KATEGORIE BLOCK

FUNKTION

LOGIC AND4 4-Eingang AND Boolean Funktion
COMPARE  Zeigt groRRer/kleiner als/gleich von zwel Eingangen
COUNT UP/DOWN Impulszéhler mit START/END Zahlerziel
LATCH D-Typ Flip-Flop Funktion
NOT NOT Boolean Funktion
OR4 4-Eingang OR Boolean Funktion
PULSE Impulsausgang (monostabil) Funktion
XOR4 4-Eingang exclusive-OR Boolean Funktion
MATHS ACTION Aktion unter Verwendung von gespeicherten Variablen und
vergangener Zeit
ADD?2 Addition zweier Eingange
DIGACT Aktion unter Verwendung von gespeicherten digitalen
Variablen und vergangener Zeit
DIV2 Dividiert zwei Eingange
EXPR Mathematischer Ausdruck mit bis zu 4 Eingangen mit freiem
Format
MUL?2 Multipliziert zwei Eingange
SUB2 Subtrahiert zwei Eingénge
OPERATOR PNL_CMD  Panel Befehl
PNL_DLG  Panel Dialog Generierung
PNL_MSG  Panel Meldung Generierung
PNL_ACC  Zugriff auf Panel System
READER Barcode L eser
ORGANISE AREA Zuweisung von GROUP Bldcken in eine AREA
GROUP Zuweisung von Anzeige und Aufzeichnungskanéen in eine
GROUP
LOGDEV Spezifiziert und regelt den Zugriff auf ein Speichermedium
LGROUP Sammelt Daten von Punkt Bldcken fur die Archivierung
LOGGRPEX LGROUP Erweiterungs Block
LPTDEV Drucker Block
PGROUP Drucker Gruppe
RECORDING DR_ALARM Filtert Alarme und Ereignisse
DR_ANCHP Datenaufzeichnung eines Analogkanal Punkt Blocks
DR _DGCHP Datenaufzeichnung eines Digitalkanal Punkt Blocks
DR_REPRT  Report Generator

Visual Supervisor Bedienungsanleitung HA261376GER: Issue 6



Technische Daten

Anhang A

Unterstiutzte Funktionsblocke (Fortsetzung)

KATEGORIE BLOCK

FUNKTION

SELECTOR 20F3VOTE

Wahlt ‘besten’ aus 3 Eingangen (Mittelung nur der Eingange
innerhalb der Toleranz)

ALC Alarm Sammlung, die einen gemeinsamen L ogikausgang
erstellt

SELECT Ausgabe des hochstern, mittleren und kleinsten Eingangs
oder Zentralwert aus 2, 3 oder 4

SWITCH Einpoliger Wechselschalter fir analoge Signale

TAG Spezifiziert einen User Task (Regelkreis) Tagname, gewahlt
aus einer Liste von 8 Tags

SPP SPP_CTRL  Uberwacht, plant und regelt ein laufendes Programm

SPP_DIG Flhrt digitale Sollwerte aus dem Sollwert Programm heraus

SPP_EXT Programmer erweiterte Funktionen

SPP_RAMP Lokale Rampe

TIMING DELAY Verzogerung fur Applikationen mit Totzeit

RATE_ALM Auf/AbrateAlarm fur PV (OP hélt letzten Wert vor Alarm)

RATE LMT Steigungsbegrenzung und Rampengenerator

SEQ Multi-Segment Neigung/Level/Zeit, 15 O/P digita

SEQE SEQ Extender

TIMEDATE Uhr und Kalender Ereignis

TIMER Timer

TOTAL Summierer (Integrator) fur analoge Variable

TOT_CON Summierer Anschlufd Block

TPO Zeitproportionaler O/P Block. Erzeugt einen Impul sstrom mit

Zeichen/L eerzeichen Verhdltnis proportional zum (analogen)
Eingangswert.
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Anhang B

Anhang B: Bestellinformationen

Der Visual Supervisor wird entsprechend der Bestellcodierung in Tabelle B1, dritte
Spalte vorkonfiguriert.

FELD | BESCHREIBUNG CODE | OBJEKTBESCHREIBUNG
1 CPU 386 | CPU 386/4MB
520 | CPU 520
2 Archivierungsmedium| 0 Keines
FD | 1.44MB Diskette
3 Screen type STS | Farbmonitor 1/4 VGA + Touchscreen
LTS | Farbmonitor Full SVGA + Touchscreen
STK | Farbmonitor 1/4 VGA + Keyboard
LTK | Farbmonitor Full SVGA + Keyboard
4 Config Port JK | 3.5mm Front Anschluf3buchse
D9 | Ruckseitiger SUBD9 Anschluf
5 Spannungsversorgung| 24V | 24Vac/dc Netzspannung
240V | 90 - 240Vac Netzspannung
6 Batterie BATT | Lithium Batterie
7 Serieller Port 1 422 | Port 1- R$422 /MODBUS-Protokoll MASTER
8 Serieller Port 2 422 | Port 2 - RS422 IMODBUS-Protokoll SLAVE
9 Options Karte 1 - Ohne Karte 1
PRJ | Profibus RJ45
PD9 | Profibus D9
10 | Options Karte 2 - Ohne Karte 2
ALIN | ALIN-Bus
11 Paralleler Port - Ohne Druckeranschlufl3
PP | Paralleler Druckeranschluf3
SP | Serieller Druckeranschluf3
12 Montage TPNL | Schalttafeleinbau
13 Bedienungsanleitung - Keine Anleitung
G Deutsch
E Englisch
F Fanzosisch
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Bestellinformation (Fortsetzung)

FELD | BESCHREIBUNG CODE | OBJEKTBESCHREIBUNG

14 | Farbe GN | Fronteinheit Grin

GY | Fronteinheit Grau

BK | Fronteinheit Schwarz

RL Fronteinheit RAL 7032
15 | Logo EU | Eurotherm Logo

NL Kein Logo
16 | Zeichen - Ohne 16 Bit Charakter

16B | Mit 16 Bit Charakter (noch nicht verfiigbar)
17 Rezept - Ohne Rezeptoption

RCP | Rezeptoption
18 | Report - Ohne Reportoption

RPT | Reportfunktion
19 | Funktion SFC | Standard Ablaufsteuerung

SPP | Standard Sollwertprogrammgeber
20 | Batch - Ohne Batchmanager

BATCH | Batchmanager
21 | Barcode - Ohne Barcodel eser
RKBD | Barcodeleser
22 | Audit - Ohne Audit
Audit | Auditversion

Die folgende Codierzeile zeigt Ihnen ein Beispiel fur ein gultiges Codierungsformat. Die

schon eingetragenen Codierungen sind fur Objekte, die keine andere Auswahl zulassen.

Sie kdnnen lhre Codierung in dieser Zeile vorbereiten und sie dann auf ein

Bestellformular Gbertragen.

1 2 3 4 5 6 7 8 9
T800 FD BATT | 422 | 422
10 11 12 13 14 15 16 17 18
TPNL
19 20 21 22
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Anhang C: ASCII Codes

Die folgende Tabelle zeigt den im Gerét verfiigbaren Zeichensatz (UNICODE Latin-1).

Zeichen Code Zeichen Code Zeichen Code
Leerzeichen 20 @ 40 ) 60
! 21 A 41 a 61
“ 22 B 42 b 62
# 23 C 43 c 63
$ 24 D 44 d 64
% 25 E 45 e 65
& 26 F 46 f 66
‘ 27 G 47 g 67
( 28 H 48 h 68
) 29 I 49 i 69
* 2A J 4A j 6A
+ 2B K 4B Kk 6B
, 2C L 4C [ 6C
- 2D M 4D m 6D
. 2E N 4E n 6E
/ 2F O 4F 0 6F
0 30 P 50 p 70
1 31 Q 51 q 71
2 32 R 52 r 72
3 33 S 53 S 73
4 34 T 54 t 74
5 35 U 55 u 75
6 36 \Y 56 v 76
7 37 w 57 w 77
8 38 X 58 X 78
9 39 Y 59 y 79
X 3A Z 5A y4 TA
X 3B [ 5B { 7B
< 3C \ 5C | 7C
= 3D ] 5D } 7D
> 3E N 5E ~ 7E
? 3F _ 5F

Tabelle C (Blattl) ASCII Codes von 20 bis 7E
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Anhang C (Fortsetzung)

Zeichen Code Zeichen Code Zeichen Code
A Co a EO
i Al A C1 a El
¢ A2 A C2 a E2
£ A3 A C3 a E3
o A4 A C4 a E4
¥ A5 A C5 a E5
I A6 i s C6 @ E6
§ A7 C C7 c E7
) A8 E C8 ) ES
© A9 E C9 é E9
a AA E CA é EA
« AB E CB ) EB
- AC i CcC i EC
= AD i CD i ED
® AE T CE 7 EE
AF i CF i EF
° BO D DO J FO
t B1 N D1 fi F1
2 B2 O D2 o F2
* B3 O D3 6 F3
’ B4 o) D4 o F4
M BS o) D5 8 F5
T B6 O D6 o) F6
B7 x D7 + F7
s B8 0 D8 @ F8
! B9 U D9 U F9
° BA U DA U FA
» BB U DB Q FB
Yy BC U DC U FC
1z BD Y DD % FD
s BE 2 DE b FE
¢ BF B DF % FF

Tabelle C (Blatt 2) ASCIlI Codes von Al bis FF
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